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o Drei ganz neue Features! 1. ouarma: Dein Schicksal indert
sich — Entscheidungen werden vom Game registriert und beeinflussen den Spiel-
- ausgang interaktiv. 2. Smart-Sound: Die Musikuntermalung paBt sich
dem Spielgeschehen an — in Echtzeit. 3. Nichtlinearer Spielablauf: iiber

PlayStation

ites verfolgen. Bose Sligs feuern. 60 Stunden Herausforderung, 100 Lasungswege, unendlich viele Leben.



Eine Zensur findet nicht statt!

Ganz groB in Mode sind derzeit Gesetzesanderungen - oder Reformen, wie man neuerdings
dazu sagt. Ein unscheinbarer Paragraph sorgt seit kurzem in der Computer- und Videospiel-
branche fiir Chaos, Massenhysterie und weinende Kinder. Es dreht sich natiirlich um die Indi-
zierung von Videospielen durch die Bundespriifstelle fiir jugendgefdahrdende Schriften (BPjS).
Der neue § 18 des Informations- und Kommunikationsdienste-Gesetzes (luKDG) legt fest, daB
eine Schrift (unter diesen Passus fallen auch Computer- und Videospiele) ohne Antrag und Be-
kanntmachung indiziert ist, wenn sie ,,ganz oder im wesentlichen inhaltsgleich mit einer in die
Liste [indizierter Spiele] aufgenommenen Schrift ist." Dieser Satz hat es natdirlich in sich.

Denn bisher galt die Regelung, daB Umsetzungen indizierter PC-Spiele erst einmal keiner Be-
schrankung unterliegen. Erst wenn der BPjS ein Antrag vorlag, konnte sie den Titel prifen und
gegebenenfalls auf den Index setzen. Ab sofort gelten jedoch alle Versionen eines Titels, sei es
nun fiir Mega Drive, Nintendo®4, PC (Diskette und CD-ROM, Shareware-Demo und Vollversion),
PlayStation, Saturn oder SuperNES als indiziert, sobald eine Version als jugendgefdhrdend ein-
gestuft wurde. Sollte es inhaltliche Unterschiede geben, kann der Hersteller eine Priifung bean-
tragen, die einen Titel von der Indizierung ausschlieBt (z. B. Mortal Kombat, Game Boy).

Diese Neuigkeit wird sicherlich vielen Spielern die Zornesréte ins Gesicht treiben, da ihr eine
ganze Reihe angekiindigter Titel zum Opfer fallen: Doom 64 wird nicht wie geplant in Deutsch-
land erscheinen, die Saturn- und Né64-Versionen von Duke Nukem und Quake sowie die Lethal
Enforcers-Collection (PSX und SAT) sind z. B. ebenfalls betroffen. Ob Namcos Time Crisis fiir
PlayStation unter diesen Umstanden noch in Deutschland auf den Markt kommen wird, ist
mehr als fraglich. Bei objektiver Betrachtung wird jedoch jeder zugeben miissen, daB diese Re-
gelung durchaus sinnvoll ist - abgesehen von der Tatsache, daB nicht nur Minderjahrige ,ge-
schitzt' werden, sondern diese Spiele gar nicht erst in den Handel kommen, da der Vertrieb fiir
die Herstellerfirmen keinen Sinn mehr machen wiirde. Doch das ist ein Problem von Indizierun-
gen an sich und hier nicht das Thema.

Interessant ist die Tatsache, daB von Inhaltsgleichheit und nicht von Titelgleichheit die Rede
ist. Was bedeutet Inhaltsgleichheit? So findet sich auf der Liste beispielsweise Super Double
Dragon (SNES) - ein 08/ 15-Priigelspiel wie viele andere auch. Welche inhaltlichen Kriterien
fiihrten zur Indizierung dieses Spiels? Geht es darum, daB dort Menschen (bzw. die digitalen
Abbilder von Menschen) zusammengeschlagen werden? Trifft das nicht auch auf Street Fighter,
Tekken, Virtua Fighter und viele andere Spiele zu? Diirfen wir diese dann auch als indiziert be-
trachten?

Dieser Punkt ist bislang noch vollig unklar. Weder die Software-Firmen, noch die BPjS, noch
der VUD (Verband der Unterhaltungssoftware Deutschland e.V.) kénnen konkrete Aussagen
Uber die Auswirkungen machen. GT Interactive z. B. zieht daraus die Konsequenz, War Gods
nicht zu veréffentlichen, da man es als inhaltsgleich mit Mortal Kombat einstuft. Allgemein geht
man jedoch davon aus, daB der Wortlaut so gewdhlt wurde, um nicht von Titelgleichheit spre-
chen zu miissen. Denn das hatte den Spieleherstellern ermoglicht, durch simple Umbenennung
der Spiele die Neuregelung bequem zu umgehen. BPjS und VUD werden erst im Laufe der kom-
menden Monate eine genaue Interpretation des vom Gesetzgeber gewahlten Wortlautes ausar-
beiten. Bis dahin besteht kaum die Gefahr, daB wir in neXt Level ausschlieBlich tiber Kirby-,
Super Mario- und Tiny Toons-Spiele berichten missen. Eine rein sachliche Berichterstattung
Uber Indizierungskandidaten (ohne lobende und somit werbende Aussagen) kann uns ohnehin
niemand verbieten. Denn das wére wirklich Zensur.

Viel SpaB mit dieser Ausgabe und einen sauberen Bildschirm wiinscht
die neXt-Level-Redaktion.

4 xu September 1997
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Erwerbe iibermenschliche Krifte. Sei ein Hf'/() — ein
Kampfer, ein Magier oder ein Priester. Suche nach méchtigen Artefakten. Schleudere
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PlayStation

Formel 1 ’97

Den Vorgéinger dieser Formel-1-Simulation von Psygnosis katapultierten die Ver-
kaufserfolge an die Spitze der Bestseller. Europaweit ging kein anderes PlayStation-
Spiel derart héiufig iiber den Ladentisch. Nun, ein Jahr spdter, machen sich die
Teams der aktuellen Saison erneut zum Start bereit, und XL zeigt, warum die CD
auch diesmal wieder den Geschmack der Rennfans trifft.

TITELTHEMA seire 62

Reportage

Command
& Conquer
2: Alarm-
stufe Rot!

Wer hdtte beim Release des

Teil 2: ALAAMSTUFE AOT

e

Spiels daran gedacht, daf
sich ein Strategie-Hit wie

Command & Conquer derart
bombastisch verkaufen
wiirde? Scheinbar ist das In-
teresse an  diesem  Genre
grifer als vermutet, und so
wundert es nicht, daf West-
wood Studios nun einen wiir-
digen =weiten Teil nach-

schiebt O wremaciive

COMPETITIONS seire 48/55

The Next \
Generation A~

Infogrames und die Firma Laguna laden zu einem packenden Fahrertraining in Finnland
ein. Es winken noch weitere Preise. Der Spieleversand The Next Generation verlost 20
Videos von der L3-Messe in Atlanta.

6 XL Oktober 1997
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x spiel des monats

Beim Thema Kollisionen hat
Psygnosis anscheinend
Uberstunden gemacht. Hatte
die FOCA nicht Zensur geiibt,
wire dieser Bereich mit
Sicherheit noch wesentlich
realistischer geworden

NN VW /Pl
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FERRARI

s ist schon erstaunlich,
daB eine Software-
Firma dem FOCA-Chef
Bernie Ecclestone die
Lizenz fiir die aktuelle
Formel-1-Saison abluch-
sen konnte. Mit Sicherheit haben
dabei nicht unerhebliche Summen
den Besitzer gewechselt. Doch der
finanzielle Aufwand dirfte sich loh-
nen. Einerseits wird Psygnosis wie-
der einen echten Bestseller mit
Formel 197 auf den Markt brin-
gen, und andererseits kénnen sich
die Spieler auf die Konterfeis und
Logos der Teams und Fahrer der
’97er Saison freuen. Nur auf Jaques
Villeneuve miissen die Fans ver-
zichten, da er nicht zur FOCA

gehdrt. Sein Name kann jedoch
nachtréglich eingesetzt werden.
DaB nebenbei Multimillionér Eccle-
stone auch noch sein Schnéppchen
macht, wird angesichts der Qualitdt
dieses Produktes selbst die Neider
verstummen lassen.

Formel 1’97 ist schlieBlich fast
genau das geworden, was Fans und
Fachleute vom Sequel erwartet
haben. Alle Kritikpunkte an der Vor-
géangerversion wurden iberarbeitet
und zahlreiche Features hinzuge-
fligt. Alles, was nicht beriicksichtigt
wurde, scheiterte anscheinend
wirklich nur an der Leistungsfahig-

VILLENEUVE 3
WILLIAMS RENAULT

Bereits die Vorgéngerversion des Rennspiels sorgte
im vergangenen Jahr fiir Furore. Bis dahin gab es fiir
die PlayStation kein Spiel, das sich in Europa mehr
verkaufte. Sicher mag dies zum Teil am doppelten
Schumi-Faktor und dem allgemeinen Formel-1-Boom
liegen, aber auch das Game wurde bis auf wenige
Einschrinkungen den hohen Erwartungen der mei-
sten Rennfans gerecht. Jetzt steht der Nachfolger in
den Startlochern und wird von Fachleuten als Kandi-
dat fiir die Pole Position im Genre gehandelt.

keit der PlayStation. Als erstes féllt
natiirlich die hochauflésende Grafik
auf, die trotz des erhéhten Rechen-
aufwandes den SpielfluB nur selten
bremst oder behindert. Selbstre-
dend erforderte diese MaBnahme
eine komplette Uberarbeitung aller
Strecken und Fahrzeuge.

Nach einer wesentlich verkiirz-



Hersteller: Psygnosis  Entwickler:  Bizarre Creations
Spieler: 1-2(simultan)  Level: 17 + 3 Strecken
Preis: ca. DM 120  Erhaltlich: 26. September

Wer zu sehr dréngelt, bekommt
die Gelbe oder sogar die Rote
Karte vom Rennveranstalter

die steuerung

ten Ladezeit bekommt der Spieler
die erste Wahlmaglichkeit prasen-
tiert: Arcade oder Grand Prix ste-
hen zur Auswahl. Der Arcade-
Modus ist auf jeden Fall etwas fiir
ein paar schnelle Runden zwi-
schendurch. Im Gegensatz zum
Vorganger verdient der Arcade-
Modus némlich mit dieser Version
seinen Titel. Nicht selten wird man
an Ridge Racer erinnert. Mit einem
enormen Powerslide kann man

durch die Haarnadelkurven schlit-
tern. Die 17 Rennstrecken des For-
mel-1-Kalenders sind dabei in drei
Schwierigkeitsgrade unterteilt. Fiir
Jjede der drei Kategorien ist ein
Track spielbar, der Rest muB erfah-
ren werden. Dazu muB sich der
Spieler gegen die Konkurrenz und
einen gnadenlos ablaufenden Timer
durchsetzen. Erst wenn die jewei-
lige Strecke im Zeitlimit und minde-
stens als sechster beendet wird, ist

| Die Detailfiille an den Fahr-
zeugen macht den Unterschied
zur Vorgéngerversion sehr
deutlich. Selbst die kleinen
Sponsorenaufkleber sind fiir
Experten ohne groBe
Schwierigkeiten erkennbar

der nachste Track spielbar. An sich
ist dies jedoch keine allzu schwie-
rige Aufgabe, zumal fast jede Schi-
kane ausgelassen und jeder Gegner
mit einem gezielten Schubser von
der Bahn geschickt werden kann.
Lediglich das Zeitlimit ist ein

Grund, die Strecken mehr als ein-
mal zu befahren. Optisch und musi-
kalisch unterscheidet sich der Ar-
cade-Modus durch grellere Farben
und einen technolastigen Sound-
track.

Echte Formel-1-Fans wollen
natiirlich die Simulation. Und genau
hier zeigt das neueste Werk von
Psygnosis seine Starken. Zwar ist
das Spiel nicht annahernd so reali-
stisch wie vergleichbare Produkte

Formel 1 '97 bietet viel fiirs

Geld. Die exakte Umsetzung des
Formel-1-Zirkus wird nicht nur
Fans viel SpaB bereiten. Trotz
Kleiner Mangel ist das Game sehr
zu empfehlen

Gameplay: Selbst Neulinge
werden sich nicht zuletzt durch
die innovative Ideallinie schnell
zurechtfinden. So dicht an der

Realitat bleibt die Motivation tiber
lange Zeit erhalten

Prasentation: Einige kleine
Fehler in Sachen Menis, Ladezei
ten und Sound driicken die Note
Dennoch gehort das Spiel eindeu-

tig in die erste Startreihe

Memory-Card: Spielstande
und Setups kénnen auf einem
Block abgespeichert werden

Oktober 1997 XL 9




auf dem PC, aber grundsatzlich
wird den Féhigkeiten der Hardware
entsprechend sehr ordentlich simu-
liert. Jede Menge Voreinstellungen,
von Brems- und Lenkhilfe iber den
einstellbaren Schwierigkeitsgrad
bis hin zur zuschaltbaren Ideallinie,
erleichtern Anfangern den Einstieg
in die recht komplexe Materie. Bis
zur Krénung einer kompletten Sai-
son ohne Hilfestellungen ist es
namlich ein langer Weg, Spétestens
nach dem ersten Qualifying werden
die Nachwuchs-Schumis feststel-
len, daB nicht nur eine genaue
Streckenkenntnis, sondern auch
eine perfekte Beherrschung des
PS-Boliden Grundvoraussetzung fiir
einen brauchbaren Startplatz sind.
Jeder Verbremser und jeder Lenk-
fehler wird sofort und gnadenlos
bestraft. Keine Frage also, daB es
im Rennen mit dem entsprechen-
den Verkehr noch ein bichen
schwieriger wird, mit den filhren-
den Fahrern mitzuhalten. Und als
ob das alles noch nicht genug ist,
fiir jede Strecke muB noch das
richtige Setup gefunden werden.
Aber in diesem Falle steht nicht un-
bedingt die Jagd nach Hundertstel
Sekunden auf dem Plan, sondern
lediglich die optimale StraBenlage.
Dabei reicht meist eine dem Origi-
nal anndhernd gleichende Abstim-
mung. Viele mag es enttduschen,
daB man durch einen extrem fla-
chen Heckspoiler keine hohere Ge-
schwindigkeit und eine bessere Be-
schleunigung bekommt. Ahnliches
gilt fiir das Getriebe. Man hat sich
seitens Psygnosis nicht auf die
Ubersetzungsverhaltnisse konzen-
triert, sondern lediglich die Aus-

0 XL Oktober 1997

HERBERT 16 THIS LAP
SAUBER PETRONAS {53 <=

Sehr gut
— umgesetzt:
Kleine Ausritte
ins Kiesbett
bleiben meist
ohne Folgen.
Wer mit allen
Rédern neben

die Strecke
m—- kommt, verliert
ari sehr viel wert-
volle Zeit

R SCHUMACHER 11
JORDAN PEUGEOT

174

Die Regenfahrten sind wirklich
nur fir Profis gedacht. An-
fanger sollten auf diese Option
vorerst verzichten, da Hand-
ling und Sichtweite einer Hor-
ror-Fahrt bei Glatteis in
Dunkelheit und Nebel &hneln

0TS
an """“"

5/ TAG HEUER Officlal Timing

M SCHUMACHER M SCHUMAC
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cheats und extras

zweispieler-modus

Die Schwichen in den Optionen
kénnen dem sehr guten Gesamt-
eindruck des Gameplays in kei-

ner Weise etwas anhaben

wahl zwischen Automatik und ma-
nueller Schaltung erméglicht. Tech-
nikbegeisterte werden beim Thema
Setup unterm Strich nicht in Jubel-
schreie ausbrechen, der Rest wird
sich mit den maglichen Feineinstel-
lungen anfreunden kénnen, ohne
tiberfordert zu werden. Wer ein
paar Grundlagen in Sachen Aerody-
namik und Fliehkrafte mitbringt,
wird sehr schnell ein brauchbares
Setup herausgefunden
haben. (Siehe Kasten
Fahrzeugphysik). We-
sentlich unkomplizier-
ter geht es beim Thema
Bremsen zur Sache.
Dabei gilt es vor allem die richtige
Bremsbalance zu finden. Meist wird
die Balance zugunsten der Vor-
derrader verschoben. Hat man
schlieBlich mit dem richtigen Setup
einen brauchbaren Startplatz im
Qualifying erreicht, geht der StreB
erst richtig los. 21 der weltbesten
Fahrer wollen genau das gleiche
wie der Spieler, némlich Erster wer-
den. Doch wer glaubt, die kiinstli-
che Intelligenz der Computer-Geg-
ner reicht gerade einmal aus, um
die Ideallinie zu finden und mdg-
lichst auf ihr zu bleiben, wird
schnell eines Besseren belehrt.
Diese Zeiten sind mit der Fortset-
zung des Spiels endgiiltig vorbei.
Die Fahrer agieren entsprechend
ihrer realistischen Pendants. Ag-
gressive Piloten machen die StraSe
fiir Verfolger schmal und bremsen
sich auch mit waghalsigen bis
selbstmdrderischen Mandvern an
einem vorbei. Elegante Fahrer las-
sen zwar Platz, wenn es knapp

Ein heiBes Spiel
fiir naBkalte
Herbsttage

wird, zaubern aber auch mal auf
der AuBenbahn ein Uberhal-
mandver hin. Selbstverstandlich
fanden keine tiefenpsychologi-
schen Gutachten der jeweiligen
Fahrer auf der CD Platz, aber der
Erkennungswert in Fankreisen
diirfte enorm sein. Unterm Strich
hinterlaBt die kiinstliche Intelligenz
der Fahrer einen guten Eindruck.
Gepaart mit der Fahrzeugphysik
der verschiedenen
Rennstalle ist es ein
GenuB, gegen die
Computerpendants
der realen Szene zu
fahren. Um das Ge-
samtbild noch abzurunden, wurden
vorkommende Fahrzeugschéden er-
weitert. AuBer technischen Proble-
men wie zum Beispiel Getriebe-
und Motorschaden verbiegen sich
bei Feindberiihrung schon einmal
die Spoiler, und beim Kontakt mit
der Leitplanke kann ein Fahrer
sogar die Réder als Verlust melden.
Die Auflagen der FOCA (Formula
One Constructors Association)
waren flir Psygnosis jedoch recht
hart. So darf zum Beispiel kein Bo-
lide Feuer fangen, wie es Frentzen
beim GroBen Preis von Ungarn un-
langst passierte. Auch Uberschlige
wurden von der FOCA zensiert. Ob
diese Einschrankung ein gelunge-
nes Beispiel fiir Realitatsnahe ist,
diirfte wohl Ansichtssache sein ...
Ganz andere Ansichten liefern
dagegen die Fahrerperspektiven.
Sage und schreibe acht Stiick gibt
es an der Zahl, womit wohl jeder
Geschmack bedient sein diirfte.
Von der génzlich freien Sicht ohne



eigenes Fahrzeug iiber die Bugan- auch der Sound. Besonderes Au-
sicht und die Cockpitperspektive genmerk richteten die Sound-Tiift-

gibt es fiinf Verfolgeransichten. ler auf die Sprachausgabe, die in
Diese unterscheiden sich in der der neuen Version um Faktor drei
Héhe iiber dem Asphalt und der vergroBert wurde. Die Sprachaus-
Entfernung zum Wagen. Fir den gabe wird aus kurzen Samples on-
Einstieg ist eine moderate Perspek- line zusammengesetzt und ermég-
tive zu empfehlen, da die Cockpi- licht so eine vielfaltige Kommentie-

Trotz kleiner Feh- tansichten sehr tief und Kurven da- rung des Rennverlaufs. Fir die

MARCO HANTSCH: EinRennspiel durch nur schwer anzusteuern sind.  deutsche Sprache gaben die RTL-

ohne Konkurrenz. Formel-1-Fans kinnen Ier ist Formel 1 ’97 Per Cheat soll iibrigens noch eine Sprecher Heiko Wasser und Jochen
sich die Konigsklasse des Motorsports nun w Vogelperspektive eingebaut sein. Mass ihre Stimmen. Im Englischen
imeiner noch realistischerern und wnters em echter Kna"er Ordentlich aufgemotzt wurde stehen Murray Walker und Martin
haltsameren Form auf den heimischen Brundle als Kommentatoren zur

Verfligung. Wobei das englische
Team durch die Betonung deutlich
mehr Spannung erzeugen kann. Es

Bildschirm holen. Vor allem die verbes-

serte kiinstliche Intelleginz der computer-
Dank der FOCA-

gesteuerten Gegner hat es mir angetan. Liz.enz kann der M e
Spieler gegen .
die Pendants che, ob man sich der Kommentare
*‘ der echten Fah- nach ein paar Rennen entledigt,
e [ZL?;};?::} oder ob man auf Ansagen wie , Jetzt
# L,* Villeneuve muB kommt eine schnelle Rechts, und
. verzichtet wer- jetzt kommt eine schnelle Rechts*
N den, da er nicht 5 i - ik
MARCUS HOFER: Obwohlich ¥ Mitglied der nicht verzichten méchte. Einige

wirklich unqualifizierte Bemerkun-
gen erinnern sehr stark an die ak-

lieber Grand Prix 2 auf dem PC spiele, hat FPrmgI-1:0rga-
nisation ist

mich Formel 197 in den Bann gezogen.
Die langen Ladezeiten, das magere Setup

und die nervigen Kommentatoren kinnen

dem sehr guten Gesamteindruck nichts
anhaben. Neben V-Rally ist es mein ab- Bia P

soluter Favorit auf der PayStation. I Sekunde lten
j rve, bei d

FREDERIC BERG: Ich habe mal

gehdrt, als Couchpotatoe einem Formel-1- jen ( ] )
Rennen auf RTL zu folgen soll interessant

sein - na, ich weif} nicht. Psygnosis' F-1- 1 Al

Simulation hingegen sorgt fiir Stimmung

im Wohnzimmer, obgleich ich mir mehr
bzw. weniger (denn weniger wire mehr

gewesen) versprochen hatte (siehe Kritik).

&

®
THOMAS HELLWIG: Der Vor-
gdnger war fiir mich als eingeschworener
Rennspielfan ein phantastischer Freizeit-
Killer mit zugegeben einigen Schwiéchen.
Der Nachfolger ist zwar immer noch in
zahlreichen Punkten verbesserungs-
wiirdig, aber allemal als eine Referenz
unter den F-1-Games anzusehen.

12 XL Oktober 1997




tuelle TV-Berichterstattung. Zum
Beispiel diirfte es klar sein, daB
eine Testrunde direkt aus der Bo-
xengasse wesentlich langsamer ist,
als eine fliegende
Runde. Dennoch
moniert sich der
Sprecher tiber die
schlechtere Run-
denzeit. Trotz der
Vielfalt der Samples bleibt bei der
Sprachausgabe auf Dauer ein Fra-
gezeichen, obwohl Psygnosis hier
alle machbaren Register gezogen
hat. Sicher kann man aus noch -
mehr Samples ,noch viel interessan-
tere Kommentare zusammen-
stricken, aber letztendlich ist es
eine Frage der Zeit und des Spei-
cherplatzes.

Die Musik ist ordentlich produ-
ziert und bietet, wie erwihnt, im
Arcade-Modus reichlich Techno.
Die Simulation wird di durch

Wit Psygnosis auf
 den Spuren von
Michael seh“macher gerausch noch die

aber iiber die Qualitat der Musik
gibt es keine zwei Meinungen. So
bleibt ein solide produzierter
Soundtrack, der auch nach lange-
rem Spielen nicht
stort. Anders sieht
es bei den Effekten
aus. Weder Motor-

anderen Effektsam-

ples kdnnen mit der Qualitat des

Spiels mithalten. Obwohl man sei-
tens der Programmierer die origina-

_ len Motorgerausche als Vorlage be-

nutzt hat, klingen sie wie eine Mi-

Die Digitalsteuerung ist auch bei

klassischen Rock untermalt. Zwar

Verkehr in der Start-

schung aus Haarfén und Staubsau-
ger. Eben nicht wirklich schlecht,
aber auch nicht so gut wie der Rest
des Spieles oder die Sounds des
Vorgéngers. :

Die Gberdurchschnittlich gute
Programmierung, die vielen Optio-
nen und der durch die Bank weg
exakt umgesetzte Grand-Prix-Zirkus
machen dieses Spiel fiir jeden For-
mel-1-Fan zum festen Bestandteil
in der Spielesammlung. Wer bereits
den ersten Teil besitzt, sollte nach
einem Probespiel Uber einen Kauf
entscheiden. Alle anderen sollten
genau zwischen V-Rally und Formel
1 '97 abwagen. Beide Spiele liegen
qualitativ sehr dicht beieinander,
und es ist eine reine Geschmacks-
frage, ob man lieber mit Schumi

um die Ecken zirkelt oder Off-Road

in V-Rally unterwegs ist. B

| phase um

sind Geschmacker verschi ¥

'fahzeligphysik

zu fahren

XL-Wertung

90%

Innovation pur: Die neue ldeal-
linie ist ein kleines Meisterwerk

Wer Ubersteuern (Bild links)
und Untersteuern (Bild rechts)
in den Griff bekommt, wird mit
erstaunlich schnellen Runden-
zeiten belohnt. Nur so kann
man mit den GroBen der For-
mel 1 um die Krone kimpfen

5



Die neXt-Level-Redaktion

freut sich liber Anregungen,
Anderungsvorschlage und
Kritik, aber auch tiber
Fragen und Meinungen zu
bestimmten Spielen,
Konsolen oder

der Videospielbranche

im allgemeinen.

Die Adresse fiir
Leserbriefe lautet:

X-plain Verlag
read.me
Friedensallee 41
22765 Hamburg

(E-Mail: next.level
@on-line.de)

Die Redaktion behilt sich vor,
Leserbriefe gekiirzt zu verdffentlichen
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Mehr Bewertungskriterien

Da ich mir eben beinahe eine PlayStation-Uber-
dosis gegeben hiatte, dachte ich mir: Da setz’ ich
mich lieber mal hin und schreibe endlich den Le-
serbrief, den ich schon vor einer Ewigkeit habe
schreiben wollen.

Zundchst fange ich mit etwas Lob an. Und zwar
muB man sagen, daB eure Zeitschrift die wohl
qualifiziertesten und zuverlédssigsten Informatio-
nen rund um die Welt der Heimkonsolen bietet.
Gerade der Bericht von der E3 hat mich sehr
liberzeugt. Auch die Tests vermitteln meistens
den richtigen Eindruck iiber die Qualitat eines
Spiels und dariiber, ob es ein potentieller Kandi-
dat auf der Einkaufsliste werden kénnte oder
nicht. Aber gerade an dieser Stelle mdchte ich ein
Defizit aufzeigen! In den Infok&sten sind zwar im
Prinzip schon genug Infos enthalten, doch sind
diese ausschlieBlich sprachlicher Art. Meiner Mei-
nung nach sollte man die Einzelkriterien, aus
denen die XL-Wertung zustande kommt (Game-
play, Sound, Grafik usw.) durch Prozentzahlen er-
weitern, da man so einen noch besseren
Uberblick hétte. AuBerdem kdnnten sich dann die
Leute, die bei einem Kauf vielleicht nur auf Grafik
und Gameplay achten, besser entscheiden, weil
z. B. diese beiden Kriterien gerade hohe Wertun-

~gen bekommen haben. Ein weiterer Pluspunkt fiir

eure Zeitschrift ist der lockere Umgang mit den
eher umstrittenenen Titeln wie z. B. diverse 3D-
Shooter oder Kampfspiele, denn nachdem ich in
XL 8/97 die wahre Indizierungsbegriindung fiir
Doom las, bin ich fast gestorben vor Lachen. Es
sollte doch wirklich jeder selbst entscheiden kén-
nen, ob und wieviel Gewalt er sich auf den Bild-
schirm holt.

Markus, Lahnau

XL antwortet:

Der ,lockere* Umgang mit Indizierungskandida-
ten kommt einfach daher, daB wir vor einem hal-
ben Jahr die (eigentlich nicht ganz abwegige) Idee
hatten, im Rahmen eines Interviews in unserer
Schwesterzeitschrift TOTAL! die Vorsitzende der
BPjS einfach mal nach den genauen Auswirkun-
gen von Indizierungen und Umsetzungen indizier-
ter Spiele zu befragen. Das iiberraschende Ergeb-
nis war, daB z. B. die N64-Version von Mortal
Kombat Trilogy keinesfalls tabu war, obgleich die
PSX-Variante bereits auf dem Index stand. AuBer-
dem ist es nicht verboten, Titel wie Doom wertfrei
(nicht lobend!) zu erwdhnen. Fiir den Punkt Um-
setzungen gibt es nun allerdings eine neue Rege-
lung (vgl. Edi), die unsere Berichterstattung mas-
siv einschrankt. Test und Tips & Tricks sind somit
nicht mehr moglich. Wir werden es uns allerdings
vorerst nicht nehmen lassen, sachlich niichterne
und nicht wertende Berichte iiber Spiele wie Mor-
tal Kombat 4 oder Duke Nukem 64 zu bringen - es
sei denn, die noch ausstehende Interpretation

des neuen Gesetzes verbietet auch das. Aber das
diirfte rein rechtlich nicht der Fall sein.

Zum Thema Wertungssystem: Gameplay ist
(unter Beriicksichtigung des Spielumfangs) der
wichtigste Faktor der Gesamtwertung. Die Pré-
sentation, sprich Grafik und Sound, nehmen dar-
auf nur EinfluB, wenn sie so gut oder so schlecht
sind, daB sie den SpielspaB auch wirklich zum Po-
sitiven oder Negativen beeinflussen. Wir denken,
daB unser System alle wichtigen Infos zu den
Spielen vermittelt. Das Ergebnis der Umfrage vor
einigen Monaten hat gezeigt, daB die meisten
Leser unserer Meinung sind: Nur, weil in der deut-
schen Zeitschriftenlandschaft seit Jahren ein an-
deres System Usus ist, muB das nicht die beste
aller Méglichkeiten sein.

Auch in Zukunft sachliche Berichter-
stattung zu Indizierungskandidaten

Verkaufszahlen
1. Wie lauten die aktuellen Verkaufszahlen von
PlayStation und Nintendo®4?
2. Wird es eine Fortsetzung von V-Rally (mit
Streckeneditor) geben?
Andreas Moser, Emmering

XL antwortet:

1. Auf der Internationalen Funkausstellung
(IFA) gab Sony bekannt, in den vergangenen zwei
Jahren insgesamt 750.000 PlayStations in
Deutschland verkauft zu haben. Nintendo sprach
von 350.000 N64-Gerédten seit dem 1. Mérz '97.
Dabei ist zu beriicksichtigen, daB es sich um an
den Handel verkaufte Einheiten handelt. Die wirk-
lich verkauften Stiickzahlen (Durchverkéufe) lie-
gen generell ein paar 10.000 Stiick darunter.

2. Derzeit ist noch kein Update angekiindigt.
Da V-Rally sehr erfolgreich ist, sollte es uns wun-
dern, wenn sich das nicht dndert.

Infrarot-Controller
im redaktionellen Hartetest

Pad-Probleme

Erst mal méchte ich meine Hochachtung fiir
euer Magazin loswerden. Es ist sehr informativ
und gut aufgebaut, eure Spieletests sind sehr gut
(anscheinend haben wir den gleichen Ge-
schmack). Was allerdings die Zubehdrtests an-
geht, muB ich euch eine saftige Ohrfeige geben.
Es handelt sich um den Test der Infrarot-Control-
ler (PS) der Firma Blaze. Haben die euch dafiir
etwas bezahlt? Ich zitiere: ,Bis zu zehn Meter Ab-
stand kein Problem, sogar, wenn das Joypad
schréag oder nach hinten gehalten wurde, ergaben
sich nicht die geringsten Schwierigkeiten. Selbst
als eine andere Person zwischen Empfanger und




Joypad stand, gab es keinerlei Einschrankungen.”
Ha, ha, ha! Jetzt die Fakten: Nach vier Metern ist
SchluB! Weiterhin funktioniert das Memory-Menii
nicht mehr. Karte zwei wird nicht angezeigt. Man
kann auch nichts mehr liberspielen (mit dem nor-
malen Pad ist das kein Problem)! Bei den meisten
Spielen (z. B. Tomb Raider, V-Rally, Exhumed, Resi-
dent Evil usw.) aktiviert sich wahrend des Spie-
lens sténdig selbstandig der Pause-Modus (sehr
nervig)! Habt ihr die Teile Gberhaupt getestet?

R. Skiba, Salzgitter

XL antwortet:

Ein kleiner Tip: Wenn man etwas kauft, das
ganz offensichtlich defekt ist, kann man es in die-
sem unserem Lande beim Hersteller bzw. beim
Handler umtauschen. Die vom Gesetzgeber vor-
geschriebene Mindest-Garantiefrist betrdgt sechs
Monate.

PS: Wir haben besagten Infrarot-Controller
nicht nur getestet, wir testen ihn sogar immer
noch. Einige Redakteure benutzen ihn namlich zu
Hause - ohne das bisher auch nur die geringsten
Probleme aufgetreten wéren.

Wie kann man Resident Evil auf einer
64DD-Cartridge unterbringen?

Ortsansassiges Ubel

1. Ich habe mir vor kurzem Porsche Challenge
und einen Analog-Controller fiir die PSX gekauft,
und es spielt sich auBerordentlich gut mit den
neuen 3D-Sticks. Nun wollte ich wissen, ob alle
zukiinftigen Spiele auch mit Analog-Controller
spielbar sind, insbesondere Resident Evil -
Director’s Cut?
2. Wird es die Saturn-Version von Resident Evil
auch fiir die PlayStation geben? Wenn nicht, zahlt
es sich aus, einen Saturn anzuschaffen?
3. WiBt ihr schon etwas liber den Res. Evil-Film?
4. Wird es Resident Evil 3 geben?
5. Wie kann man Resident Evil auf einer 64DD-
Cartridge (64 MB) unterbringen?

Gerd Clement via E-Mail

XL antwortet:

1. Derzeit versprechen die meisten Entwickler,
den neuen Analog-Stick zu unterstiitzen, falls es
Sinn macht. Resident Evil - D.C. wiirde es durch-
aus gut tun, leider scheint in der Richtung nichts
geplant zu sein. Die spielbare Vorversion, die wir
in XL 9/97 vorgestellt haben, bot nur die be-
kannte hakelige Digitalsteuerung. Laut Virgin In-
teractive, dem deutschen Capcom-Vertrieb, ist
auch nichts in dieser Richtung geplant.

2. Nein und nein. Wie wir im Test bereits er-
wahnten, ist der Battle-Modus nur ein kleines
Bonus-Spielchen - eine nette Zugabe, die aller-
dings nicht fir die lange Wartezeit und die von

Capcom lieblos konvertierte Grafik entschédigt.

3. Die einzigen Infos dazu sind, daB sich Bernd
Eichingers Constantin Film die Rechte gesichert
hat und Alan McElroy, der Drehbuchautor des ak-
tuellen Spawn-Films, das Drehbuch schreibt.

4. Geht abends die Sonne unter und morgens
wieder auf? Wir gehen allerdings davon aus, daB
in alter Tradition erst noch R.E. - Championship
Edition, R.E. Turbo, R.E. Alpha und Super R.E. Gold
kommen werden, bevor es Capcom gelingt, bis
drei zu zéhlen.

5. Indem man keinen Speicherplatz fir geren-
derte Hintergriinde verschwendet, sondern textu-
rierte Polygone verwendet.

Warum steht ,Matsushita M2“ auf
dem Cover der neXt Level?

M2 oder nicht M2?
Warum steht auf eurem Cover ,Matsushita
M2*, wenn es doch gar nicht rauskommt?

John McDonald, Erlensee

XL antwortet:

M2 stand auf dem Cover, wenn wir in der Aus-
gabe iiber M2 berichtet haben. Einzige Ausnahme
bildet XL 9/97, in der eigentlich der Nachruf
(Seite 18 in dieser Ausgabe) stehen sollte. Aller-
dings haben wir nach dem Eintreffen von Multi-
Racing Championship einen Preview fir wichtiger
gehalten. Auf dem Cover konnten wir die Ande-
rung jedoch nicht mehr beriicksichtigen. Dafiir
taucht die Nennung bereits auf dieser XL nicht
mehr auf, und das wird wohl auch so bleiben.

Virtuelle Welten

1. Ist es sicher, daB Final Fantasy VIl und Tomb
Raider 2 bis Herbst/Winter '97 erscheinen? Wann
erfolgt die europdische Umsetzung von Metal
Gear Solid? (Friihjahr oder Sommer '987)

2. Gibt es irgendwelche Plane fir weiterent-
wickelte Konsolen (128 Bit oder virtuelle Welten
fiir zu Hause)?

Arek Hojenski, Bad Neustadt

XL antwortet:

1. FF Vil soll laut Sony am 7. November in den
Handel kommen, Tomb Raider 2 laut Eidos am 14.
November. Aber bekanntlich sind Terminverspre-
chungen niemals 100%ig sicher. Metal Gear Solid
ist nach Verlautbarung von Konami in Deutsch-
land leider erst im Sommer 1998 zu erwarten.

2. Kein Chiphersteller bietet derzeit eine 128-
Bit-CPU an. Sollte demnéchst eine entwickelt
werden, dirfte sie vorerst fiir eine Heimkonsole
2zu teuer sein. Bis zur Jahrtausendwende wird 64-
Bit-Technik aller Voraussicht nach das hochste
aller Gefiihle bleiben.

Rayman
Competition

Ein Tusch fiir Rayman! Der lustige

kleine Kerl hat den Sprung in Sonys
Platinum-Serie geschafft, und ist ab
sofort zum supergiinstigen Preis von
49,90 DM erhaltlich. Zur Feier des
freudigen Anlasses verlost die Firma
UBI Soft zehnmal Rayman fiir die Play-
Station. Wer gewinnen will, sollte eine
Postkarte an
folgende
Adresse

schicken:

neXt Level
»Rayman*
Friedensalle 41

22765 Hamburg

EinsendeschluB ist der 13.10.97 (Post-
stempel). Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen. Mitarbeiter des X-plain Verlages und
der Firma UBI Soft sowie deren An-
gehdrige diirfen an dieser Verlosung nicht
teilnehmen.

Allen anderen viel Gliick!

" ——
Ubi Soft
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Psygnosis zahlt seit der E3 bekanntlich zu den
Né4-Entwicklern. Bis heute gab es zwar noch
keine offizielle Verlautbarung, einige Indizien deu-
ten jedoch darauf hin, daB Formel 1 eines der er-
sten Spiele fiir Nintendos 64-Bitter werden
kénnte. Aus Manchester war zu vernehmen, daB
Bizarre Creations keine weitere F7-Version fiir die

PlayStation entwickeln werde. Da die erfolgreiche
Serie fortgesetzt werden soll, wiirde es keinen
Sinn machen, den Geldesel in die Obhut eines an-
deren Teams zu libergeben - es sei denn, Bizarre
wird sich in Zukunft um das N64 kiimmern. Aber,
wie schon erwahnt, ist dies zur Zeit nicht mehr
als ein Gerlicht.

Mit Killer Instinct und Cruis‘n USA debiitierte
das N64 urspriinglich in den Spielhallen. Relati-
viert wird diese Aussage allerdings dadurch, daB
beide Automaten bekanntlich herzlich wenig mit
Nintendos Konsolen-Hardware zu tun hatten. In
Kiirze konnte der 64-Bitter allerdings wirklich in
den Arcades FuB fassen - dank Setas ALECK64-
Hardware.

— T
weel el
podpl U UL

Setas Kooperation mit Nintendo ist nicht neu:
Bereits fiir NES und SNES entwickelte Seta u. a.
Entwickler-Tools und Spezialchips, z. B. den in Ex-
haust Heat 2 verwendeten DSP, auBerdem verof-
fentlichte die in westlichen Gefilden weitestge-
hend unbekannte Firma mit Habu Shogi immerhin
den einzigen Third-Party-Titel zum N64-Start.

ALECK64 entspricht im wesentlichen dem
N64, bietet jedoch einige Erweiterungen, u. a.
spezielle Sprite-Fahigkeiten und einen separaten
Soundchip, der den Prozessor nicht belastet (ein
Problem, das die meisten N64-Entwickler bis
heute nicht in den Griff bekommen haben). Die

MIPS 4300 CPU ist mit 125 statt mit 97 MHz ge-
taktet, ansonsten lassen sich die tiblichen N64-
Development-Systeme verwenden. Seta bietet
ALECK 64 anderen Entwicklern an und verspricht,
daB Heimumsetzungen ohne gréBeren Aufwand
moglich seien. Ein dhnliches Prinzip nutzt Namco
mit dem System-11/12-Arcade-Board (Tekken
1-3, Soul Blade), auch Capcoms Street Fighter EX
basierte in den Spielhallen auf PlayStation-Hard-
ware. Somit klingt Setas Projekt recht vielver-
sprechend; bereits Wave Race 64 konnte sich
neben den Arcade-Konkurrenten Aqua Jet (Ko-
nami), /et Wave (Namco) und Wave Runner (Sega)
verstecken.

Nintendos Comeback in den Spielhallen steht
also nichts mehr im Wege. Wir erinnern uns:
Lange vor NES oder sogar Game&Watch war Nin-
tendo ein Spielautomaten-Hersteller (Donkey
Kong, Popeye), bevor diese Ara 1985 mit Super
Mario Bros. zu Ende ging.

Neben der Arcade-Hardware hat Seta noch
mehr zu bieten. Das in ein N64-Modul integrierte
Modem wurde bereits auf der '96er Shoshinkai
angekiindigt und soll ab sofort den Aktienkurs
der japanischen Telefongesellschaft NTT in die
Hohe treiben. Morita Shogi, der Nachfolger von
Habu Shogi, ermdglicht Fans des schachéhnli-
chen Spiels (Shogi wird auf einem Brett aus 9 x 9
Feldern gespielt), ihr Kdnnen per Telefon mit
menschlichen Gegnern zu messen. Ein landeswei-
tes Netzwerk erleichtert die Kontaktaufnahme,
auBerdem werden die 100 Besten in einer ,High-
score-Liste’ notiert. Fiir andere Anwendungen er-
weist sich Setas Modem in der jetzigen Form als
relativ ungeeignet, da die Ubertragungsrate aus
Kostengriinden extrem niedrig angesiedelt wurde.
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G-SHOCK

PlayStation

CD-ROM
http://www.acme. netcologne.de

| NINTENDO"*

]
<2 | PlayStation
PlayStation + RGB & Link-Kabel......... 299,-
PlayStation + 1 x Platinum Software..333,-
Contfroller (ount)
Controller (Sony)

£ A
> - oLy
"*"NINTENDO &
NINTENDO 64
Controller64 (bunt)..
Lenkrad64(Mad Catz).
Controller Pak (bunt)

\\—

PlayStation

Magic the Gathering.
Marvel Super Heroes (us)
Micromachines V3.
Monster Truck...

RGB-Kabel IlII. Dual Analog/Digital Controller. mrr Namco Museum 4..
Shaker Pack.. Dual AID Contr. 0. Vibrationpack.. Ogre Battle (us]

Blast Corps.... Dual AD C. Upgrade-Vibration-Kit.... Overblood..

Int. Super Star Soccer. Memory Card (bunt) Parappa the Rappa.
Mario 64........ Memory Card (24MEG). Porsche Challenge.
Mario Karté4.. Namco Fighting Stick. Rage Race!

NBA Hang Time.. RGB-Scart-Kabel Rally Cross..

Star Wars. Link-Kabel..

Turok........ Laserpointer-Gun.

Wayne Gretzky Hockey.
Wave Race 64

Controller Pak..3 fiir 2.......

Umbauchip  (jp&us]
Multinorm-Umbau...

Samurai  Shodown...
Sentient.......
Soul Blade..

38tiick..59,80

Wir liefern alle Nintendo 64-(Software oder Hardware)-Bestellungen mit 12,
Alle PlayStation-(Hardware oder Software)-Bestellungen mit 20 aktuellen
Stickern fir Deine Memory-Cards aus.

Total NBA 97
Vandal Hearts...
v VERGIN s v ssssummniinsils
wii 9P 90 Warcaft Il (Link-fé&hig).

Neu im Programm !!!
e 4

v?W

2] Warcralt

AR RAFL

- 240 88 00

i J
t_'

<o | TVAAT-Y3Y,

Alundra (Action-RPG)...........cc..n.d 99,90
Arc the Lad Monster & Casino Game
Arkanoid Retfums.. ..99.90
Resident Evil D.C.. 119,90
Boundary Gate (Advenfure) 119,90
Breath of Fire lll (RPG).... ...119,90
Coolboarders 2 119,90
Dracula X (Castlevania).........119,90
Feda2 (RPG) 119,90
Final Fantasy Tactics (RPG)....119,90
Front Mission Altemative.. 119,90
Gamera 2000 (Shooter). 119,90
Ghost in the Shell (Shooter) 119,90
Gun Bullet (Ego-Shoot. Namco)119,90
Gun Bullet + Guncon.
1.Q. (Tuftelspiel)...
Langrisser 1&2 (RPG)..
Metal Slug (Action-Shooter)
Monsters Paradise (Board)
Riot Stars (RPG)
Rockman X4 (limited Edition).
Run About (Race)
Salamander Deluxe (Shooter)
Samural Spirts (RPG).....

Agent Amstrong.
Broken Helix.......
Command&Conquer.
Crash Bandicoot..
Crow: City of Angels..
Crypt Killer+Just Laser-Gun
Dragonheart.... 89,90 Alien Tilogy..........
Dungeon Keeper. ...99,90 Cool Boarders (jp)..
Dynasty Warriors(Sanguko Mussou)119,90 Destruction Derby..
Excalibur................. ...89,90 Dragon Ball Z (jp)....
Fatal Fury Real Bout.... 84,90 Formula Circus (jp).
)..139,90 Need For Speed.
109,90 Overblood (jp).

mefChOndiSG Abe's Oclssee...

]
-
Poriaton

.199,90

Tekken Il (51,5x78,5cm) Hercules us. 119,90 Ridge Racer.... 2
PlayStation Cap........eerimnnnnn 29,95 Intemational Super Star Soccer Pro..89,90 Ridge Racer Revolution ,
Final Fantasy VIl FShit........uuuummsmnees 49,95 King of Fighters ...79,.90 Road Rash, 49,90

Lost Vikings Il
Lost World

..99.90 Tekken...
99,90 Wpe Out,

Fmonmerung

Dle SpielspaB-Finanzierung
PlayStation mit 4 Spielen........ab 24,00
Nintendoé64 mit 2 Spielen. ab 24,00

...einnfach anrufen

fLodoss war.. gg
eetfighter Il TV Box

sten auch per Fax oder frankierten Riickumschlag!

Infos & Prei

Alle Artikel werden grundséatzlich per NN zzgl. DM 9,90 Versandkosten versandt. Ab einem Bestellwert von
DM 300,- (ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus. Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den
entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Laden- und Versandpreise kénnen voneinander abweichen!
Druckfehler, Irrtimerund Preisdnderungen sind vorbehalten. Es wird keine Haftung fir Inkompatibilitiat ibernommen.
Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Ware wird
repariert oder ersetzt. Es gelten unsere AGB.

ire Lesson (Puzzle).
Space Invaders (Kutt)...
Time Crises+Gun (Ego-Shooter). 159 90
The Bombing Islands (Tuftel)......... 99.90

..weltere Titel am Lager !l

s \

M \

. ?he game company

Ziilpicher Str. 17
D - 50674 KéIn
Tel.: 0221-240 88 00
Fax: 0221-240 00 81

Internet:
http://www.acme.netcologne.de

Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr
Sa.: 11.00-16.00 Uhr

Fachhandelsanfragen erwiinscht

Bei uns im Laden...
* Softwareprasentation
- auf 2 GroRbild-Leinwanden
- mit GlasTron-3D-Visier
- auf Demo-Displays
* Internet-Terminals



* Juli 1994, t Juli 1997

Juli ‘94:
Erste Geriichte tber einen 3D0-Nachfol-
ger (Bulldog’) machen die Runde.

Sept. ‘94:
Die 3D0-Company bestatigt das Projekt
(M2 accelerator’). M2 steht fiir mark 2,
also Norm/Stufe 2. Neben einer eigen-
standigen Konsole soll es einen 64-Bit-
Aufsatz fur das 3D0 geben.

Nov. ‘94:
300-Griinder Trip Hawkins (ehemals
Grinder von Electronic Arts) fabuliert
von einer Leistungsfahigkeit von weit
iber 1 Mio. Polygone pro Sekunde.

Mai ‘95
Die 3D0-Company prasentiert die geren-
derte Racing Game-Demo. Die Aussage
von Trip Hawkins, dies sei mit M2 in
Echtzeit maglich, wirkt wenig tberzeu-
gend. Geplantes Release
Ende '95 fiir unter 400 Dollar.

Juni ‘95
Die ersten Gehause-Varianten von Pana-
sonic/Matsushita und Goldstar werden
auf der E3 prasentiert. Ansonsten gab
es auBer den Chips nichts zu sehen.

Juli ‘95
Die ersten Entwicklungssysteme werden
den Third-Parties angeboten. 15 Titel
sind angeblich in Arbeit.

Dez. ‘95
Matsushita erwirbt von der 3D0-Com-
pany die alleinigen Rechte an der M2-
Technologie. Kostenpunkt: 100 Millionen
Dollar

Feb. ‘96 K
Geriichte bringen Sega mit dem M2 in
Verbindung

April ‘96
Sega dementiert.
Man sei von der Leistung der Hardware
nicht (iberzeugt.
Konami gibt bekannt, Arcade-Spiele auf
M2-Basis zu entwickeln.

Juli ‘96
Matsushita stockt die Hardware auf.
Zwei anstatt einer Power-PC-602-CPU
geben im M2 den Takt an

Aug. ‘96
Panasonic Wondertainment, Matsushitas
Software-Abteilung, verkindet, daB das
M2 zu einem spéteren Zeitpunkt DVD-
Laufwerke unterstiitzen werde. Capcom
soll an M2-Projekten arbeiten.

Marz ‘97
Matsushita 1&Bt sich weder auf der
Tokyo-Toy-Show noch auf irgendeiner an-
deren bedeutenden Messe blicken.

Juli ‘97
Matsushitas Président erklart, es werde
keine Videospielkonsole M2 geben.

sl

Die Nachricht vom endgiiltigen Aus fiir den
3DO-Nachfolger M2 am Rande der E3 in Atlanta
sorgte kaum noch fiir Aufsehen. Zu offensichtlich
deutete das endlose Hinauszégern der Hardware-
Préasentation (im Gegensatz zum anderthalb Jahre
verspateten N64-Launch gab es praktisch keiner-
lei Infos) auf ernstzunehmende Probleme hin. Ein-
zig die Summe, fir die Matsushita die Hardware
erwarb, lieB den Release noch moglich erschei-
nen. Nun haben sich die 100 Millionen Dollar je-
doch in Luft aufgeldst.

Allerdings wére es fiir Matsushita mit Sicher-
heit noch teurer geworden, wenn man den
Sprung ins kalte Wasser gewagt hatte. Denn 64-
Bit-Technik allein macht noch keinen Sommer,
ohne ausreichende Software-Unterstiitzung ist
nun einmal im hart umk&mpften Konsolenmarkt
kein Blumentopf zu gewinnen. Diese Erfahrung
muB bekanntlich Nintendo zur Zeit in Japan ma-
chen: Mit gerade einmal 20 N64-Spielen nach
einem Jahr Marktprasenz hélt sich der Zuspruch
der Videospieler in Grenzen

Federn lassen muB vor allem die japanische
Software-Schmiede Warp. Mit dem Horror-Adven-
ture D2 setzte sie einzig und allein auf M2. Seit
{iber zwei Jahren, seidem die ersten Entwick-
lungssysteme erhéltlich sind, war dieses Projekt
in Arbeit. Nun bleibt Firmengriinder Kenji Eno nur
noch die Wahl, den Titel an irgendeine PC-Be-
schleunigerkarte anzupassen, auf PlayStation
oder Saturn runterzurechnen, oder aber noch ein
gutes Jahr auf die ndchste Sega-Konsole zu war-
ten. Vor dieser Wahl stehen auch die wenigen
tibrigen M2-Entwickler: /MSA Racing von Studio
3DO ist fertiggestellt, Power Crystal von Percept-
ions und World League Soccer von Silicon Dreams
sind die einzigen bestatigten Projekte fiir die

64-Bit-Konsole. Aus Interplays Clayfighter 3
wurde ein N64-Spiel, /ron and Blood von Take 2
erschien fir PSX und Saturn

1995 wurde eine Racing Game-Demo présentiert

Méglicherweise hat M2 ja noch eine Zukunft in
den Arcades. Bislang hat Konami nach dem M2-
Experiment Polystars noch keinen weiteren Titel
angekiindigt, der die Hardware nutzen soll. Ganz
im Gegenteil: Auf absehbare Zeit sollen alle
zukinftigen Spiele das technisch iiberragende
und in der Herstellung relativ giinstige Cobra-
Board nutzen

Von Capcom heifBit es seit einiger Zeit, man ar-
beite an einem M2-Automaten. Ob dieser jemals
das Neonlicht der Arcades erblicken wird, ist je-
doch fraglich.

Matsushita lieB derweil verlauten, man habe
ganz andere Plane: Laut Firmen-Président, Yoichi
Morishita, werde die Technologie nicht in einer
Spielkonsole Verwendung finden, sondern in
einem ,Multi-Funktions-Terminal recycelt werden
- eine der Funktionen soll Videospielen sein. Das
M2 als Set-Top-Box? Rest in peace.

Trip Hawkins verkaufte die M2-Technologie fiir
100 Millionen Dollar an Matsushita
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Der fiihrende PC-Grafikkarten-Hersteller
3Dfx verbreitete noch vor wenigen Wochen die
frohe Kunde von der Zusammenarbeit mit
Sega an der zukiiftigen Konsolen-Hardware.
Seit Méarz dieses Jahres arbeite man an einem
Chip-Set fiir das Gerat, das unter dem Projekt-
namen Black Belt die Geriichtekiiche beschaf-
tigte. Ende Juli kam dann tberraschend das
Aus. Sega of America setzte die Chefetage von
3Dfx davon in Kenntnis, daB die Zusammenar-
beit beendet sei, obwohl Sega wenige Monate
zuvor erst fiir zwei Millionen Dollar Anteile an
3Dfx erworben hatte. Marketing Manager,
Chris Kramer, zeigte sich enttauscht von die-
ser Entscheidung, betonte aber, daB sie weder
durch zu hohe Kosten noch zu schwache tech-
nische Performance der geplanten Hardware
begriindet ist. Sega hat dieser Aussage nicht
widersprochen - kein Wunder, schlieBlich
wurde die Existenz eines Saturn-Nachfolgers
bislang noch nicht einmal offiziell bekanntge-
geben. Zur Zeit ist noch unklar, ob die Verein-
barung, die neue Technik stehe fiir drei Jahre
exklusiv Sega zur Verfligung, weiterhin bin-
dend ist. 3Dfx hat durchblicken lassen, daB
man die Moglichkeit nicht ausschlieBt, in die-
sem Fall vor Gericht zu ziehen.

Der lachende Dritte ist auf jeden Fall 3Dfx's
groBter Konkurrent im Bereich der PC-Grafik-
beschleuniger-Karten, Videologic. Deren Po-
werVR-Technik ist es namlich, die nun mit
Segas neuer Hardware in Verbindung gebracht
wird.

Es steht fest, daB Sega von Anfang an nicht
auf einen Partner setzte, sondern zwei Eisen

EELE
3

Bisher gibt es fiinf verschiedene
Spiele, die auf der Model-3-Tech-
nologie basieren - sie gelten als
heiBeste Kandidaten fiir eine Sa-
turn-2-Umsetzung.

Virtua Fighter 3

o=

e

POWER VR

im Feuer hatte. Wahrend Sega of America mit
3Dfx zusammenarbeitete, startete Sega Japan
ihr Projekt (Codename Dural, nach dem Virtua
Fighter-Endgegner benannt) zusammen mit Vi-
deologic, die massiv von dem japanischen
Multi-Konzern NEC unterstiitzt werden. Offen-
bar gab dieser starke Partner den Ausschlag.
Nicht zum ersten Mal, denn schon beim Sa-
turn kooperierte Sega mit einen japanischen
Unternehmen (in dem Fall Hitachi), wahrend
angeblich auch die US-Firma, Lockheed Mar-
tin, die Entwickler der Arcade-Hardware Model
2 und 3, eine Heimkonsole im Auftrage Segas
plante. Als Konsequenz dieser strategischen
Entscheidung wurde die Hardware-Abteilung
von Sega of America geschlossen

Im PC-Bereich ist 3Dfx zur Zeit zwar die be-

v e

54

Le Mans 24

Virtua Striker 2

vorzugte Grafikkarte bei den Software-Ent-
wicklern, doch sagt das nichts tber die
zukinftige Konsolen-Hardware aus. Das neue
PowerVR-Chip-Set (Codename Highlander)
von Videologic soll die vierfache Leistung des
bekannten PCX2-Chip-Sets bieten. Auf jeden
Fall sollte die neue Hardware leistungsféhiger
werden als das Model-3-Board, das ca.
900.000 texturierte Polygone pro Sekunde
darstellen kann. Denn Segas unumstrittene
Starke sind die Arcade-Umsetzungen, folglich
sollte eine Heimkonsole, die angeblich gegen

Ende 1998 weltweit zeitgleich auf den Markt
kommen wird, eine problemlose Konvertie-
rung der aktuellen Arcade-Automaten ermog-
lichen. Den Hauptprozessor soll tibrigens er-
neut Hitachi liefern: die 64-Bit-CPU SH-4 ist
ein direkter Nachfolger der beiden Saturn-
CPUs. Noch keinerlei verlaBliche Infos gibt es
zum Speichermedium. Ob nun ein schnelles
CD-ROM-, DVD- oder ein véllig anderes Lauf-
werk genutzt wird, ist offenbar noch nicht
entschieden.
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Formel 1 '97 (PS) 109,-

JyemeD auyo asuluwudisBunuieyosig

CONTROL PAD 5

cybermedia

JETZLZUM
KNALLERPREIS:

SONDERAKTION
SATURN-Gerdte liefern
wir portofrei

THEO-KRANZ-VERSAND-
SEGA-FINANZIERUNG

BEl SEGA ARTIKELN
RATENZAHLUNG MOGLICH
FRAGEN SIE NACH UNSEREN
FINANZIERUNGSANGEBOTEN

U
DT., 1 JAHR GARANTIE, RGB-KABEL,
CONTROL PAD, BATTERIE, SEGA
TIPS&TRICKS BUCH, 2 DEMO-CDs

ESATURN TOMB RAIDER SETS
WIE OBEN, INKL. TOMB RAIDER
6-PLAYER-ADAPTER 79,
CONTROL PAD ORIG.

44,
PAD INFRAROT 2 STCK. ORIG. 109,
EXPLORER PAD 24,
CONTROL PAD-VERLfNGERUNG 19,
ARCADE RACER LENKRAD 109,-

ELLERATOR LENKRAL

PREDATOR GUN PISTOLE 69,
GAME BUSTER SCHUMMELMODUL 79,

4 MBIT ORIG. 94,

bl
Alen)
S0P, :

[

e I/
107STrafje 79
¢

MEMORY CARD PLUS 8 MBIT 9= MEGA MAN X3 89,
ORY CAF 0 MBIT. o NEED FOR SPEED 89,

ANTENNENKABEL MIT BILDFILTER  54,- g O

ACTUA SOCCER CLUB EDITION 89,

ACTUA TENNIS 89, 89,-
ADIDAS POWER SOCCER 79, 4
ASSAULT RIGS 69, P
) 4 RETURN FIRE 89,
BATTLE SPORT 84,  SEGARALY L 84,-
BATTLE STATIONS 89, GATOU
BEDLAM 99, THE H
BOMBERMAN (1-10 SPIELER) 89 SKY TARGET 79,
COMMAND & CONQUER 99~ SONIC 3D FLICKIES' ISLAND 94,-
C [OKT] JIC JAM
DARK SAVIOR 89  SONICR- SONICT.T. NOV) 99,-
DARKLIGHT CONFLICT 89, SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO  49,-
(D SWAGMAN 79,
EXHUMED
FIGHTERS MEG, 99, TORICO GEKKA MUGENTAN 89,
TING FORCE TRASH IT 89,
FORMULA KARTS (SEPT) 89-  VIRTUALPOOL 84,-
CENSTEIN RAFTIL |
HEART OF DARKNESS 99,-  WORLDWIDE SOCCER '97 84,
HEXEN 99,- IDWIDE SOCCER ‘98 [OKTISS
o
“"W. NORLDUNG s
KNG OF FioHT LML DEMODULE9,. Playstation
IRONX (OK
LOST VIKINGS 2 89,- IEPLAYSTATION _
ERUNEL 98 (SEPT). = DT. VERSION, INKL. CONTROL PAD,
MASS DESTRUCTION 89  SCART-KABEL UND DEMO-CD
MANX TT SUPER BIKE 99, CONTROL PAD ORIG. a4,
MECHWARRIOR 2 89,- ONTROL PAD - ORIG. 59,-

C
(ZWEI STEUEREINHEITEN)

D931/3

MNENTENDO & <K

299,- CLAY
DT. VERSION, INKL. Ct PAD UND AV-/SC?}T-KABEl E)'(T REME G (NO'

IG. VERSCH. FARBEN
(ROT,GRUN, BLAU,GELB,SCHWARZ,GRAU)
TRIDENT PAD
TRIDENT PRO PAD

UND R
GAME BUSTER
GAME KILLER - SCHUMMELMODUL
MEMORY CARD 0.25 MEG - ORIG.
MEMORY CARD 1 MEG
MEMORY CARD 5 MEG
ANTENNENKABEL ORIG.

49,

- 59,

CONTROL PAD-VERLANGERUNG 19,
'MADCA 149,

HEXEN 64 (SEPT)
INT. SUPERSTAR SOCCER 64
LYLAT WARS -

MARIO 89,

MULTI RACING CHAMPIONSHIP (OKT) 139,-

NBA 129,

PILOTWINGS 64 109

STAR WARS 129
MARIO Gdwmmiii—

SUPER MARIO 64 SPIELEBERATER 24,80

&
119, Final Fa
WAVERACE 64 89,-
WAYNE GRETZKYSOUNBENEWSEPT 129 -




STATION MAST% ii PAD 34,
[COLOUR -

ALPS PAD 89,-
NAMCO NEGCON PAD

NAMCO ARCADE COM. STICK 89 =
ANALOG STICK 1 19,-

MAUS INKL. MAUSPAD
CONTROL PAD-VERLfNGERUNG 19 7

MULTI TAP = 69,-
CELLERATOR [ENKR
DALEN
HYPERBLASTER PISTOLE 59,-
PREDATOR GUN PISTOLE 69,-
GAME BUSTER SCHUMMELM.  84,-
_PLAYSTATION C BUCH 27,80
MORY CARD OCKS =8

MEM. CARD 15 BLOCKS ORIG. 39,-
MEM. CARD PLUS 120 BLOCKS 69,-

MEM, CARD PLUS 360 BLOCKS _89,-
LWCARD PLUS 480 BLOCKS S
'MEM. CARD PLUS 720 BLOCKS 109,-
BAG BUNDLE INKL. TASCHE, 89,-

CONTROL PAD, MEMORY CARD

ANTENNENKABEL =
2XTREME GAMES 85,
4-4-2 FUSSBALL 69,
SSODDYSEE - ODDWORLDS 7
ACTUA TENNIS 89,-
ADIDAS POWI 9,
ST ARMS
ALL STAR SOCCER 89,
ATARL AR I, 74,-
[BLAZER ONS.(SERT)
BATTLE STATIONS 84,
BEAST WARS (O 89,-
FUSS 2 (D
BROKEN HELIX 99.-
BOBBL
BUG RIDERS (O! 84,
CAMOV
CARNAGE HEART 85,-
COMMAND & UER 99,
VA ‘Nll NOVL 1
CONTRA LEGACY OF WAR 84,-
CRASH BANDICOOT 109,-
CROW CITY OF ANGELS 79
CRYPT KILLER 99,-

99,

RTS |
OLICE [OK W‘
HERC'S ADVEN] SEPT) 89,-
Ul a(.];ﬂ%—

89,

HEXEN

i

ENDENCE DAY ____
INT. SUPERSTAR SOCCERPRO 99,
JOE BLOW (S| 99,-
LIPARK: [0 RLD (SEPT]
LEGACY OF KAIN 89,-
LIFEFORCE TENKA 99,
LOST VIKINGS 2 79
MACHINE HUNTER 3 89,-
N
MASS DESTRUCTION 84,-
MEGA MAN s (sspn 89,—
MEGA MAN
MEGA MAN BAITLE CHASE (sm)so -
MICRO MACHINES V3

MICKEY'S WILD ADVENTURE 95

MIDNIGHT RUN 99,-
MONSTER TRUCKS 89,
MOTO RACER (OKT) 89,-
MOTOR MASH (SEPT) 89,-
MUSEUM PIECE 4 85,-
NANOTEK Wi 89,
S o, ;
NBA HANGTIME 99,
NEED FOR SPEED Il 89,-
OKI)
NHL OPEN |CE (SEPT) 99,-
NHL POWERPLAY 84,-
NOTE (SEPT) 89.-
[EAR STR
OVERBLOOD 89,
PANDEMONIUM 79,-
IPPATHE RAPPER (SEPTIESS

PERFECT WEAPON.__ 89,-
PLAYER MANAGER 89,-
PORSCHE CHALLENGE 85,-
RAGE RACER 99,
INKL. NAMCO DEMO-CD

RALLY CROSS 85,-
RAPID RACER (OKT| 89,-

STORM

RAY TRACERS 85,-
REBOOT (SEPT) 89,
REBEL ASSAULT Il

99.-
DENTEVIL DIRECT. CUTINOVIEAS

RIDGE RACER REVOLUTION 9.-
RIOT 95,
ROAD RAGE 89,
ROBOTRON X 89,
EOMCQUEEN [OKT] =
SENTIENT 99,-
SIM CITY 2000 84,-
L BLAD
SOVIET STRIKE 89,
SPEEDSTER 89,
SPIDER 84,
STADT DER VERLO! 3

SUPER FOOTBALL CHAMP. (SEPT) 94,-
SUPER PANG COLLECTION (SEPT)94,-

"

Sega Saturn

SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO 69,-

SWAGMAN 89,
SYNDICATE WARS 89,
ENL 2

TEN PIN ALLEY 89,-

TEST DRIVE OFF-ROAD 89,

TOMB RAIDER 89,

TOMB RAIDER SPIELEBERATER 29,

ERAIDER 2 )

TOSHINDEN 3 (OKT) 85,-

TOTAL DRIVIN' (SEPT) 84,

TOTAL NBA '97 85,
SPORTIYCOON.

TRASH IT 89,

WO

9

84,

89,

WARGODS (SEPT) 79~

WCW VS. THE SEPT) __94,-

G COMMA

WING OVER [SEPT] 89,

WIPEOUT 2097 99,-

X-COM 2 TER. FROM THE DEEP 95,
N qu-.’ofl_vgﬁj‘ﬂhwm

XEVIOUS 3D 85,-
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nur solange Vorrat reicht

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30
UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM GLEICHEN
TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM

NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN. BEIM VERSENDEN
VON 3 LIEFERBAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG
PORTOFREI. NUTZEN SIE UNSEREN VORBESTELL-
SERVICE: SIND BEI [HRER BESTELLUNG NICHT ALLE
ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE
ERSTE LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT
PORTOFREI. BESTELL-ANNAHME BIS 20.00 UHR. SIE
KONNEN AUCH UNSER KOSTENLOSES PREISLISTEN-
MAGAZIN MIT FRANKIERTEM (3 DM) UND
ADRESSIERTEM RUCKUMSCHLAG ANFORDERN.

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

Fax 0931/571602
AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE
FUR UNSERE KUNDEN
IN OSTERREICH
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049/85 17 37 77

1DM =75 OS, PORTO 6,90 DM ZZGL NN

, 7 (PS) 100,-

Jurassic Park: Lost World (SA/PS) 89,-

Street Fighter EX plus Alpha (PS) 89,-

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version



Zelda 64 System: N64 Hersteller:

m icht nur die Erwartungen an
Nintendos erstes hauseige-
nes Action/Adventure fiir das Nin-
tendo?* werden immer gréBer. Vor
wenigen Stunden gab Nintendo be-
kannt, was neXtl Level bereits in
Ausgabe 5/97 vermutet hatte
Zelda 64 wird nicht wie geplant als

Wenn Link den Sattel gefunden
hat, kann er auf dem Pferd reiten

LEGION X

m

HYBRID HEAVEN

L

Nintendo Entwickler: In-house Erhaltlich: Ende '97 (jp)

128-MBit-Modul erscheinen, son-
dern auf einer sage und schreibe
doppelt so groBen Cartridge. Wahr-
scheinlich beabsichtigt Nintendo,
das 256-MBit-Monster mit einer
Unmenge von Sprachsamples zu
versehen (wesentlich mehr als be-
reits in StarFox 64 /Lylat Wars), um

Kampfe mit den Gegnern wurden
actionlastig in Szene gesetzt

Im neuesten Zelda-Sequel gibt es
wieder sehr viel zu entdecken

IN ]APAN ER- im Vergleich mit Final Fantasy VII,
SCHEINT ZU welches gar keine hat, in diesem
WEIHNACHTEN' Punkt aufzutrumpfen. Dies allein

MIT ZELDA 64
DAS ERSTE 256-
MBiT- MoDUL
FUR DAS Né64

muB aber nicht der Grund fiir die
Kapazitatserweiterung des Moduls
sein. Da Miyamoto immer wieder
betonte, daB er Schwierigkeiten
hat, alle seine Ideen unterzubrin-

gen, wurde die Entscheidung, die
SpeichergréBe der Cartridge zu er-
héhen, vermutlich auch zugunsten
weiterer Spielelemente geféllt.
Bleibt zu hoffen, daB Big N auf der
Shoshinkai im November Zelda 64
endlich uneingeschrankt der
Weltoffentlichkeit prasentiert. B

= System: N64 Hersteller: Hudson Soft Entwickler: In-house Erhiltlich: Ende '97 (jp)

- w3

mm zweiten Tag der E3 pré-
sentierte Hudson Soft ohne
Vorankiindigung ein Mech-Battle-
Game namens Legion X. Die Uber-
raschung bestand in erster Linie je-
doch darin, daB dieses Spiel pra-
sentiert wurde, obwohl es, gelinde
ausgedriickt, bescheiden aussah
Inzwischen sind die Programmierer

offenbar ein ganzes Stiick vorange-
kommen. Ahnlich wie bei Segas
Virtual On muB der Spieler sein
Kénnen im Zweikampf mit anderen
Mechs unter Beweis stellen. Die
verschiedensten Roboter haben di-
verse Standard- und Special-Moves
(diese miissen zunéachst aufgeladen
werden) im Repertoire, kdnnen lau-
fen, rammen, springen und derglei-
chen mehr. Gegen Ende des Jahres
erscheint der Titel in Japan, wenn
bis dahin ein Distributor gefunden
wurde, findet ein US-Release noch
vor Weihnachten statt. Uber eine
Veroffentlichung in Europa gibt es

Bweils zwei Roboter bewegen sich durch groBere Arenen und machen

noch keine AuBerungen. B sich dann mit untereck

Moves

itig den Garaus

Hybr Heaven System: N64 Hersteller: Konami Entwickler: KCEO Erhiltlich: 2. Quartal '98

m dhrend Konami mit Metal
Gear Solid exklusiv fir die
PSX einen absoluten Spitzentitel im
Bereich der Action/RPG-Spiele ent-

der nahen Zukunft und verspricht
einen neuen Standard im Genre zu
setzen.

Dies soll nicht nur fiir die grafische
Prasentation gelten, sondern auch
fiir das, laut Hersteller, absolut
iiberwaltigende Gameplay. Uber
Feinheiten diesbeziiglich hiillt Ko-
nami derzeit zwar noch den eiser-

wickelt, wird gleichzeitig im selben
Hause an einem ahnlichen Spiel
ausschlieBlich fiir das Nintendot*
gearbeitet. Hybrid Heaven spielt in

nen Mantel des Schweigens, es ist
jedoch stark anzunehmen, daB die-
ser auf der Shoshinkai zumindest t\/ie'e."e"s‘:hie“e“e Gegner stel-
ein kleines biBchen geliiftet wird. B Ish gich dem'Hglden in den Weg

22 XL Oktober 1997




F-ZERO 64

TATCS

‘ F-Zero 64 halt sich mit grafischen Details vornehm zuriick, iiberzeugt

dafiir aber um so mehr durch seine atemberaubende Geschwindigkeit

Lamborgh

dhrend Acclaim kiirzlich mit
einer beinahe fertiggestell

ten Version von Extreme-g die ge-

heiligten Rdume der neXt-Level-Re-

daktion betrat (siehe Seite 26f.),

geizt Nintendo noch immer mit In-
formationen rund um F-Zero 64.
Wie auf den neuesten Screenshots
deutlich zu sehen ist, wurde der an-
fangs vorherrschende Nebel nun

weitestgehend vom Bildschirm ver-
bannt. Nintendo lieB verlauten, es
gébe bisher keine Probleme bei der
Realisierung des hochgesteckten
Ziels, das Game mit konstanten 60
Bildern pro Sekunde ablaufen zu
lassen. AuBerdem verspricht Miya-
moto ein véllig anderes Fahrverhal-
ten bei jedem der acht verschiede
nen Gleiter.

System: N64 Hersteller: Titus Entwickler: In-house Erhéltlich: Oktober/November

“ n grafischer Hinsicht ist
Lamborghini 64 das bislang
vielversprechendste Rennspiel fiir
das N64. Leider konnte die Steue-
rung, bei der auf der E3 gezeigten
Version, noch nicht ganz iiberzeu
gen. Inzwischen soll sich in diesem
Punkt einiges getan haben. Der
Spieler hat die Wahl zwischen vier
verschiedenen Sportwagen, vom
Lamborghini Diablo bis zum Por-
sche 911, um auf insgesamt sechs
verschiedenen Strecken Rennen zu
absolvieren. Auch an einen Mehr
spieler-Modus fiir bis zu vier Leute
wurde gedacht, ebenso wie an die
Unterstiitzung des Rumble Paks. Il

V.4
—

ard
10 MPH

LAP 1

LAP Y———" 37

&th
LAP T 120 MPH

_System: N64 Hersteller: tba Entwickler: Factor 5 Erhiltlich: Ende '98

T64 befindet sich derzeit noch in
der Konzeptionsphase. Es
existiert nur eine sogenannte
,Prototyp-Demo’ (oben) sowie
diverse Design-Studien (links)

m as deutschstammige Pro-
grammiererteam von Factor
5 ist aus der Vergangenheit daftr
bekannt, eine Hardware technisch
bis auf das aktuelle Maximum aus-
zureizen. Neben einem noch gehei-
men N64-Projekt arbeiten die Ent-
wickler derzeit an 764. Der Held
hat allerdings nichts mit Turrican
vom SNES zu tun, obwohl das Spiel
artverwandt ist. Aufgrund rechtli-
cher Unstimmigkeiten kann und will
Factor 5 den bei Softgold geschiitz-

ten Charakter nicht mehr benutzen.
Der neue Held heiBt Thornado und
bedient sich einiger Fahigkeiten
seiner Namensvorbilder Thor (nor-
discher Donnergott) und Tornado.
T64 befindet sich noch in einem
sehr friihen Stadium, soll jedoch
der Spielbarkeit und dem Actionge-
halt von Turrican in nichts nachste-
hen. Wie viele andere Next-Genera-
tion-Spiele, wird sich auch 764 in
einer komplexen 3D-Umgebung ab-
spielen. B
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) LYLAT WARS YOSHI'S STORY WCW VS. NWO: WORLD TOUR

- " £

System: N64 Hersteller: tba
Entwickler: Zed Two Erhiltlich: tba

System: N64 Hersteller: Nintendo
Entwickler: In-house Erhaltlich: ab Oktober

Wetrix bietet eine fiir ein Puzzle-
spiel ungewohnliche Optik

Auch der obligatorische Zwei-
spieler-Modus darf nicht fehlen

m ach Tetrisphere kiindigt sich N

nun Wetrix als 3D-Puzzle- UR WER

Game fur Nintendos 64-Bitter an. SCHNELL DENKT,
Herunterfallende Bausteine miis- HAT EINE CHANCE

sen so auf dem isometrischen
Spielfeld abgelegt werden, daB sich
aut Nintendo of Europe wird den. Wenn es soweit ist, wird neXt kleine Bassins, Damme und Flisse

’ Obwohl die Buchstaben iiber den Arwings die Kumpanen deutlich kenn-

zeichnen, geraten sie manchmal ungewollt in die eigene SchuBbahn

Lylat Wars nicht mehr im Level auf jeden Fall einen kriti- bilden, in denen ebenfalls herunter-

September, sondern erst am 3. Ok- schen Blick auf das Produkt wer- fallende Wassertropfen gesammelt

tober erscheinen. Das Spiel soll fen. Lylat Wars wird inklusive werden konnen. Von Zeit zu Zeit

qualitativ dem NTSC-Pendant wei- Rumble Pak fiir ca. 130 DM ange- stlirzen auch Feuerballe vom Him-

testgehend ebenbiirtig sein. Angeb- boten werden und {iber wahlweise mel, welche die Wassermassen ver-

lich wurde diesmal eine Anpassung englische und lylatanische Sprach- dampfen lassen und dadurch den

ohne PAL-Balken vorgenommen, ausgaben sowie englische, deut- Punktestand erhéhen. Erdbeben
| mit GeschwindigkeitseinbuBen muB  sche und franzésische Texteinblen- und andere Stdrfaktoren erschwe- Die Bilder stammen bisher noch
‘ jedoch vermutlich gerechnet wer- dungen verfiigen. W ren dem Spieler das Leben. alle:von derPG-Verslon

h St System: N64 _Hersteller: Nintendo B LA LI AL AL L°) System: N64  Hersteller: T+HQ
os s o Entwickler: In-houseErhltiich: Ende '97 (jp) AT T PO I 17, | ur Entwickler: In-house ~Erhaltlich: Ende '97

heater, Theater, der Vorhang gewichtler’, bei dem das einzig

SECHS WELTEN geht auf ..." Auch die Video- Echte die immensen Geldsummen
MIT ]EWEILS VIER spielekonsolen s@mtlicher Herstel- sind, die ihren Besitzer wechseln.
STAGES WARTEN ler bleiben nicht davon verschont, Gegen Ende des Jahres kénnen

mit Wrestling-,Umsetzungen’ be- Né64-Besitzer in die FuBstapfen von
AUF YOSHI dacht zu werden. Obwohl bei ge- Sting, Hulk Hogan oder auch Randy
nauerem Hinsehen das Game zum Savage treten und mit bis zu vier
m achdem Yoshi bereits ein ,Sport’ allemal interessanter ist, als Spielern gleichzeitig im Wrestling-
paar Aufwarmrunden in das inszenierte ,Ballett der Schwer- Ring aktiv werden. B

Mario Kart 64 gedreht hat, er-
scheint gegen Ende des Jahres sein
erstes eigenes N64-Spiel. Als Titel
kristallisierte sich nun Yoshi’s Story
heraus, nachdem das Game lange
unter dem Arbeitstitel Yoshi's Island
64 entwickelt wurde. Wie auch
Zelda 64 ist das neueste Abenteuer
um Yoshi im letzten Moment noch
einmal deutlich gewachsen. Aus
dem urspriinglich geplanten 96-
MBit-Modul wurde kurzerhand eine
128-MBit-Cartridge. Miyamoto ver-
? spricht eine perfekte Steuerung,

- die auch im 2D-Bereich zeigen soll,

Leider erscheint Yoshi's Story im daB mit einem Analogstick préziser
Westen erst im Februar '98 P
gespielt werden kann.
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Dmii iONG RACINlnX ' @ i

Diddy Kong Racing System: N64 Entwickler: Rare Hersteller: Nintendo Erhiltlich: 24.11.1997

Die Sensation ist perfekt. Kurz vor RedaktionsschluB lieB Nintendo die Bombe platzen und stellte in
Redmond, Washington, der Weltéffentlichkeit ein brandneues N64-Spiel von Rare vor. Volle zwei Jahre
hielt man die Entwicklung an Diddy Kong Racing geheim und gab nun bekannt, daB dieses Rennspiel
der diesjahrige Weihnachtstitel von Nintendo sein wird. Der Release von Banjo-Kazooie wird dafiir auf
das kommende Jahr verschoben.

7 Ll
YOV R TS

.4

w; THT *
- a'auwn
W=

o

Je nachdem, ob man mit einem Kart, einem Flugzeug oder einem Hover-
craft-Fahrzeug an den Start geht, sind andere Abkiirzungen passierbar

as auf den ersten Blick wie
ein Nachfolger von Mario
Kart 64 aussieht, ist laut Rare viel
mehr als ein reines Rennspiel.
Neben den 25 Hauptstrecken und
einigen versteckten Kursen bietet
Diddy Kong Racing auch einen Ad-
venture-Modus, in dem der Spieler
mit seinem Fahrzeug auf Erkun-
dungstour gehen kann. Die hierbei

Fiir Wasser- und Eisstrecken sind
die Hovercrafts ideal geeignet

auffindbaren Extras schalten neue
Features im Renn-Modus frei. Ins-
gesamt acht verschiedene Fahrer,
neben Diddy Kong auch der Bar
Banjo, das Eichhérnchen Conker
sowie fiinf brandneue Charaktere
(Krash, der Alligator; Timber, der
Tiger; Pipsy, die Maus; Bumper, der
Dachs und Tiptup, die Schildkrote)
feiern ihren N64-Einstand. Zudem
sind als geheime Piloten der Hahn

RARES ZWEITES
GEHEIMPROJEKT
FUR DAS N64

Drumstick und die Uhr TT erspiel-
bar. Als fahrbare Untersatze stehen
neben Karts auch Flugzeuge und
Hovercraft-Fahrzeuge zur Auswahl.
Die Wahl des Geféhrts hat dabei
EinfluB auf die moglichen Abkur-
zungen, die auf den verschiedenen
Strecken genutzt werden kénnen.

Das Piratenschiff erinnert an die
Donkey Kong Country-Abenteuer

Howard Lincoln, Chairman von
NoA, erklart, daB Diddy Kong
Racing auf Wunsch von Rare ge-
heimgehalten wurde, weil die
Englander nicht wollten, daB die
Konkurrenz die neue Real-Time-Dy-
namic-Animation-Technologie
(RDA) zu Gesicht bekommt. Diese
erlaubt eine &uBerst detaillierte
und schnelle 3D-Grafik mit aufwen-
digen Texturen und Lichteffekten.

R IA\’
LAufsamme|bare Extras lockern

das Renngeschehen auf

7 i

Die Grafik von Diddy Kong Racing ist deutlich aufwendiger als die von
MK64 und bietet dank neuer Animationstechnik (RDA) mehr Details

Grafisch wird also deutlich mehr
als bei Mario Kart 64 geboten.
Diddy Kong Racing bietet zudem
einen Vierspieler-Splitscreen- und
einen Battle-Modus sowie eine Bat-
terie zum Speichern von drei Spiel-
standen. Das 128 MBit groBe

3;uulnn 1
P

o
1

Selbst auf Standbildern sind die
Lichteffekte sehr eindrucksvoll

Modul unterstiitzt das Rumble Pak
und wird in den USA fiir 70 Dollar
auf den Markt kommen. Da das
Spiel auf der IFA in Berlin offiziell
vorgestellt wurde, ist auch mit
einem Europa-Release im Novem-
ber zu rechnen. B
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Grellbunte Optiken in sagen-

" hafter Geschwindigkeit mit
einer Technik, die wirklich sehens-
wert ist, das bietet nur Extreme-g
fiirs Nintendo®*. Probe hat mit dem
Titel etwas auf die Rader gestellt,
was in diesem Jahr im Rennspielbe-
reich fiir den 64-Bitter kaum mehr
zu schlagen ist. Schon mehrfach
berichtete XL tiber das angehende
Rennspiel, dem nunmehr der letzte
Feinschliff verpaBt wird.

Nur etwas (iber ein Jahr haben

Producer Darren Anderson und

Die Geschwindigkeit (und Detail- ... auch im Zwei- und Dreispieler- ... viert muB das N64 passen. sein Team bendtigt, um das futuri-
treue) ist sowohl alleine als ... Modus hervorragend. Nur zu ... Dann wird das Game zu langsam stisch designte Rennen fertigzustel-

len. Das mit zwdlf Strecken aus-
geriistete Endprodukt kann sich
sehen lassen. Sagenhafte Nebelef-
fekte (mit weiterer Sicht als bei
Turok), echtes Lightsourcing und
Mipmapping beschreiben nur vage
das, was bei Extreme-g letztendlich
mit 30 Frames pro Sekunde
tatsachlich Uber den Bildschirm
flimmert. Das Game kann in vier
verschiedenen Geschwindigkeits-
stufen gespielt werden, wobei die
letzte beinahe zu schnell und damit
nur fiir Mega-Profis spielbar ist.
Doch nicht einzig und allein das
Tempo ist es, was Probes Renn-

Speed und Explosionen sind die
Hauptmerkmale von Extreme-g

EXTRE

Im Rausch der Geschwindigkeit

Es wirkt wie eine
Droge, versetzt den
Benutzer in einen un-
glaublichen Rausch,
und ist vollig legal,
wenn auch nicht ganz
nebenwirkungsfrei -
ab November schickt
Extreme-g Spieler auf
einen phanomenalen
Hochgeschwindig-
keits-Trip.

-G

88-55-98
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spektakel ausmacht, im Gegenteil,
was in Sachen Grafik geboten wird,
ist erstaunlich. Ein intelligentes Ka-
merasystem sorgt stets fiir den
richtigen Blickwinkel und so man-
ches flaue Gefihl im Magen
wiahrend der rasanten Fahrten. Die
Strecken, Tunnel, Loopings etc. er-
wiesen sich schon bei der Vorver-
sion als (iberaus detailreich und
ausgefeilt. Inmer wieder lassen
sich in den Szenarien neue Ele-
mente entdecken, die der Spieler
selbst jedoch kaum wahrnehmen
kann, da er sich in jedem Bruchteil
einer Sekunde voll aufs Fahren kon-
zentrieren muB. AuBerdem zégern
die mit kiinstlicher Intelligenz aus-
gestatteten Gegner nicht, eines der
20 effektvollen Extras zu nutzen,
um damit andere Fahrer von der
Bahn zu fegen.

Der Abwechslung halber hat Ex
treme-g sechs unterschiedliche
Modi zu bieten, wobei allein der
Battle-Modus schon mit vier ver-
schiedenen Arenen aufwarten
kann. Feudal gestaltet sich auch
die Auswahl der Bikes. Zehn zwei-
radrige Geféhrte stehen zur Wahl,
die sich durch Tempo, Handling,
Schutzschild und Laserstérke un-
terscheiden - zwei weitere gilt es,
im Spiel aufzuspiiren. Fir die rich-
tige musikalische Untermalung
wurden zehn selbstkomponierte
und eingéngige Techno-Tracks auf
das Modul gepackt, die die coolen
Soundeffekte der Bikes und Waffen
zu {iberténen versuchen.

Bei Nintendo selbst steht mit
F-Zero 64 zwar ein ganz dhnliches
Rennspiel am Start, das aber laut
Planung erst Anfang des kommen-
den Jahres erscheinen soll. Soweit
sich dies vorab beurteilen 14Bt, ist
Extreme-g aber, aufgrund seines
auBergewdhnlichen Designs, wohl
eher der Titel, der ein etwas alteres
Publikum ansprechen wird. Unbe-
stritten ist jedoch, das Probes neu-
estes Glanzstiick in diesem Genre
mit Abstand der heiBeste Tip in
1997 sein wird. W

Info:

Probe
ab November

Entwickler:
Erhéltlich:

Acclaim
1-4 (simultan)

Hersteller:
Spieler:

Rennspiel

Wie bei Wave Race 64 wird die
benétigte Plazierung angegeben

In dem ,R' wartet schon sehnsiich-
tig eines der wichtigen Extras

Gegner auf ein Uhr. Beste Gele-
genheit fiir den Standard-Laser

Extreme-g hat neben vielen anderen Annehmlichkei-
ten einen Vierspieler-Splitscreen-Modus zu bieten. Al-
lerdings war schon beim Vortest klar erkennbar, dafy
sich die enorme Geschwindigkeit in diesem Modus

nicht halten ldpt. Im Dreispieler-Modus war dagegen

ein Verlust kaum wahrnehmbar. Ein Garant fiir die
Qualitiit eines neuen Spiels ist inmer die hohe An-
zahl der Redakteure vor dem Spiele-Fernseher. Selten
war der Raum so eng und die Pads so hart umkéimpft,
wie bei Extreme-g! Das sagt wohl alles.
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Mit dem Rollschuh-Mech gilt es,
die Feinde zu iiberrollen

In vielen Spielab-
schnitten sind
auch Jump&Run-
Kinste gefragt

(GANBARE GOEMON: NEO MOMOYAMA BAKUFU NO ODORI)

ewissenhafte Heldenpflege
ist das A und O einer erfolg-
reichen Serie, dies gilt auch fiir den
Videospielbereich. Neben der
Never-ending-Story Castlevania hat
Konami mit ihren Goemon-Spielen
eine Action/Adventure-Serie der

Die Kdmpfe aus der Mech-Innen-
ansicht erinnern an Punch Out

Im Zeichen des Ninja

<

8 Mit International Superstar Soccer 64 feierte Konami einen liberragenden

2 Einstand auf Nintendos 64-Bit-Konsole. Infolgedessen sind die Erwartungen
9 der Spieler an alle kommenden Konami-Produkte sehr hoch. Der kleine

c Mystical Ninja Goemon machte sich Anfang August in Japan auf den Weg,
c um seinerseits Lorbeeren zu ernten.

Der erste Zwischenboss sieht gefahrlicher aus als
er ist, dennoch erfordert der Kampf Geduld

L3TETULSsLel-
RBEERL-ODNOEH

ganz besonderen Art im Repertoire.
Nach vielen anderen Systemen
(siehe Infokasten) stattet der Held
der Serie nun auch dem Nintendo%*
einen Besuch ab. Dabei unterstiit-
zen ihn erneut seine bewahrten
Freunde aus den Vorgédngern. Jeder
Charakter verfligt Uber verschie-
dene Fahigkeiten, die es geschickt
einzusetzen gilt. Zu Beginn gesellt
sich allerdings nur Dr. Yang (Ebi-
masaru) als standiger Begleiter zu
Kid Ying (Goemon), die beiden an-
deren Helfer (ein Irokesen-Roboter
und ein griinhaariges Madchen)
stoBen im spateren Spielverlauf
hinzu. Per Knopfdruck kann der
Spieler dann jederzeit zwischen
den einzelnen Figuren hin- und her-
wechseln.

Neues Spiel, neuer Stil gilt in
punkto grafische Gestaltung auch
fiir das aktuelle Sequel der Serie
Im Zeitalter der dreidimensionalen
Videospiele verabreichte Konami
ihrem Vorzeigehelden eine polygo-
nale Frischzellenkur, Geschichte
sind fortan Goemons 2D-Zeiten.
Optisch macht das Spiel zundchst
einen guten Eindruck, die Texturen
sind sehr detailliert und liebevoll
gestaltet. Die Erniichterung folgt je-
doch auf dem FuB, denn wenn sich
der Spieler durch eine Stadt oder

Info: Konamis neuestes Goemon-Sequel erschien am 7. August in fiir alle PAL-Veteranen erreichten die neXt-Level-Redaktion kurz vor Redak-
Japan und damit gerade rechtzeitig zur sogenannten Golden tionsschlufs. Wie es momentan aussieht, wird Konami Goemon Anfang '98
Week, einem Wochenende, an dem die Japaner traditionell dem nun doch in Europa und demzufolge auch in Deutschland verdffentlichen.
Kaufrausch frihnen. Wer sich an den japanischen Texten stirt, Allerdings ist anzunehmen, daf es sich um eine englischsprachige Fas-
der sei darauf hingewiesen, dafs die amerikanische Fassung sung fiir Gesamteuropa handeln wird.

des Spiels ab Dezember zu haben sein sollte. Gute Nachrichten Muster: NRG, Hamburg, Tel.: 040/25 56 63
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auf einer offenen Flache vor einer
Stadt bewegt, stellt sich ein merkli-
ches Ruckeln ein. Desweiteren sind
mitunter Clipping-Effekte sowie
eine fehlerhafte Kollisionsabfrage
zu bemerken. Insgesamt treten
diese unschénen Aspekte zwar in
den Hintergrund und kénnen als
,relativ unbedeutend’ verbucht wer-
den, dennoch muB sich Konami
den Vorwurf gefallen lassen, dies-
beziglich nicht sehr sorgféltig gear-
beitet zu haben. Hoffentlich setzen
sich die Programmierer noch ein-
mal hin, um die Version fiir den We-
sten in diesem Punkt zu optimie-
ren. Im krassen Gegensatz dazu
steht der brilliante Sound. Dies be-
zieht sich sowohl auf die Komposi-
tionen als auch die klangliche Qua-
litdt. Abgesehen von unzéhligen
Jingles und Soundeffekten bietet
das 128-MBit-Modul (das erste die-
ser GroBenordnung) zwei komplette
Songs inklusive glasklarem Ge-
sang.

Uber den SpielspaB entscheidet
letztlich jedoch immer das Produkt
als Ganzes, und als solches be-
trachtet, macht Ganbare Goemon:
Neo Momoyama Bakufu No Odori
(Der Tanz der neuen Momoyama-
Regierung) einen {iberdurchschnitt-
lichen Eindruck. Obwohl der Held
einige Langen, wie beispielsweise
durch keine Aktion begleitete
FuBmarsche, absolvieren muB,
scheint den Programmierern alles
in allem eine phantastische Mi-
schung aus Jump&Run-Elementen,
Rétseleinlagen und Action-Ab-
schnitten gelungen zu sein. Auch
Geschick im Umgang mit dem fi-
nanziellen Haushalt des Helden ist
gefragt, denn ohne Nahrung, die
richtige Ausriistung und geniigend
Schlaf in den anséssigen Hotels ist
die Mission zum Scheitern verur-
teilt. Wer sich zudem nicht ausgie-
big mit den verschiedenen Dorfbe-
wohnern unterhalt, wird es wesent-
lich schwieriger haben, Lésungen
fiir die verschiedenen Aufgaben zu
finden. Aufgrund der immensen
Textmengen kann dies fiir denjeni-
gen, der der japanischen Sprache
nicht machtig ist, mitunter zum
Problem werden. Letztendlich kén-
nen jedoch alle Aufgaben durch
hartnéckige Trial-and-Error-Vorge-
hensweise geknackt werden. B

rd
L

Hersteller:
Spieler:

.E

Tatamis (japanische Reismatten)
greifen gerne und unverhofft an

Die Intro ist sehr amisant. Kid Ying und Dr. Yang
fliegen hochkant aus dem 6rtlichen Badehaus

Konami

Entwickler:
1 Erhéltlich:

KCEO
als Import (jp)

Action/
Adventure

Info: Goemon genof bereits
Mitte der 80er Jahre Auftritte auf
den MSX-Computern, dem NES
und sogar einem Automaten (Mr.
Goemon, 1986). Fiir das SNES

Goemon (MSX-Computer)

stellte er sich gar viermal der Ge-
fahr, wenngleich im Westen ledig-
lich der erste Teil unter dem
Namen The Legend of the Mysti-
ja erschien. Desweiteren

S
Goemon 2 (SNES)

Shrink to fit - und schon paBt
Dr. Yang durch die Miniaturtiir

Einige Wachen kénnen nur durch
Gewaltanwendung davon iiberzeugt
werden, daB es schlauer wire, den
Spieler passieren zu lassen

erschien fiir das SNES ein Puzzle-
piel-Ablege Ebi

ru-
Puzzle. Auch die PSX bekam eine
Goemon-Version, die jedoch lieb-
los wirkte und eher enttduschte.

* ;:J)'g‘, Fo =1

= =27}
_— -~

! S
Ebimasaru-Puzzle (SNES)
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4D Hersteller: Ubi Soft  Entwickler: Human Rennspiel
Spieler: 1 Erhéltlich: ab Oktober

; (F1 POLE POSITION 64)

ww in Formel-1-Spiel fir das
"W Nintendos ist sicherlich e ok o
etwas, das sich viele Besitzer die- Au O le rt u n l Ze n S l e rt
ser Konsole wiinschen. Zwar ste-
hen schon zwei hochklassige Ver-

treter des Genres zu Auswahl, doch
echte Rennsport-Fans verlangen

Ubi Soft hat die Rechte an Human Grand Prix er-

RRRTIR  ——- worben und bringt das Spiel in einer tberarbeite-
abrieb alsdetBkisioder Karts:auf ten Fassung und mit offizieller FIA-Lizenz auf den
bieten kénnen. DaB Humans N64- europdischen Markt.

Debiit nicht unbedingt diese Wiin-

sche wahr werden 1aBt, bewies ein i s ; RUNDRSEE

Test in der XL 6/97 (Wertung: . - 7 ‘ﬁ do

=2

gz 1
oo

50%). Human Grand Prix besaB zu
viele Schwéchen in Grafik und Ga-
meplay, um liberzeugen zu kénnen.
Doch damit ist es nun vorbei. Im
Auftrag von UBI Soft wurde das
Spiel fiir die Verdffentlichung im
Westen stark verbessert. So sicher-
ten sich die Franzosen eine Lizenz
der FIA, wodurch nun die Original-
O Fahrer der 96er Saison an den
Start gehen diirfen. Eine eher kos-
metische, fiir den SpielspaB aber
sicherlich nicht unerhebliche Kor-
rektur. Wesentlich interessanter

Weniger Nebel, mehr Details und deutlich fliissiger - die Grafik von F1

Die PAL-Version ist mehrsprachig
Pole Position wurde gegeniiber Human Grand Prix um einiges verbessert

und bietet auch deutsche Texte

sind die Verbesserungen an der g =

0S U N DR
n v

cBolls o

Sl w6 s

Grafik-Engine. Wéhrend die japani-
sche Version eine recht unsaubere
Optik mit stérenden Nebeleffekten

N SCHUMACHER

aufweist, erstrahlt die tiberarbei-
tete PAL-Fassung in neuem Glanz.
Die Grafik ist deutlich sauberer und

um ein ganzes Stiick schneller ge-
worden. Auch wurden die Verlaufe
der 16 Strecken der Realitdt weiter
angepaBt und mit den Originalwer-
beschriftziigen ,verziert’, weniger
Hand wurde an das Gameplay an-
gelegt. Weiterhin dhnelt die Steue-
rung eher einem Arcade-Spiel als
einer Rennsimulation, bietet nun
aber eine etwas prézisere Kontrolle
lber den Boliden.

Trotz des fehlenden Mehrspieler-
Modus verspricht F1 Pole Position
64 ein konkurrenzfahiger Titel in
der Masse kommender Rennspiele
fir das N64 zu werden. Es sollte
sich aber niemand Hoffnungen auf
eine dhnlich gute Formel-1-Simula-
tion wie F7 '97 von Psygnosis ma-

Dank FIA-Lizenz wird aus ,Mihu-
macher’ der echte Schumacher

Insgesamt stehen sieben Ka-
meraperspektiven zur Auswahl

chen. Zu erwarten ist vielmehr ein
unterhaltsames, aber nicht zu reali-

stisches Rennspiel mit dem Flair Info: Fi Pole Position 64 bietet Gas zu geben und zu bremsen sowie
der populdrsten Motorsportklasse eine interessante alterna- gleichzeitig mit dem digitalen Steuer-
der Welt. Ein Test in einer der kom- tive Padbelegung. Es ist kreuz zu lenken - kurios, aber sicher
menden Ausgaben wird zeigen, was maglich, per Analogstick einen Versuch wert.

diese Prognose wert ist. B
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Die TOTAL!en %
N64-Infos _ v

Riesenposter:
Hexen 64

Gigantisch:
Uber 20
N64-Spiele
im Test

Prufstand:

Wer nutzt die
Nintendo-Chips
am besten?

__Durchblick: |

Von Banjo-

Kazooie bis
: 7 ) S _ Zelda 64:
N64sprele . N K Alle Games

im Test . A . — - fur 97/98

Priifstand:
Wer nutzt die

Nintendo-Chips
am besten?

Durchblick:

Von Banjo-
Kazooie bis
Zelda 64:
Alle Games
fiir 97/98

Exklusiv-Test: GOLDENEYE 007

Die ganze Welt der Nintendo®-Spiele gibt es jetzt im
Zeitschriftenformat!

DIE GEBALLTE LADUNG INFORMATIONEN zZUM NINTENDO® BIETET DAS 64 FAN MAGAZIN. HIER FINDET IHR
ABSOLUT ALLE SPIELE FUR 97/98. UND DAS GIBT ES NUR BEI UNS: EIN EXKLUSIV-TEST ZU NINTENDOS ANGE-
i HENDEM MEGA-SELLER GOLDENEYE 007. AUSSERDEM: NEWS, PREVIEWS, REVIEWS, ZUBEHOR UND
NATURLICH DIE BELIEBTEN SPIELETIPS ZU ALLEN WICHTIGEN TITELN.
EINFACH RUNDUM INFORMIERT — UND DAS ALLES ZU EINEM PREIS VON NUR 3,90 DM.



(GOLDENEYE 007)

Britisch, vornehm, todlich

Als 1962 der erste Bond-Film (Dr. No) in die Kinos kam, avancierte der britische Geheimagent schnell
zur Kultfigur. An diesem Status hat sich trotz wechselnder Hauptdarsteller bis heute nicht viel geédn-
dert. Das Tough-Guy-Image der Anfangszeit sorgt heutzutage zwar allgemein nur noch fiir heftige
Zuckungen im Zwerchfell, Rares Nintendo¢4-Variante von GoldenEye 007 hingegen erntete bereits in
der Vorversion weltweit anerkennende Blicke.

ngland, die Heimat eines der

beriihmtesten Geheimagen-
ten der Welt, spielt seit geraumer
Zeit eine wichtige Rolle fiir Nin-
tendo. Wahrend James Bond im
Auftrag seiner Majestat seit 35 Jah-
ren mit einer selbstverstandlichen [
Leichtigkeit die Welt rettet, pro-
grammiert das in England ansas-
sige Erfolgsteam der Firma Rare
seit gut eineinhalb Jahren an einem
James-Bond-Titel fiir das N64. Der
Release des Spiels GoldenEye 007
liegt zeitlich zwar deutlich néher an
der Verdffentlichung des kommen-
den Bond-Streifens ,Tomorrow
Never Dies’, aber das sollte nieman-
den stéren, denn gute Games brau-
chen nun einmal Zeit. Obwohl das
Spiel auf den ersten Blick recht un-
spektakuldr aussieht, entpuppt es
sich nach einigen Minuten als
duBerst mitreiBender Titel. Rare ist
spatestens seit Donkey Kong Coun-
try fiir das Super Nintendo dafiir
bekannt, keine halben Sachen zu
machen und setzte auch bei ihrem
neuesten Titel alles daran, diesen
von vergleichbaren Produkten posi-
tiv abzuheben. GoldenEye 007 wirkt
zum Beispiel wesentlich realisti-
scher, als das Abenteuer des India-
ners Turok. Angeschossene Agen-
ten kénnen auch in verletztem Zu-

Bei einem offenen SchuBwechsel muB schnell und
konsequent gehandelt werden, damit James Bond ...

... nicht zu viel Energie verliert. AuBerdem besteht stand noch Verstarkung alarmie-
sonst die Gefahr, daB die Gegner Verstarkung rufen ren, wobei diese nur aus dem vor-

handenen Personal rekrutiert wird.
Mit anderen Worten, es gibt eine
festgesetzte Anzahl gegnerischer
Soldaten und Spione. Jeder Feind,
der das Zeitliche gesegnet hat,
scheidet tatsachlich aus, es gibt
kein unendliches Nachbeamen von
Kontrahenten. AuBerdem soll Rares

M L o Agenten-Game dem Spieler eine

James Bond ist in der Lage, zwei Im Zug gibt es gefahrlichen Als Zielhilfe kann der Spieler ein sehr taktische Vorgehensweise ab-
Waffen gleichzeitig ei Fei t auf Raum Fadenkreuz einblenden

verlangen. Wildes Rumgeballere re-
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kler:

duziert den Munitionsvorrat in Win-
deseile gen null und ruft Heerscha-
ren von Gegnern auf den Plan. ,Un-
aufféllig bleiben’, heiBt die Devise
Leises Killen aus dem Hinterhalt
mit dem Messer (als Stich- oder
Wurfwaffe verwendbar) hat sich
ebenso bewahrt, wie der Einsatz
von schallgeddmpften SchuBwaf:
fen. Das Prézisionsgewehr mit Tele-
objektiv verfligt sogar tiber eine
Zoomfunktion. Mit dieser kénnen
patrouillierende Wachen aus der
Ferne ausgeschaltet werden. Um in
allen Situationen die geringstmaogli-
che Aufmerksamkeit auf sich zu
ziehen, sollte der Spieler zudem
darauf achten, wo sich Uberwa
chungskameras befinden und diese
zligigst zerstdren, damit er keinen
unerwiinschten Besuch von einem
Séauberungskommando erhilt.

In 18 Leveln (die hochste
Schwierigkeitsstufe bietet noch
zwei weitere) muB der Spieler sein
Geschick beweisen. In jedem Level
gibt es verschiedene Missionsziele,
deren Anzahl und Anforderung von
dem gewdhlten Schwierigkeitsgrad
abhéangen. Einige dieser Ziele sind
beispielsweise das Installieren
eines Modems oder auch die Be-
freiung eines Wissenschaftlers.
Damit die Miihen nicht umsonst
sind, speichert die integrierte Bat-
terie den aktuellen Spielstand auf
der 96-MBit-Cartridge ab. Dadurch
ist der Einsatz eines Controller
Paks tberfliissig und dem Rumble
Pak bietet sich die Moglichkeit, un-
gestort im Joypad-Schacht Platz zu
nehmen, denn die Geschehnisse im
Spiel sind nicht riihrend, sondern
erschiitternd.

Die NTSC-Version ist bereits seit
Ende August in Amerika und Japan
erhéltlich. Da jedoch nicht nur das
Programmieren eines Spiels, son-
dern auch ein kompetenter Test
sehr zeitintensiv ist, miissen sich
alle Hobby-Agenten, die auf eine
umfassende Analyse warten, noch
bis zur kommenden Ausgabe der
neXt Level gedulden. B

7wl

Zu James Bonds Aufgaben gehort Wie im Film kann der Spieler ei- | Auch die Explosionen wirken
auch das Befreien von Geiseln nen Tank besteigen und Steuern Bher realistisch als spektakular

: Waéhrend der Zweispieler-Modus mit einer i ... geht der Bildaufbau im Vierspieler-Modus etwas in
| schrénkten Ubersicht und Framerate glénzt, ... die Knie. Dennoch bleibt das Game stets gut spielbar

Info: DieGewaltdarstellungen in GoldenEye 007 kinnten den hiesi- Alle diejenigen, die an der PAL-Version interessiert sind, miissen also ab
gen Hiitern von Ordnung und Moral ein Dorn im Auge sein. Oktober wieder einmal auf Importe aus England, Osterreich oder der
Dies hat auch Nintendo erkannt und bereits verlauten lassen, Schweiz zuriickgreifen.
dap es keinen Deutschland-Release geben wird, um einer Indi- Japanische und amerikanische NTSC-Importe sollten bereits im einschli-
zierung durch die BPjS im Vorfelde aus dem Weg zu gehen. gigen Handel erhéiltlich sein.
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nintendo64

Hersteller: Nintendo  Entwickler:
Spieler: 1-8 (2 simultan)  Level:
Preis: ca. DM 180  Erhéltlich:

H,0O Puzzlespiel

350 (+50 versteckte) [
als Import (us)

Tetrisphere

Im Rescue-Modus warten kleine Kugelroboter auf ihre Befreiung.
Dazu muB ein geniigend groBes Loch im Kern geschaffen werden

822 640 &
1200

Das hundertste Puzzle hat es in sich. Die gesamte Sphére ist mit Steinen
bedeckt, die mit nur einem einzigen ,Drop‘ aufgeldst werden miissen

Laut Nintendo of Europe ist
Tetrisphere fiir Deutschland
nicht geplant. Man wére je-
doch gut beraten, diese Ent-
scheidung zu {iberdenken, da
das erste und einzige N64-
Puzzlespiel eine willkommene
Bereicherung fiir die spéarliche
Software-Palette darstellen
wiirde.

Gameplay: Das neuartige, ori-
ginelle Spielkonzept bietet mit
400 Leveln eine Menge Kurz-
weil (allein oder zu mehreren)
und IaBt sich auch noch sehr
ordentlich steuern.

Présentation: Enttduschend
wenig Wert wurde auf die Pra-
sentation des Moduls gelegt.
Nur wenige cartoonartige
Sequenzen und Zwischen-
bilder lockern das Spiel auf.
Dafiir sind Musik und Sound-
effekte ganz hervorragend.

Modulspeicher: Acht Namen
kénnen eingegeben werden, zu
denen automatisch alle er-
reichten Level und Highscores
abgespeichert werden.

Speicherkapazitat: 64 MBit

"intendo

machte schon seit

Soeben wurde eines der Magie-Extras ausge-
der E3 im vergange- 18st, welches ein groBes Loch sprengen wird

allerdings nur, wenn dadurch
mindestens drei gleichartige
Steine neben- oder Ubereinan- ‘
der liegen, denn dann ver-
schwinden diese. So werden
mehrere Schichten abgetra- ‘
gen, bis z. B. (je nach Spiel-
modus) ein Teil des Kugel-

kerns freigelegt ist. Durch

Gliick und geschicktes Ver-
schieben der Blocke kénnen

nen Jahr ein groBes
Geheimnis um das ,sensationelle neue Tetris-
spiel’. Nun endlich ist Tetrisphere in den USA er-
schienen und liber den Importhandler zu bezie
hen. Zuerst féllt auf, daB nicht der Analogstick,
sondern ,nur‘ das Digitalpad benutzt wird. Die
aufkommende Skepsis verfliegt aber ziemlich
schnell. Das Programm bietet zu Beginn eine
kurze Spieleinfiihrung an, die man auch tunlichst
nutzen sollte, da sich Tetrisphere nicht von selbst
erschlieBt (was auch einer der Griinde ist, weswe-
gen dieses Spiel wohl nicht in Japan und Deutsch-
land erscheint). Dem Einzelspieler stehen sechs
Spielmodi zur Verfligung, in denen er gut 400
Rétsel I6sen muB. Das Spielprinzip ist recht sim-
pel: Eine Kugel ist mit verschieden geformten
Blocken besetzt, die abgeraumt werden missen
Dies geschieht mit Hilfe eines Steines, der {iber
der Sphére schwebt. Nachdem man eine pas-
sende Stelle gefunden hat (die untenliegenden
Steine lassen sich auch verschieben), a8t man
den Block auf die Kugel fallen. Sinnvoll ist dies
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Im Zweispieler-Modus bekampfen sich die Spie-
ler (wie bei Tetris) mit den abgebauten Steinen

auch deutlich mehr Steine auf einmal abgeraumt
werden. Combos von 20 oder mehr Blocken wer-
den mit magischen Extrawaffen belohnt, die
groBe Bereiche der Kugel freisprengen kénnen.
Sollte sich einmal mehr als eine Person vor
dem N64 aufhalten, wird das auch nicht zum Pro- |
blem, da bis zu acht Spieler (immer zwei gleich- |
zeitig) gegeneinander antreten kénnen.
Tetrisphere ist rasant, macht SpaB und kann
stundenlang vor dem Bildschirm fesseln. Wie
schon damals bei Tetris, ist man schon nach we-
nigen Minuten (intensiven) Spiels in die bunte
Klétzchenwelt eingetaucht. Die gute, aufput-
schende Trance-Musik tragt ihren Teil mit dazu
bei. Fans des Genres werden diesen Titel sicher- |
lich lieben, obgleich er den Suchtfaktor des Origi-
nal-Tetris nicht ganz erreicht. l

XL-Wertung 85%
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MARO
KdnigstraBe 16
70173 Stuttgart
Tel. 07 11/22 14 22
Fax 07 11/22 14 25

Ulm LAD
MAR \‘E;\SAND

ARO
ZeitblomstraBe 31

m
Tel. 07 31/6 02 07 55
Fax 07 31/6 02 07 56

Reutlingen
MARO
Wilhelmstrafie 8

72764 Reutlingen
Tel. 07121/32 00 14
Fax 071 21/32 00 45

Herzogenaurach
MARO LAY SAND
Rantgenstrabe 24 VERS
91074 Herzogenaurach

Tel. 0 91 32/6 06 58

Fax 0 91 32/7 56 19

Spaichingen
MARO @
Obere Wiesen (Grosso)

78549 Spaichingen
Tel./Fax 0 74 24/50 37 63

Miinchen OEN *
MARO LADE \ND
Seidlstrafe 4 ==

80335 Miinchen
Tel. 089/54 83 00 36
Fax 089/54 83 00 38

Baden-Baden @

MARO'S Frey Spiel
Biittenstrafe 7

76530 Baden-Baden
Tel. 072 21/3 81 30
Fax 072 21/3 35 68

Ludwigsburg
MARO/Topmedia
Solitudestrafe 3

71638 Ludwigsburg
Tel./Fax 0 71 41/90 22 42

Pforzheim

MARO/JK Computer
BahnhofstrafBe 12

75173 Pforzheim

Tel. 072 31/35 48 40
Fax 072 31/35 48 42

Trier

Mell’s Gameshop
MetternichstraBe 40
54282 Trier

Tel. 06 51/9 9130 21
Fax 06 51/9 91 30 22

Multi Media & mehr
Obergasse 8

35221 Laubach

Tel. 0 64 05/44 96

Fax 0 64 05/42 51

Hamburg @
NRG
Wandsbeker Chaussee 28

22089 Hamburg
Tel./Fax I]40/25 56 63

NEO GEO CD
SINGLE SPEED
JOY-PAD DM 69,90
RGB-KABEL DM 39,90
EO CD
CYBER LIP DM 119,
LAST RESORT DM 119,
KARNOV'S REVENGE DM 99,
AEROFIGHTERS 3 DM 109,
GALAXY FIGHT DM 99]
SAMURAI SHODOWN 3 DM 99!
SAMURAI SHODOWN 4 DM 139!
SAMURAI SHOD. RPG DM 135,
GOW CAl DM 99,
ARTOFHGHTING3 DM 139
BRIKINGERINON GLAD DM 139,
KING OF FIGHTERS 94 D :
KING OF FIGHTERS 95 DM 79,
KING OF FIGHTERS 96 DM 135,
ERToP DM 139]
WETAL 21U DM 139,
UBBLE BOBBLE PUZZ. D -
SAVAGE REIGN D /
IEW POI Di 5
FATAL FURY 3 D ,90
MUTATION NATION D 59,9(
ROBO ARMY DM 99!
CROSSED SWORD DM 59/9(
PULSTAR DM 59.9(
NINJA COMB. DM ¢
PP REALBOUT SPECIAL o 139,
SIDEKICKS 1 A
SOCCER BRAWL DM 139,
TOP PLAYERS GOLF DM 99!
STAKES WINNER DM 99,
MAH JONG DM 99,
KING OF FIGHTERS 97 DM 139,
PULSTAR 2 DM 139,

NEO GEO MODULE
SAMURAI SHODOWN S DI 2
KIZUNA ENCOUNTER DM
OLTMATE ELEVEN " DM 5999
PULSTAR DM 5999
NINJA MASTER DM

KING OF FIGHTERS 97 DM 5999
PULSTAR 2 D!

PLAYSTATION
SONDERANGEBOT

AIR COMBAT, RIDGE RACER,
TEKKEN DEéTRucnggN%ERBY

WIPE Of
TosmNDéN GALAXY FIGHT,
TOTAL ECLIPSE, POWER SE RVE
TENNIS, KONAMI O| G‘?sl.'f,

SONY

PLAYSTATION

GRUNDGERAT
MULTI BOOT PSX

DI
WING COMMAND 4DT. DM
BLOOD N DT. DM
EXHUMED DT. DM
SUIKODEN DT. DM
ROBOTRON X DT. DM
SOUL BLADE DT. M
RAGE RACER DT. gm

MON$TEHTRUCKS DT. DM
DT. DM

ERBLOOD DM
PERFECT WEAPON DT. DM
INDEPENDENCE DAY DT. DM
VANDAL HEARTS DT.
PORSCHE CHALL. DT. DM
NEED FOR SPEED 2 DT. DM
IS\‘II.JEN TRILOGY DT. D

D
FIFA SOCCEH DM
JOHN MADDEN 97 DT DM

NHL HOCKEY 97 DT. DM
NBA LIVE 97 D M
FATAL FURY DT.

NAMCO MUSEUM 4 DT. DM
XEVIOUS 3D DT. M
DISCWORLD 2 DT. DM
FORMEL 197 DT. M
PARAPPA THE RAP.DT. DM
RAYST DT. M
RAY TRACER DT. M
TRANSP.TYCOON DT. = DM
WARCRAFT 2 D M
NIGHTM. CREAT. DT. DM
OVERBOARD DT. M
RAPID RACER DT. DM
ACE COM: 2 DT. DM
NAMCO MUSEUM 5DT. DM
G-POLICE DT.

COMM. & CONQ.2DT. DM
BLEI| S 2 DT.
APOCALYPSE DT. DM

%AOTO RACER DT.

DM
FINAL FANTASY 7US. DM
STREET FIGHTER EX JP. DM

PC-CD

DUNGEON KEEPER DM

BAPHOMETS FLUCH2 DM
LITTLE BIG ADV 2 DM
BOMBERMA DM
DOMINION DM

299°°
NINTENDO, 6

GRUNDGERAT
JOYPAD BUNT DM 59,90
0 64. DM 99,90
MARIOKART 64 DM 99,90
WAVERACE DM 99,9
PILOT WINGS DM 129,90
TUROK DM 149,90
SUPERSTAR SOCCER DM 129,90
FIFA SOCCER DM 99,90
NBA HANGTIME DM 129,90
W.GRETZKY HOCKEY DM 129,90
TRILOGY DM 149,90
BLAST CO DM 129,90
LYLATWAR (STARFOX) DM 149,90
Kl DM 169,90

MULTI RACING CHAMP. DM 169,90
MEMORY CARD BUNT DM 49,90

SUPER NINTENDO

NG COUNTRY 3 DI 99,00
PeRR DM 99,90
NBA LIV 87 DM 79,90
NHL 97 DM 79,90

GRUNDGERAT
299,90

UNIVERSALADAPTER DM 34,90
FIGHTERS MEGAMIX DT.DM 99,90
MANXTT DT. DM 99,90
BOMBERMAN DT. DM 99,90
SKY TARGET DT. DM 99,90
WHIZZ DT. DM 69,90
GALAXY FIGHT DT. DM 39,90
NBA JAM DT. DM 29,90
SHINING THE HOLY ARK DM 99,90
SQVIET STRIKE us. 3M 69,90

TAMAGOTCHI
DINKY DINO

Bestellungen ab 2 Spiele sind versandkostenfrei! - An- und Verkauf von gebrauchten Spielen - Ratenkauf von
NINTENDO 64, NEO GEO, Sega Saturn und Sony Playstation maglich - Spielelosungen zu allen gangigen
Konsolenspielen lieferbar - US- und Japan-Importe am Lager - Handleranfragen erwiinscht!

Versand-Tel. 0711/956 1130 - Fax 07 11/5575 63

Konig-Karl-StraBe 66 - 70372 Stuttgart - Montag bis Freitag 10.00 bis 18.30 Uhr

Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten. Ladenpreise kénnen abweichen

Solange Vorrat reicht
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Moves und Martial-Arts-Ladies

fer abfeuern, dur aftige Sp

- Fighting Force bietet eine Menge Abwechslung

Wolkenkratzer, authentisches
Drive-by-Shooting und néchtli-
che Uberfille im Central Park
- diese Sehenswiirdigkeiten
zeichnen New York in den
Augen vieler Touristen aus. Ob-
wohl der amtierende Biirger-
meister dafiir gesorgt hat, daB
die beiden letztg ten At-
traktionen seltener anzutreffen
sind als neue Nintendo%4-
Spiele in deutschen Kaufhaus-
regalen, ist die Metropole be-
stens geeignet fiir eine Prisen-
tation von Fighting Force.

VON K.-D. HARTWIG

riigelspiele gibt es wie Sand am Meer,
Pdoch Fighting Force von Eidos Interactive

soll etwas Besonderes werden. Mit Tomb
Raider aus dem renommierten Software-Haus
Core Design hat Eidos einen richtungsweisen-
den und enorm erfolgreichen Hit gelandet, der
die MeBlatte fiir kommende Produkte sehr hoch
gelegt hat. Sich auf den Lorbeeren des Erfolges
auszuruhen und allein auf Fortsetzungen zu set-
zen, ist jedoch keinesfalls das Prinzip von Core.
Mit Fighting Force will man ab November auch
in einem anderen Genre brillieren. Auf dem Pro-
gramm stehen handgreifliche Auseinanderset-
zungen im GroBstadtdschungel New Yorks. Dort
treibt namlich ein gefahrlicher Finsterling sein

Unwesen: Dr. Zeng. DaB er eines Morgens mit
dem falschen FuB zuerst aufgestanden ist, er-
kléart kaum, daB die Vernichtung der Erde ganz
oben auf seinem Terminkalender steht. Als Er-
gebnis jahrelanger Forschungen prophezeit
das verkannte Genie zur Jahrtausendwende
den Weltuntergang . ,Leider* vergeht dieser Tag
ohne nennenswerte Zwischenfalle. Eine solche
Fehlkalkulation aber fiihrt in Wissenschaftler-
kreisen zum nicht wiedergutzumachenden Ge-
sichtsverlust. Als Mann der Tat entschlieBt sich
der Doktor, selbst ein wenig nachzuhelfen. Das
ruft natirlich ein paar Helden auf den Plan, die
eben dies verhindern wollen - das Engagement
von Dr. Zeng im internationalen Drogen-
schmuggel wirkt sich tibrigens auch sehr nega-
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Der GroBstadtdschungel von
New York ist nur einer der
verschiedenen Schauplitze

!

Vom Zeichen-
brett zum
endgiiltigen
Spiel: Alana
(links) hat sich
seit den ersten
Skizzen
merklich
verandert

tiv auf seinen Popularitatswert aus. Im Grunde genommen handelt es sich bei Volle Bewegungsfreiheit in einer 3D-Umge-

Die Story von Fighting Force ist sicherlich Fighting Force um eine 3D-Variante des klassi- bung heiBt das Gebot der Stunde, und auch
nicht ohne Augenzwinkern zu betrachten, die schen Final Fight-/Streets of Rage-Spielprin- Fighting Force macht da keine Ausnahme. Man
Programmierung und das Gamedesign hat zips. Der Vergleich hinkt jedoch, denn Cores kann zwar nicht nach Lust und Laune durch die
Core Design jedoch sehr ernst Produkt ist keinesfalls so sim- StraBen rennen, denn die Umgebung scrollt
genommen. Die treibende pel und primitiv wie die von Abschnitt zu Abschnitt; innerhalb der ein-
Kraft hinter dem Spiel ist kein It‘s the end Of Genre-Urvéter. Einen ersten zelnen Areale kdnnen sich die Protagonisten
Geringerer als Mark Avory, der VorstoB in die dritte Dimen- jedoch frei bewegen. Zudem ist es méglich,
mit Thunderhawk das erfolg- the world as sion unternahm Sega mit Die alles, was nicht niet- und nagelfest ist, als
reichste Mega-CD-Spiel tiber- * Hard Arcade (Originaltitel: Dy- Waffe zu benutzen: Feuerldscher, Kisten und

‘ haupt programmiert hat und we know it namite Keiji), das zwar innova- Autoreifen, losgerissene Eisenrohre und natiir-

’ dessen Saturn-Fortsetzung tive Gameplay-Elemente bot lich auch diverse ,echte* Waffen. Smasher kann
sich durchaus sehen lassen konnte. Gestartet und Uberaus kurzweilig war, als Automatenum- sogar aus Autowracks (die er zuvor eigenhén-

| wurde das Projekt im Friihjahr 1996 auf Marks setzung jedoch viel zu schnell wieder vorbei dig in handliches Altmetall verwandelt hat) den

’ Lieblingskonsole, dem Saturn, von Anfang an war. Auf den ersten Blick wirkt Fighting Force gesamten Motorblock als WurfgeschoB recy-

i wurde parallel an der PSX-Fassung gearbeitet. sehr dhnlich, bietet allerdings weitaus mehr. celn. Ohnehin kénnen die Charaktere auf eine
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Hawk Manson

Alter: 26

GroBe: 1,87 m

Gewicht: 89 kg

1Q: 187

Hawk ist ein desillusio-

nierter Kdmpfer fiir Recht und Ordnung
und hatte den aussichtslosen Kampf
gegen alles Bose in der Welt eigentlich
schon aufgegeben. Aber als geborener
Held kann er einfach nicht iiber seinen
Schatten springen. Er hat ein Faible fiir
Mace (wer kann es ihm verdenken) - bis-
lang jedoch noch ohne Konsequenzen.

Arena-Modus

In speziellen Arenen
kénnen sich zwei
Spieler in bester
Tekken-Tradition
vermdbeln mit ca. 50
Moves pro Charakter

ansehnliche Palette an Moves zuriickgreifen:
Etwa 50 verschiedene Aktionen (inklusive eini-
ger Special-Moves) beherrscht jeder aus dem
Effeff. Da sich dies auch im Kreise handelsiibli-
cher One-on-One-Priigelspiele sehen lassen
kann, nutzten die Jungs von Core Design den
Platz auf der CD fiir einen eigensténdigen
,Arena-Modus', in dem sich zwei Personen
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Die Charaktere

Alana McKendrick

Alter: 17

GroBe: 1,65 m

Gewicht: 49 kg

MaBe: 71-51-71

1Q: 240

Als Raverin tanzt sie normalerweise auf
GroBveranstaltungen fiir den Weltfrieden.
Leider meinte Dr. Zeng, an seiner
Stieftochter (ndmlich Alana) Experimente
mit selbstgebastelten Drogen vornehmen
zu miissen. DaB sie demnach nicht gut
auf ihren alten Herrn zu sprechen ist, ver-
steht sich von selbst.

Ben Jackson

(,Smasher*)

Alter: 29

GroBe: 1,93 m

Gewicht: 137 kg

1Q: 106

Eigentlich lebenslanglich inhaftiert; die
Geféangnisleitung gewahrt ihm jedoch
(dank kleiner, finanzieller Zuwendungen
von Hawk) héufiger Freigang fiir geféhrli-
che Missionen. Leider neigt Smasher zu
unvorhersehbaren Gewaltausbriichen,
weshalb er kein gerngesehener Gast auf
Parties ist.

ohne stérende Gegner gegenseitig verpriigeln
konnen.

Fighting Force ist offensichtlich ein Spiel,
das iber das simple ,Von-links-nach-rechts-lat-

schen’ und planlose ,Auf-die-Buttons-hdmmern*

der bekannten 8- und 16-Bit-Vorgénger weit
hinausgeht. Dank des Teams um Mark Avory
diirfen sich PlayStation-Besitzer in wenigen

Mace Daniels

Alter: 21

GroBe: 1,69 m

Gewicht: 57 kg

MaBe: 96-56-69

1Q: 200

Privatdetektivin, bekannt fiir ihren Um-
gang mit der Unterwelt. Plumpe Annéhe-
rungsversuche enden meist mit schmerz-
haften Lektionen fiir das starke Ge-
schlecht. Gewisse Ahnlichkeiten mit Barb
Wire sind natiirlich rein zuféllig und nicht
beabsichtigt.

Dr. Dex Zeng

Alter: unbekannt

GroBe: 1,88 m

Gewicht: 91 kg

10: >300

Ehemaliger, hoch-

rangiger Regierungsagent und beriihmter
Radikalwissenschaftler; hat seinen Dok-
tortitel nach eigenen Aussagen in
Lallem*. Als Fiihrer einer kriminellen Ver-
einigung plant er die Zerstérung der Welt,
wie wir sie kennen. Unwahr ist, daB er in
einem friiheren Leben Sanger der Schla-
ger-Kombo Dschingis Khan war.

Wochen auf ein interessantes Spiel abseits
ausgetretener Genre-Pfade freuen. Fraglich ist
nur, was mit der Saturn-Variante passiert, die
ebenfalls fast fertiggestellt ist. Laut Eidos In-
teractive und Core Design soll diese nur in
Japan auf den Markt kommen. Wir hoffen, das
letzte Wort in dieser Angelegenheit ist noch
nicht gesprochen. l




, -

UNSER LADENLOKAL IN KOLN

&
JUMP N RUN

Fon: 022112 33 93
Ladenpreise kénnen abweichen

ARJAY GAMES
"Ebertplatz 2 - 50668 K6In
For:0221-12 10 67 /68 /69
Fax 0221-12 56 76
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info@arjay-games.de
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SONY-PLAYSTATION SONY-PLAYSTATION SEGA SATURN SUPER NES
Grundgerit dt 288.00 | Platinum Range Titel nur 45.00 | Shining the holy Ark dt  89.90 | Lufia *89.90
Umbau fir US- und JPimporte Rally Cross dt 89.90 | Thunderforce 5 jp 145.00
durch eigene Werkstatt 89.90 | Raystorm dt 84.90 | Warcraft 2 dt 89.90 MAGAZINE/SPIELEBERATER
Der Umbausatz fir Bastler mit | Resident Evil Dir. Cut 89.90 EDGE uk 17.00
deutscher Anleitung 45.00 | Street Fighter Ex jp 149.90 NINTENDO 64 Gamefront dt 5.90
(Importe nur tber RGB in Farbe) | Suikoden dt 99.90 | Grundgerat dt 295.00 | Blast Corps us 29.90
RGB-Scart-Kabel 39.90 | Super Pang Collection dt 89.90 | Adapter 59.90 | Final Fantasy 7 us 39.90
Game Buster dt 89.90 | Superstarsoccer Prodt  99.90 | Antennenkabel 49.90 | Mario 64 Guide dt 24.80
Joypads ab 44.90 | Time Crisis + Gun jp 177.00 | S-VHS Kabel 39.90
Joypadverlangerung 19.90 | Transport Tycoon dt 89.90 | Game Killer dt 59.90 ALLGEMEINES
Memory Cards ab 39.90 | Trash it! dt 89.90 | Jopyads ab 59.90 | Wir versenden alle Spiele in der

V-Rally dt 94.90 | Joypadverldangerung 19.90 | Sicherheitsbox per NN zzgl. DM
Abe ‘s Oddysee dt 94.90 | Vandal Hearts dt 94.90 | Lenkrad 139.90 | 9.90 Versandkosten. Ab einem
Agent Armstrong dt 89.90 | Warcraft 2 dt 89.90 | Memory Cards ab 39.90 | Bestellwert von DM 300.- (nur
Apocalypse dt 89.90 | Wild Arms us 109.90 | Blast Corps dt 129.90 | Software) senden wir versand-
Broken Helix dt 99.90 | X-Com 3 Apocalypse dt  89.90 | KI Gold PAL (ab 18) 159.90 | kostenfrei.
C & C-Red Alert dt 109.90 Mario 64 dt 89.90 | Annahmeverweigerern, der von
Final Fantasy 7 us 149.90 SEGA SATURN Mario Kart dt 89.90 | uns gelieferten Waren, berech-
Formel 1 97 dt 109.90 | Albert Odysey us 129.90 | NBA-Hangtime dt 139.90 | nen wir die uns entstandenen
G-Police dt 109.90 | Dark Savior dt 89.90 | Pilotwings dt *99.90 | Lieferkosten mit DM 20.- Unser
Lost World dt 89.90 | Discworld 2 dt 89.90 | Shadows of Empire dt  129.90 | Recht auf Erfiillung des Kauf-
Magic the Gathering dt  89.90 | DN3D (ab 18) dt 109.90 | Starfox dt (Lylatwars)  149.90 | vertrages bleibt hiervon un-
Monster Trucks dt 89.90 | Formula Karts dt 89.90 | Superstarsoccer 64 dt  149.90 | beriihrt. Preise mit einem * sind
Nuclear Strike dt 89.90 | Herc's Adventure us 109.90 | Turok dt ab 139.90 | Angebote und/oder Restposten
Ogre Battle - Limited Ed. 149.90 | Marvel Superheroes us  129.90 | Waverace dt 89.90 | Handleranfragen erwiinscht
PaRappa The Rapper dt  84.90 | Resident Evil dt 109.90 | Wayne Gretzkys dt 139.90 | Fax: 0221-125676

ey 7 NINTENDOS4
OgreBaifle MEwyE
~Lmind L son ".

Druckfehler, Irrttimer, Preisainderungen und Lieferung vorbehalten. Wir haften nicht fir obleme der Systeme und/oder L Unfreie
werden nicht Der wegen ist generell Defekte Ware wird nach unserem Ermessen von uns repariert oder ersetzt.




MR Wl hh

}O E

Bei den hohen |Qs der Hauptcharaktere sollte es doc!
Al

geben als rohe Gewal

Editor

Alle Objekte und
Level des Spiels
entstanden Polygon
fiir Polygon in den
Rechnern von Core
Design

Interview
mit
Adrian Smith

Operations Director, Core Design

neXt Level: Fighting Force erinnert auf den
ersten Blick an Segas Die Hard Arcade. Euer
Vorbild?

Adrian Smith: Keineswegs. Als Die Hard Ar-
cade zum ersten Mal prasentiert wurde, hatten
wir Fighting Force schon seit Monaten in der
Entwicklung. Unsere urspriingliche Idee war
es, eine Next-Generation-Variante von Streets
of Rage zu designen.

Sega hat uns (brigens friihzeitig angeboten,
das Spiel als Streets of Rage-Fortsetzung zu
veréffentlichen. Wir haben uns dagegen ent-
schieden, da wir schon damals die PlayStation-
Version in Arbeit hatten.

XL: Wie lange arbeitet Core schon an dem
Spiel?

AS: Chefprogrammierer Mark Avory begann
mit der Programmierung, nachdem er Thunder-
hawk 2 fertiggestellt hatte - abgesehen von

einem dreimonatigen, wohlverdienten Urlaub ...

Seitdem arbeiten zwolf Leute an dem Projekt:
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sten werfen und Ohrfei

neben Marc noch zwei Programmierer, sechs
Designer, zwei Musiker und ein Producer.

XL: Mark ist dafiir bekannt, unglaublich
schnell zu arbeiten. Das technisch beein-
druckende Thunderhawk 2 hat er fast im Allein-
gang in sechs Monaten programmiert. Was hat
bei Fighting Force so lange gedauert?

AS: Unser Ziel war es, Streets of Rage nicht
einfach nur mit einer 3D-Optik zu versehen,
sondern die dritte Dimension in allen Punkten
auch zu nutzen. Wir wollen dem Kéufer so viel
Spiel wie moglich fiir sein Geld bieten. Fighting
Force ist mit sieben Leveln und insgesamt fast
30 Stages sehr umfangreich. Die Level unter-
scheiden sich sehr stark und bieten eine
Menge Abwechslung. Stolz sind wir auch auf
den Arena-Kampf-Modus. AuBerdem gibt es
eine Menge versteckter Sachen zu entdecken.

XL: Zum Beispiel?

AS: Zuallererst zahlreiche Geheimraume und
dhnliches - und einige andere Dinge, von
denen ich jetzt aber noch nichts erzihlen
mochte.

XL: Was ist denn nun eigentlich mit der Sa-
turn-Version?

AS: Die Saturn-Version existiert, wird aber

nur in Japan erscheinen.

XL: Aber Tomb Raider Saturn wurde doch
auch von Sega vertrieben. Die werden sich FF
doch nicht entgehen lassen. Gibt es etwa, d4hn-
lich wie bei Tomb Raider 2, einen Exklusiv-Deal
mit Sony?

AS: Zur Zeit ist noch nicht definitiv entschie-
den, daB FF in Europa nicht fiir den Saturn er-
scheinen wird.

XL: Das beantwortet zwar nicht ganz die
Frage, aber nun gut. Wie verhélt es sich denn
mit dem N647

AS: Eidos Interactive ist seit der E3 eingetra-
gener Nintendo-Entwickler. Wir haben seitdem
auch Entwicklungssysteme in unserem Office
in Derby.

XL: Und was ist euer erstes Produkt? Tomb
Raider 64?

AS: Wir haben bis dato noch kein N64-Spiel
in der Entwicklung. Der Markt und die Art der
Nintendo-Produkte unterscheiden sich stark
von unseren Produkten. Wir tiberlegen derzeit
noch, welche Méglichkeiten sich uns bieten.
Mehr kann ich zum jetzigen Zeitpunkt noch
nicht dazu sagen.

XL: Wir danken fiir dieses Gesprach.




FC,AMiga, PoA

N64 und Zubehor

Information

Lésungshefteab
14,90 DM.Weitere
Artikel erhaltlich.
Handleranfragen
sind erwiinscht !

PSX Software
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Computersystems GmbH

Zweigstelle adenverkauf Versand
Tel.:0251-511160 Kérnebachstr.95 44143 Dortmund
Am Stadtgraben 50 Kérnebachstr.95 Tel. 0231 -53 11 334
Im Pavillion Stadtmitte gg. Musikzirkus DO e, 53 11 335
48143 Miinster 44143 Dortmund

Mo-Fr 11.00-18.30 Mo-Fr 11.00-100 FaxX. 0231-53 11 333
Sa 11.00-14.00 Sa 11.00 - 14.00 Mo -Fr10.00-18.30 Sa 10.00 - 14.00

J PSXSoftware

MRCICTIETIIN PlayStaon 26
ul B | /mbau-Chi iRacing -
ActuaGolf2 8- : el AyrtonSennaKart Duel2(Okt) 79-
ActuaSoccer ClubEdition 7- Blam!Machinehead 69-
AdidasPowerSoccerintern. 99 88 #= | BurningRoad 69-
Cool Boarders 89- = DestructionDerby2 9.
FIFASoccer 97 64- Extreme Games2 79-
nter. Superstar Soccerdeluxe 59- Formel1 109-
Intern. Superstar SoccerProf.  %4.- ExplosiveRacing 89-
JohnMadden Football 98 (Okt.) 84 Hardcoredx4 69-
KickOff 97 8- 89 4 Hard Boiled 8-
NBAHangtime 89- L JetRider 79-
NBAInTheZone2 - MicroMachines3 %
NBALive97 u-- Wheel+ = | vonstertrucks %-
NHL Hockey97 64- 9/ 57| MotoRacer(Okt) 8-
NHL Hockey 98(Okt.) 8- Pwals . \J PorscheChallenge -
NHL'Powe'pIayHockey 79- SRS RageRacer 99-
OnsideSoccer 66 i RallyCross 79-
Player-Manager 8- Ray Tracer -
SpaceJam 66.- m,m 594 RoadRage 8-
TotalNBA97 79- Test Drive Off Road 89-
VictoryBoxing s. Gamebuster 84 roiyohighwayBatte 8-
VirtuaBaseball 97 8- Bqaundle B9.- TwistedMetal2 89-
Virtual Pool 74- : ¢ V-Rally 89-
Virtual Tennis 74- ST © WipeOut2097 99-
Adventures & Rollenspiele MuIﬂTapBox 69.- Beat'emUp
BaphometsFluch 89 Battle Arena Toshinden3(Qkt.) 89
BrokenHelix 89- Iron &Blood 66--
Excalibur 89- PerfectWeapon 8-
KingsField 79- SoulBlade 9
LegacyofKain 79- Tekken2 109~
Little Big Adventure 8- Tekken3(Japan) 149-
Overblood 8- TheCrow 8-
StadtderverlorenenKinder ~ 89- Wargods 74-
Suikoden U- Strategiespiele
m = : Battle Stations 8-
s Sl : b =] &Conquer 9-
Geschicklichkeitsspiele Analog Command & Conquer2(Nov.) 99-
AtariArcadeGreatestHits  ~ 74- Mass Destruction 8-
BustaMove3(Okt.) 59- Monopoly 89-
NamcoMuseum Piece4 79- T'a“SPMTYCW" 79-
PaRappa The Rapper 89- Jump'nRun
Shoot-Action BubbleBobble2 79,
CrashBandicoot 109.
AgentArmstrong 89- Croc(Okt,) 8.
Comral - Hercs Adventure (Okt.) 89-
CrypticHir g-‘ LostVikings2 7
Cyberia 5 Pandemonium 79-
Exhumed oa Rayman2(Nov.) 88-
Lethal Enforcers 1+2 9%- g g
Lilolorca Tanka %- Flugsimulationen
Machine Hunter 89- Ace Combat2(US) 109-
MDK (Nov.) 8- DarklightConflict 8-
Mechwarrior2 89- Descent2 66.-
] 69- Independence Day 8-
RayStorm 79- " Nuclear Strike (Okt.) 8-
Resident Evil 8- RagingSkies %-
ResidentEvil Direct. Cut(Nov.) 84 | RebelAssauilt2 83-
& 8- Soviet Strike 8-
Syndicate Wars 8- = WingOver 8-
Tiger Shark 8- Wing Commander4 84~
Tomb Raider 8- Xevious3D -
A und i solange der Vorrat reicht. Produki- und Preisinderungen vorbehal-
ten. Die Preise sind D zzgl, Porto. Es gelten
wir 30 DM

unsere AGB, die wir lhnen auf Wunsch gerne
Kostenpauschaie !

Unsere Sp |ele des Monats:

Warcraft 2 84.-
Jurassic Park 2 84.-
PaRappaThe Rapper 79.-
Fantastic Four 79.-

Pad: 59.-

Verlangerung: 19.-

| Platin Edition 3
Rayman,True Pinball,Olympic
Soccer, Alien Trilogy, Worms,
Nur

Virtual Golf
je nur

44.

Platin Edition 2

PSX

Road Rash, FIFA Soccer 96.Fade Goldeneye 007 (USA) 179.
'gf'“{;;;s;;’gg;g-z“j"- MuttiRacing Ch.(Okt)133,
PX  je nur o LylatWars(Okt) 133,
Platinum Edition [EEALECLE T (TAKE)

Air Combat,Ridge Racer,Tekken,
Wipe Out,Battle Arena Toshinde

Nur Destruction Derby 4
PSX je nur 9 -

BlastCorps 111.
W.GretzkyHockey 129

NBAHangtime 129,
RapidRacer(Okt.)  99.- [EECTTId ETIT Y S}
G-Police (Okt.) (B |.SuperstarSoccer 139.
Discworld2(Okt.)  89.- JEENZILITRT 109.
Croc (Okt.) 84.- Turok 129.
BubbleBobble  nur55.- JEEREITY:FYY-Y SR '}
Aloneinthe Darklinur55.- R IE IEUGET G- X
Disruptor G(ME  Star Wars 129.
WWFInY.House nur49.- FIFASoccer64 99.

Die Lieferung erfolgt gegen oder
Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM. bei Vorkasse zzgl. 1
Dii. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DIM. Als Vorkasse wird gener

ins nur geg

nur Euroscheck akzeptiert !
Postversand

: Portofrei ab 250.- DM wvon [ 1
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SHADOW MASTER

RASCAL

COLONY WARS

NEULICH

Was haben die Beatles mit
Psygnosis gemeinsam?
Ganz einfach, beide stam-
men aus Liverpool. Das,
was die Pilzkopfe auf dem
Musikmarkt geschafft
haben, scheint Psygnosis
auf dem Spielesektor in
Angriff zu nehmen. Das Un-
ternehmen ist stets mit
viel Eifer und FleiBl dabei,
exzellente Software herzu-

stellen. Sogar Shigeru
Miyamoto warf auf der E3
in Atlanta ein Auge auf die
Produkte. Bei so viel Enga-
gement und Kreativitat ist
ein Besuch von Seiten XL
im Liverpooler Hauptquar-
tier unerlaBlich. Diesmal
importierte neXt Level na-
gelneue Infos zu Shadow
Master und Rascal direkt
auf die vorliegenden Seiten.

VON C. HENNING/S. ALTER

xpansion ist die logische Folge, wenn ein
E Software-Haus derart groBe Mengen an

qualitativ hochwertigen Titeln produziert
Und so platzt Psygnosis momentan aus allen
Nahten. Zahlreiche Firmen stehen bei den
Englandern unter Vertrag. Eine besonders
hochgelobte ist Bizarre Creations, die gerade
dabei ist, F1 97 (Test ab Seite 8) herauszubrin-
gen. Unterdessen sitzen natiirlich zahlreiche
Inhouse-Teams an der Entwicklung neuer Soft-
ware wie etwa dem Weltraumepos Colony
Wars (vgl. XL 8/97). Fiir Shadow Master und
Rascal dagegen verpflichtete man den

SHADOW MASTER
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langjahrigen
Vertragspartner —
Traveller’s Tales
(Toy Story).

Hammerhead nennt
sich das junge Team um Chris
Rowley (29), der Producer beider Spiele, der
bereits zu Zeiten des Amiga den ein oder ande
ren Erfolg verbuchen konnte. Wie so vieles bei
Psygnosis ist der 3D-Shooter Shadow Master
zukunftsorientiert. In einem mit Waffen be-
stens ausgeriisteten Battlebuggy muB sich der
Spieler durch 16 Level kampfen, trifft dort auf

Das imposante
Firmengebiude
zeugt vom Erfolg der
Briten auf dem
Videospielmarkt

Links: Chris Rowly, Producer
von Rascal und Shadow Master
In der Mitte: Andy
Satterthwayte, Producer von
Colony Wars

Rechts: Lisa Cheney, Product-
Managerin, Psygnosis U.K.

phantasievoll ausstaf-
fierte Gegner und hat so
manche knifflige Knobelei
zu l6sen. Satte 65 Kreaturen
wurden fiir dieses Game eigens
von der Art-Legende, Rodney Matthews,
designt, die in einer detailreichen Polygongra-
fik im Science-fiction-Gewand durch in Echt-
zeit berechnete Light-Source-Effekte bestens
in Szene gesetzt werden. Shadow Master be
eindruckte wahrend der Prasentation mit kon-
stanten 30 Bildern in der Sekunde, wobei nicht
die Spur einer haBlichen Texturverzerrung zu

\

Die Welten von
Shadow Master
entsprechen nicht

Titel (alle PSX)
denen typischer

Korridor-Spiele, G-Police
sondern bieten Overboard!
auch weitldufige F1'97
Areale, in denen die )
enorme Blicktiefe Colony Wars

der 3D-Grafik zum
Tragen kommt Shadow Master
Power Soccer 2

Elric

Kingsley (Arbeitstitel)
Newman Haas Indycar
Rascal

Respect Inc.

Sentinel Returns
Psybadek

Discworld II: Vermutlich vermiBt ...?!

sehen war. Um dies zu vermeiden, bedienten
sich die Grafiker des sogenannten Sub-Poly-
gon-Divings', durch das texturierte Polygone in
kleine Vielecke unterteilt werden - ein ,origi-
neller* Trick, den Namco schon bei ihrem er-
sten PSX-Spiel (Ridge Racer) anwendete.
AuBerst vielversprechend gibt sich auch der
zweite Titel, der aus Chris Rowleys Feder
stammt. Rascal, seines Zeichens 3D-
Jump&Run, ist ein Zeitreiseabenteuer eines
Wissenschaftlersohnes. Beim Spielen mit den
Erfindungen des Daddys findet sich der Filius
in sechs unterschiedlichen Epochen der Welt-
geschichte wieder. Ob im Wilden Westen, im
sagenumwobenen Atlantis oder auf einem Pi-

Release Schedule Psygnosis

Genre Release
Action 24.10.97
Action 24.10.97
Rennspiel 26.10.97
Action 14.11.97
Adventure 14.11.97
Action 28.11.97
Sport 03.12.97
Adventure 1. Quartal '98
Adventure 1. Quartal '98
Rennspiel 1. Quartal '98
Jump&Run 1. Quartal '98
Adventure 2. Quartal '98
Strategie 2. Quartal '98
Jump&Run Sommer '98

77* -
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Um in der Masse von 3D-Ju &R
Station erscheinen, nicht unterzugehen, griffen die Rascal-Entwickler tief

in die Trickkiste. So wurde die Hauptfigur von Jim Henson’s Creature Work-
shop designt und mit inter ogli i

RASCAL

die zur Jahr

en Akti

fiir die Play-

ausgestattet

ratenschiff - Rascal muB mit einer Blasenpi-
stole bewaffnet alle 18 Level durchlaufen, vor-
ausgesetzt er will irgendwann sein trautes
Heim wiedersehen

Das Hammerhead-Team lieferte mit diesem
Game schon vor Ort in England den Beweis,
daB das Grafikpotential der PlayStation noch
lange nicht ausgereizt ist. Es gibt kaum eine
Kameraeinstellung, in der dem Betrachter
nicht das allgegenwértige Gouraud-Shading ins
Auge fallt oder die wunderschénen Echtzeitre-
flektionen, die sich gerade im versunkenen At-

lantis besonders ausdrucksstark zeigen. Hinzu
kommen grafisch brillant umgesetzte Wasser-

falle und stimmige Kolorationen - sogar

Demnéchst auch N64-
Spiele aus Liverpool

Rascals Gesicht wurde miihevoll mit butterwei
chen Animationen gestaltet

Im Januar '98 darf Rascal zeigen, ob er das
Zeug zum Entertainer hat. Auf Shadow Master
und Colony Wars muB das Publikum nicht mehr

ganz so lange warten. Beide Spiele sind fiir
das kommende Weihnachtsgeschiaft angekiin-
digt. AbschlieBend kann nur eines festgestellt
werden: Psygnosis hat ,neulich in Liverpool®
mal wieder bewiesen, daB sie zur Spitze der
Software-Entwickler gehéren. Alle Nintendo®*-
Besitzer sollten auBerdem ganz fest die Dau-
men driicken, daB es nicht bei einem Blick
Miyamotos auf die Spiele der Software-
Schmiede bleibt. Was die Macher im 64-Bit
Bereich zustande bringen, 148t sich zwar bis
lang nur erahnen, aber eine Bereicherung
ware es in jedem Fall. B

ap R
= UL

Insgesamt 70
verschiedene
Missionen stehen
bei Colony Wars auf
dem Programm

\

COLONY WARS

LLLLL L ]

[Ty
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o GALMEBUSTER hat hunderte von eingebauten cheats fiir die ne
e speicher-manager (saturn)- 16 mal groBeren speicher als iturn selbst
e speicher-manager (playstation)- kopiert 10 mal mehr s: i

enmit deutscher meniifiihrung und deutscher anleitung. GALEBUSTER s ppox‘t- unterstiitzung
durch sprachcomputer—hotline und internet-sites fiir alle cheats, tips & tricks usw.

preis dm 99,'
erhiiltlich in T T e et T el

allen gut sortierten computer- & video-fachgeschiften
oder direkl, beim exklusiv-distributor: (@@7@?&@;@‘9 )

Dataflash GmblH, Wassenbergstr: 34, 46446 Bmmerich

Tel.: O 28 22/6 85 45, I'ax: 0 28 22/6 85 1'7.  Web
versandkoston DM 10 E’

-

e liige eigene neue codes hinzu, iiir neue und bestehende games

siteand Bmadlhttp://www.dataflash.com

HATHHN KA

EADEMARI OF SIGA BENTERIIEI VD PLAVIIATION BEA TRADEMATE OF SONY ING.
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Hasbro tanzt mit Sony

Frogger

rist griin, er ist schleimig, und sein Le-
E bensinhalt besteht aus nimmermiiden

Versuchen, eine vielbefahrene StraBe zu
iberqueren. DaB der Versuch nicht in einem
roten Fleck auf dem Asphalt endet, liegt in der
Macht des Spielers. Konamis Frogger aus dem
Jahre 1981 werden jiingere Semester wohl
kaum kennen, doch Videospielveteranen be-
kommen heute noch feuchte Augen bei der Er-
innerung. Ob als Automat, auf dem VCS, 8-Bit-
Computern oder wo auch immer, Frogger
zahlte zu den absoluten Kult-Hits.

Hasbro verhilft dem ferndstlichen Hiipfer
nun zum wohlverdienten Comeback. Die Play-
Station-Version wird natirlich im zeitgeméaBen
Polygongewand présentiert, Splitscreen-Modi
ermdglichen MehrspielerspaB fiir bis zu vier
Spieler. Ansonsten hat man sich nicht dazu
hinreiBen lassen, das Spiel mit Extras zu iiber-
haufen, um den traditionellen Fun-Faktor nicht
zu geféhrden. Hiipfen, hiipfen und hiipfen ist
fast alles, was Frogger kann, und das reicht
auch schon aus, denn in den 40 weitldufigen
Leveln (u. a. auch das Arcade-Original) hat er
ohnehin alle Froschschenkel voll zu tun, um
den unzahligen Widrigkeiten zu entgehen. Ab
November haben nicht nur Nostalgiker Gele-
genheit dazu, die Wiedergeburt des Kultstars
mitzuerleben. Vor Suchtgefahr und anderen
Nebenwirkungen wird gewarnt. l
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Wie schén: Endlich kann man Frogger (hier
der Retro-Level) auch zu viert spielen

Normalerweise sehen Frésche nach dem
Befruchten des Laiches ihre Kinder nie
wieder, aber unser Freund macht sich
gerade auf die groBe Babyfrosch-Suche

Spiele von Hasbro besitzt mit Sicherheit jedermann, jede Frau und

jedes Kind. Mit Labels wie Parker ist Hasbro eines der groBten Spiel-
waren-Unternehmen der Welt. Wie der ferndstliche Konkurrent
Bandai und US-amerikanische Filmstudios will man nun auch im
Bereich der interaktiven Unterhaltungs-Software mitmischen -
neben PCs soll Sonys PlayStation als Sprungbrett dienen.

Monopoly

eben den drei Eigenentwicklungen auf
N diesen Seiten und Lizenzprodukten ar-

beitet Hasbro auch an PlayStation-Ver-
sionen ihrer erfolgreichsten Brettspiele. Als
PC-Spiele sind sie schon seit geraumer Zeit im
Handel, ab Oktober macht Monopoly auf PSX
den Anfang. Risiko soll im November folgen,
Flottenmandver steht erst im kommenden Jahr
auf dem Plan. In Kirze debitiert auBerdem die
interessante Cross-over-Lizenz Star Wars Mo-
nopoly auf PC, eine PlayStation-Umsetzung
ist angedacht. M

Monopoly einmal in der Normalfassung, mit
den beliebten Zinnfiguren Hund, Zylinder,
Kanone und Auto und einmal ...

beliebten Figuren Luke, Han und Leia

‘ ... als Star Wars-Variante mit den ebenso




H.E.D.Z.

benso ungewdéhnlich
wie originell kommt ein weiteres Produkt

von Hasbro daher, das beim besten Wil-

len in keine Schublade zu pressen ist. Am ehe-
sten 1aBt sich Head Extreme Destruction Zone
als eine Mischung aus Sammelkarten-Spiel &
la Magic und Bomberman beschreiben -
schwer vorstellbar, aber durchaus passend. In
einer Arena treffen jeweils fiinf Figuren von
2zwei Parteien aufeinander. Die einzelnen Cha-
raktere unterscheiden sich durch ihre Képfe
und damit durch deren Fahigkeiten. Die Heads
besiegter Gegner stehen in den Folgerunden
dem Gewinner zur Verfiigung - verliert man
jedoch selbst einen oder mehrere Képfe, ver-
bleiben diese beim Kontrahenten. Insgesamt
gibt es 225 (1) verschiedene Charaktere, bei
deren Design die Entwickler von VIS Interac-
tive mit viel britischem (oder genauer gesagt
schottischem) Humor zu Werke gingen. Neben
Figuren wie dem Roten Baron trifft man auch
so illustre Personlichkeiten wie Winston
Churchill (seine Spezialitat: mit Hilfe seiner Zi-
garre eine Nebelwand erzeugen), Jimmy Hen-
drix (kann seine Gitarre als Waffe einsetzen),
einen Zauberlehrling mit vollig nutzlosen Zau-
berspriichen bis hin zu Aircraft-Carrier-Head

- (ein Flugzeugtréger als Kopf - warum eigent-
Aircraft-Carrier-Head ist so méchtig, der lich nicht). PC-User kénnen das unorthodoxe
schwimmt sogar in Milch .. Spiel zuerst antesten, PSX-Besitzer miissen
sich bis Anfang 1998 gedulden. B

: Dies sind nur einige der
sgesamt 225 Symbole
3 é \ fiir jeden Kopf

Beast Wars Transformers

7 N
Die heiBen Kopf-Schlachten werden in den
abgedrehtesten Arenen ausgetragen

ae

er kennt sie nicht, die legendéren
Transformers rund um Optimus Prime
und Megatron, die seit der Erfindung

des Kabelfernsehens auch auf deutschen TV-
Sendern den ewigen Kampf Gut gegen Bése aus-
tragen. In den Post-Jurassic Park-Zeiten sind je-
doch Roboter, die sich in Autos und Flugzeuge
verwandeln kénnen, nicht mehr ganz up to date,
und somit steht eine neue Generation der wand-
lungsféhigen Gesellen ins Haus. Zwischen je-
weils fiinf Maximals und fiinf Predadors darf bei
Beast Wars Transformers fir jede der 32 Missio-
nen ausgewahlt werden, wobei die Wah! der Par-
tei auch das Missionsziel beeinfluBt. Jeder Cha-
rakter hat durch seine spezielle Verwandlung
eine besondere Fahigkeit, d. h. daB es unter-
schiedliche Wege zum Losen der Level gibt. Das
PSX-Spiel ist ab Januar ‘98 zu haben, rechtzeitig
zum Start der TV-Serie auf Pro Sieben. Bl
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Finnland!

WICHTIG!
EINSENDESCHLUSS IST DER
27. SEPTEMBER '97!

. V-Rally, das PlayStation-
Lilz_f Ut #  Debiit der franzési-

| gmane bl ‘ - schen Software-Firma
0 Infogrames (in Deutsch-
- G 4 land im Vertrieb bei La-
° guna), ist die Referenz

'Yi fiir Rennsimulationen.
42 Strecken, fast ein

Der finnische
Rallye-Weitmeister
Ari Vatanen stand
Infogrames bei der

gl i
- . Dutzend verschiedene

- . ,r~‘ Fahrzeuge, Zweispieler- V-Rally-Produktion
Simultanmodus und tatkréftig als Bera-
> realistisches Gameplay ter zur Seite.

sind nur einige der
\ < Besonderheiten, die
y V-Rally (Spiel des

5 Monats in neXt Level
7/97 )auszeichnen.

Die zwei Hauptge-
winner reisen zu
seiner Rallye-
Schule nach
Finnland.
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{D Hier qeht’s nach Tuupovaara, Finnland

&
= __;__.L_“:_*.:::-_-“‘:E,J, M,_-._,,iwf_;
km 0 1 2 3 4 5 56

Das Rally Center Ari Vatanen ist einzigartig in der Welt. Neben der 5,6 km
langen Hauptstrecke gibt es noch einen 0,8 km langen Anfingerkurs.

ARl VATANEN
TUUPOVAARA FINLAND

Rallye-Training bei einem echten Welt-
meister - das gibt es nur in XL!

V-Rally hat sich schon kurz nach seinem Erscheinen zum Bestseller und zur grafischen Die Preise:
Referenz unter den Rallye-Spielen gemausert. Das muB natiirlich gebiihrend gefeiert wer- 1.+2. Preis:
den. Deshalb verlosen Infogrames, Laguna und neXt level exklusiv zwei Fliige nach Finn- jeweils ein Fahrertraining
land. V-Rally-Berater Ari Vatanen unterhilt in Tuupovaara ein Rallye-Center. Dort werden vom 9. bis zum 12. Oktober
Autos, Fahrer und Zubehdr getestet - und genau da wird die Reise hingehen. Die beiden im Ari Vatanen Rally-Center
Hauptgewinner werden an einem Fahrertraining teilnehmen und sich unter fachman- (inklusive Flug und Aufenthalt)
nischer Anleitung auf einer 5,6 Kilometer langen Strecke mit einem Rallye-Wagen 3. Preis:
austoben kénnen. Ist das ein Angebot? ein Yamaha A-3090-Verstarker
Doch einen Haken hat die Sache: Anwérter auf den Hauptpreis miissen mindestens 21 4.+5. Preis:
Jahre alt sein und zwei Jahre Fahrpraxis vorweisen kénnen! (Auf der Postkarte bitte das je eine V-Rally-College-Jacke
Alter notieren.) AuBerdem muB die untenstehende Frage richtig beantwortet werden. 6.-10. Preis:
Damit es nicht allzu schwierig wird, geben wir drei Méglichkeiten vor: je ein V-Rally fir PSX
11.-15. Preis:
Wofiir ist Finnland weltbekannt? je ein V-Rally-T-Shirt
16.-30. Preis:
a) Fiir exzellentes Knackebrot. je eine Infrogrames-Baseball-Cap

b) Fir hervorragende Rallyefahrer und mehrfache Weltmeister.
c) Fir langgezogene, atemberaubende Fjorde.

Fiir alle, die das Mindestalter nicht erreichen oder letztendlich kein
preise einheimsen kénnen, haben Infogrames und Laguna einen
rer toller Preise springen lassen. Damit lhr den Sound von V-
perfekter Klangqualitat genieBen konnt, gibt es zum Beispiel
ker A-3030 von Yamaha. Mitmachen lohnt sich also auf jeden F

Allerdings solltet Ihr mit dem Postkartenschreiben richtig
ning vom 9. bis 12. Oktober stattfindet. Der EinsendeschluB m
vorverlegt werden und ist der 27.9.97 (Es gilt das Datum des P
der beiden Hauptpreise werden kurzfristig am 29.9.97 direkt ber
Einsendungen (bis zum 13.10.97) und Leserinnen unter 21 nehmen
Verlosung der librigen Preise teil. Also, dann ab die Post an:

neXt Level, Stichwort: V-Rally, Fried llee 41, 22765 Hamburg

Der g ist i iter der Firmen Infogi , Laguna und des X-plain Verlages
sowie deren Angehdrige diirfen an dieser Verlosung nicht teilnehmen. Allen anderen viel Gliick!
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Quix-Nr. 0165-3-222 22 14
Stichwort:
Kontaktecke

X

D

)

Stephanie Lindner und
Sven-David Lehr sind im
vergangenen Jahr zu den
Gesichtern '96 gekdirt
worden

Schon und beriihmt ist gleich unnahbar? Falsch! An
dieser Stelle verrat neXt Level, wie Ilhr mit ausgesucht
schonen Menschen in Kontakt treten konnt.

ines darf den ca. 1000 Bewer-

bern keinesfalls passieren

daB sie ihr ,Gesicht verlieren’,
wie es so schon im Volksmund
heiBt. Denn einzig und allein das ist
es, was auf dem erfolgreichen
Model-Wettbewerb ,Gesicht '97
zahlt. In sieben Regional-Castings
werden die interessantesten und
schénsten Frauen und Ménner aus-
gesucht, die dann abschlieBend auf
einer groBen Gala in Berlin prasen-
tiert werden.
Um eine solche Aktion erfolgreich
durchfiihren zu kénnen, bedarf es
natirlich einer Vielzahl an organisa-
torischen Arbeiten. Standige Kom-
munikation ist nétig, damit schlieB:

lich alle Beteiligten auf einen Nen-
ner kommen. Aus diesem Grunde
haben sich die Veranstalter erstma-
lig dazu entschieden, die Models
mit Quix-Empféngern auszuriisten
Durch einen speziell eingerichteten
Gruppenruf sind alle Beteiligen
stets auf dem neuesten Stand,
wenn es um Terminverschiebungen
oder Anderungen im Programmab-
lauf geht.

Und das Schonste an der Sache ist:
Die Quix-Nummern der Regionalge-
winnerlnnen werden in den Medien
verdffentlicht. So sind die Schon-
heiten nicht mehr langer unnahbar,
sondern fiir jederman erreichbar
und das von jedem Telefon aus.
Wer also Kontakt mit den Models
will, sollte aufmerksam Zeitung
lesen, um die entsprechenden
Nummern zu ergattern

Wenn es nicht gerade ein Model
sein soll, sondern vielleicht ein/e
N64- oder PlayStation-Besitzerln,

konnt Ihr eine solche Bekannt-
schaft noch in dieser Minute her-
stellen. Nebenstehend findet Ihr
die ersten Adressen der nagel-
neuen neXt-Level-Kontaktecke.
Mochtet Ihr dagegen selbst eine
kostenlose Anzeige in XL aufgeben,
genligt ein Griff zum Horer, um
dabei zu sein. Die Anleitung dazu
findet Ihr auf der ndchsten Seite
Wer von Euch eine Freundschaft
iber den Pager geschlossen hat,
kann uns das auch mitteilen - viel-
leicht berichten wir ja dariiber.
Natiirlich seid |hr auch diesmal wie-
der herzlich eingeladen, uns zu den
Tactics oder einen Leserbrief im
Kurzformat zu quixen.

Tex

get the message ) 0\

uird eine
cht verschick

Eine Quix-Nachricht kann wahl
weise per Telefon Gber den Quix-
Auftragsdienst oder den PC mit
Modem versendet werden. Das da-
zugehdrige Programm, Quix-it, gibt
es als Freeware im Internet
(http://www.quix.de). Unabhangig
davon, welche Mdglichkeit [hr
wahlt, sollte Euer Kontaktwunsch
Wohnort, Lieblingsspiel, Quix- oder
Telefonnummer enthalten. Dabei ist
zu beachten, daB eine Nachricht
die Lange von 80 Zeichen oder 15
Ziffern nicht Gberschreiten darf,
auBerdem ist das Stichwort Kon-
taktecke anzugeben. Fiir alle Ubri-
gen Rubriken wie read.me oder tac-
tics findet Ihr die Stichworte auf
den entsprechenden Seiten. Bitte
habt Verstandnis dafiir, daB wir nur
im Heft auf die Nachrichten reagie-
ren kénnen. Eure Wiinsche quixt
uns bitte unter der Nummer 0165-
3-22222 14




competition

neXt Level verlost jeden Monat ein
Quix News 5. Wer gewinnen will,
schickt ganz einfach eine ausrei-
chend frankierte Postkartean fol-
gende Adresse: neXt Level, Stich-
wort: ,Ich will gewinnen!®, Frieden-
allee 41, 22765 Hamburg, oder
quixt uns unter Nummer 0165-3-
222 22 14.

Modell: Quix News 5

EinsendschluBB ist der 13.10.97 (Post-
stempel). Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. Mitarbeiter des X-plain Ver-
lages und der Firma Miniruf GmbH
sowie deren Angehdrige diirfen an die-
ser Verlosung nicht teilnehmen. Allen

anderen viel Gliick!

Hier findet Ihr die ersten Kontakt-
wiinsche von XL-Lesern. Leider
haben die meisten von Euch nicht da-
zugeschrieben, welche Art von Kon-
takt Ihr sucht. Aber sicher ist davon
auszugehen, daB diejenigen, die nur
ihre Adressen angegeben haben,
Kontakt zu anderen Spielern suchen,
um den ein oder anderen witzigen
Spieleabend in Angriff nehmen zu
kénnen. Deshalb nochmal zur Erinne-
rung: Bitte gebt bei Euren Anzeigen
immer entweder Adresse, Telefon-
nummer oder Quix-Nummer sowie
den Grund Eurer Anzeige an.

Alexander Aman, Schiitzenheim-
weg 28 ¢, 93049 Regensburg
Andreas Becker, Karl-Ulrich-Str.
9, 64297 Darmstadt

Andreas Ataudt, Hummelberg-
weg 28, 71229 Leonberg

funktioniert es:

kontaktecke

Dennis Kowalski, Backfischgasse
19 a, 65201 Wiesbaden-Vierstein
Marcus Berck, Auf der Trift 9,
63329 Egelsbach

Thorsten Finken, Achener Str.
153, 52146 Wiirselen
PlayStation umgebaut, 5 Spiele,
Memory Card, Tel.: 02 09/37 90
62 (Lukas)

Claudius Brauer, Miillerstr. 3
13353 Berlin, Tel.: 0 30/465 23
13

Daniel Peperny, Bergener Str. 10
10439 Berlin

Leonardo Aquino, Mainzer Land-
str. 591, 65933 Frankfurt

Lukas Knapik, Emmericher Str.
45, 45896 Gelsenkirchen

Marc Jech, Lidenstr. 58, 89134
Blaustein

Manfred Goring, Bleichwiesen 21,
34281 Gundensberg 3

Berlin, PSX-Besitzer sucht Spie-
lerin fiir Porsche-Session, Kino
u.v.m. Tel.: 0 30/444 57 53
Alternder N64-Freak aus Ham-
burg vs. you? City-Ruf: 01 69
51/445 48 06

Dirk Reinfeld, Lavaetzweg 9,
22767 Hamburg

Babis Dimules, Kinkelstr. 16,
41036 Monchengladbach

Ralf Stassen, Postfach 11 30,
49836 Lengerich

Alexander Meier, Sixrusstr. 38,
45721 Haltern

Pascal Metzner, Hindenburgstr.
2,46485 Wesel

Thomas Geppert, Berliner Ring
49 ¢, 38170 Schoppenstedt




s Den unkonventio

nellen Alien Abe
und sein erstes Abenteuer

Oddworld - Abe’s Oddy

e
haben wir im vergangenen

Monat auf Herz und Nierer

seziert und sind zu dem
Ergebnis gekommen

daB er sich den Titel ,Spiel

Monats™ redlich verdient hat
Die uns vorliegende, englischspra-

ar allerdings

h nict anz endgiiltig,

kleine Anderur

noch zu vermelden. Das am 30

ptember in den deutschen Han

nmende Spiel wird eine deut

chausgabe bieten, als

Synchro

er strapazierte der

bekannte Stand-up-Comedian

Monty Arnold seine Stimmbénder

Konami war eine der Firmen, die auf
der E3 liberhaupt keine

Spiele im Programm hatte. Die Kor

Saturn

zernzentrale im Land der a

hen

den Sonne lieB nun erfreulicher

e verlauten, dalfl man Seg

kunft mit Soft

Bitter auch in

bedenken werde. Geplant is

Beispiel eine Ur tzung von Castle
vania X, Saturn-Fans dirfen sich als
Trost fiir die Wartezeit auf einige zu-
satzliche Features freuen. (Die US-
PSX-Version erscheint iik
3. Oktober). Angedacht sind zuden

Konverti

Suikoden und des Strategie-RPGs

Vandal-Hearts

erungen des Rollenspiels

BallBlazer Champions, das von

Factor 5 im Auftrag von LucasArts

entwickelte PlayStation-Spiel, wird
Ende September auch in Deutsch
land erscheinen. Die NTSC-Version
Al

des unkonventior

en ,Sportspiels

erhielt in XL 6 /97 eine Wertung von

80 %. Das vor allem technisch be

k wurde von

Factor 5 ohne Abstriche fiir PAL

eindruckende We

Konsolen angepaBt - inklusi

libersetzter Bildschirmtexte

52 XL Oktober 1997

Die Erfolgsmeldungen von Sony Computer En-
tertainment reiBen nicht ab. Vor kurzem noch lieR
man stolz per Presseerkldrung verbreiten, daB bis
zum 31.5.1997 weltweit 16 Millionen PlayStations
verkauft wurden. Das ist schon wieder Schnee

von gestern, denn die ak- SONY
tuelle Zahl belduft sich

nach Angaben des Her-

stellers auf 20 Millionen ‘ )
Einheiten. (Diese Zahl

nennt die an den Handel MPUTER
verkauften Konsolen, die GRIERTARIENT-

Durchverkdufe diirften nur unwesentlich geringer
sein.) Die Zahl verteilt sich wie folgt: Japan 8,5
Millionen, USA 6,4 Millionen, Europa 5,1 Millio-
nen. Die Produktionskapazitat wurde jiingst von
1,5 auf 2 Mio. Konsolen pro Monat erhéht. W

Zum Veréffentlichungstermin dieser neXt-
Level-Ausgabe ist sie schon wieder voriiber, die
European Computer Trade Show 97. Die wichtig
ste Branchenveranstal-
tung Europas wird nach
Angaben des Veranstal

ters die groBte bisher l "‘

(aber das heiBt es in x
jedem Jahr). 180 Aus- ’

steller haben diesmal ‘
ihre Teilnahme angekiin-

digt. Da die meisten

Highlights, die bis zum Jahresende erscheinen,
bereits auf der E3 préasentiert wurden, sind aber

nur wenige spektakuldre News zu erwarten. Der
Bericht folgt in der kommenden XL-Ausgabe. B

In der vergangenen Ausgabe wurde im Square-
Special erstmals iiber das geplante Arcade-Prii-
gelspiel des renommierten Rollenspiel-Herstellers
berichtet. Erste gerenderte Bilder zeigen nun, wie
das von den Tobal-Programmierern, Dream Fac-

tory, entwickelte Beat 'em Up ungefahr aussehen
soll. Ehrgeiz nutzt Namcos System-12-Hardware,
die erstmals flr Tekken 3 verwendet wurde und
wird auf der Tokioter Jamma-Automatenmesse im
September préasentiert. Apropos Tekken 3: Die
langerwartete PlayStation-Umsetzung soll angeb-
lich im Dezember in Japan erscheinen. Eine offi-
zielle Ankiindigung steht jedoch noch aus. W

bye-bye

Yoshiki Okamoto, Capcoms Executive Director
of Development (quasi Capcoms Miyamoto), hat
die Firma verlassen und seine eigene Software-
Company namens Flagship gegriindet. In der Ver-
gangenheit war er verantwortlich fir Titel wie
Street Fighter Il und Biohazard /Resident Evil. Be-
reits vor einigen Monaten &uBerte er sich tiber
seine Plane beziiglich einer N64-Version von Resi
dent Evil und eine mogliche Ninja-Variante (vgl. XL
6/97). Die Namensrechte an den Erfolgstiteln
verbleiben selbstverstandlich bei Capcom, somit
kénnte Okamoto keine offiziellen Fortsetzungen
in Eigenregie produzieren. Bislang gibt es noch
keine Informationen dariiber, ob Flagship in Zu-
kunft eng mit Capcom zusammenarbeiten wird.

Bereits im vergangenen Jahr machte sich eine
der Street Fighter-Schlisselpersonen selbstandig.
Dessen Firma Arika kooperiert jedoch weiterhin
mit seinem ehemaligen Arbeitgeber - das erste
und vorerst ein- ge Produkt ist Street Fighter EX
(Arcade und Pi. /Station). B



Tel.: 02504 - 9330 - 0 NEEIEERSIR

Personliche Bestellannahme
.00 Uhr

Mo.-Fr. 8.30-20.00 Uhr Sa. 10.00-16

e (il
| ZUBEHOR:

6Men S.Wrstlg. <jp> 129

Actua Golf

Adapter <NTSC-PAL> 24,95 Athlete Kings

I6Button-Pad e 29,95 A"
Joypad-Verlangerung 9,95 gg{ﬂg;rf;f”s
Scartiabel MD 1 &2 je19.95 o2

Civilisation <jap>
Command & Conquer
Dark Saviour
Darklight Conflict

Desert Strike 49,95
DragonsRevenge 4995
E.A.Boxing-Toughman 49,95

Earthworm Jim 2 4995 Daytona USA Special
FIFA Soccer 96 39,95 Edition <gebraucht>
Int. Superstar Soccer Del. 49,95 ~ Disc World
Kawasaki Superbikes 49,95

Konig der Lowen 59,95

Micro Machine Military 59,95

NBAActionBaskelball9s 49,95
NBA Live ‘96 49,95
NHL Hockey 96 39,95
Pinocchio 89,95
Pocahontas 89,95
Schlampfe, Die 59,95
Shadowrun <us> 59,95
Shanghai 2 <us> 69,95
Sonic 3 69,95
SpotGoesToHollywood 39,95

Star Trek Deep Space
89,

Story of Thor .95 e
Striker 49,95 y
Subterania 49,95

S. Streeffighter 2 <a> 69,95

Ultimate 3 79,95

Virtua Racing 59,95

Wrestlemania Arcade 59,95

Brutal - Paws of Fury
ComixZone
CutthroutIsland
Dynamite Heady
Earth Worm Jim
Ecco the Dolphin 2

Fighters Megamix

Hardcore 4x4

é;aif‘lj Independence Day 79,95
el s Iron Storm 3 & 4 <j> [e109,95
Judge Dredd <a>

Jurassic Park 1
Justice League
Marsupilami

NBA Jam T. E

NBA Live ‘95

Pete Sampras Tennis

Slam Masters
Vectorman

i

Fishing Koushien <j> 119,

Bernd Herfurth

FREAKS SHOP

95 ManxTT £9.95

69,95
7995

119,95

Megaman X3
Metal Slug <jap>
Mysteria

Need!ovSﬁeed A

Pandemonium ~ 89.95
Panzer Dragoon 2 gebr 69.95

Shining the Holy Ark
Shining Wisdom
Sim Tower <jp.>
Sky Target

Sonic 3D

89,95
69,95

Space Jam 69,95
Streetfighter Alpha2 79,95

Theme Park 2 <jap> 99,95

Thunderhawk 2 <gebr.> 59,95

Thunderhawk 2a/uncut 79,95

Thunderforce V <jap> 119,95

Tilt

Tombraider

Torico S

True Pinball

Ultimate 3 <a>

Virtua Cop 2

Virtua Fighter 2

Virtual On

Worldwide Soccer ‘97
Me

89,95
95
69,95

X-Men X
Zero4 Champ <jap> 119,95

NINTENDOS*

DarkRift <us>
Goemon5 <jap>
Joypad
Joypadverlangerung
Konsole

Saturn & Tombraider
Saturn & 2 Games
6 Spieler Adapter
Adapter NTSC/PAL
Antennenkabel

349,95
419,95
59,95
39,95
29,95

Back Up Memory 89.95 Mario64

Game Buster 8995 MarioKart

Gun Innovation" 49,95  StarWars Shadows
Joypad "Innovation” 1995 Turok

Joypadverlangerun 19,95 Turok <a-uncut/dt.> je

Wave Race 64
Yuke Yuke <jap>

Photo CD 49,95

Nicht defekte Artikel sind vom Umtausch ausgeschiossen *

19,9
279,95
9,95

Alien Trilogy 14.80
Alone in the Dark 1 & 2 14,80
Baphomets Fluch 14,80
Blz.Dragons, Casper 214,80
Chronicles of the Sword 14,80

159,95  Command&Conquer 14,80
159,95  Cyberia,D je14,80
4995  Disc World 1 & 2 14,80

5 Excalibur
Fade to Black 14,80
Little Big Adventure 14.80
Myst, Rebel Assault je14,80
Resident Evil 14,95

14,80

89,95  Stadt der verlor. Kinder 14,80

89.95  Syndicate Wars 14,80
12495  Tekken & Toshinden 2 14,80
119,95  Time Commando 14,80
139,95

89,95  Warhammer 14,80
169,95 WingCommanderd 14,80

Auslandslieferungen nur gegen Vorkasse {DM 16.- Porto] *

ACME Animation 59,95
Asterix & Obelix
Breath of Fire 2
ChronoTrigger<us> 129,95
Donald Duck Maui M. 79,95
Donkey Kong Country 69,95
Donkey Kong Country 2

<mit dt. Anleitung> 99,95

89,95
89,95

Earthworm Jim 2
FIFA Soccer 96
FIFA Soccer ‘97
lilusion of Time

Int. Superstar Soccer
Kirbys Fun Pack
Kirby's Ghost Trap
Lufia & Spielberater
Mohawk HeadphoneJ
MR. Do <a>

59,95
79,95
99,95
99,95
79,95
89.95
69,95
109,95

NBA Hangtime

NBA Live ‘97

NHL Hockey 96

PGA Tour Golf ‘96

Pinocchio

Puzzle Bobble

Schiimpfe, Die 2

Secret of Evermore

Sim City 2000

Spirou 59,95
Star Trek Deep Space 59,95
Star Trek Next Gener._ 69,95

S. Streetfighter 2 <jp.> 59,95
S. Scope & 6 Spiele 89,95
Tetris Attack

Tim in Tibet <a>

Timecop

Toy Story

Weapon Lord <a>

Winter Gold
Worldmaster Golf

WWF Raw & Video

Actraiser 2
Alien 3
Incr. Crash Dummies
John MADDEN ‘94
Judge Dredd
Primal Rage

Spawn
Super Punch Out
Unirally

Urban Strike

5 Spieler Adapter

6 Button Pad
Adapter US / PAL
Antennenkabel & Umsch
Netzteil

S-Nes Konsole
S-Nes & Fifa Soccer
S-Nes & FIFA Soccer
& Mario All Stars <a> 229.95

19,95
29,95
19,95
19.95
169,95
199,95

-

PlayStation

5 Spieler Adapter
Antennenkabel

59,95
39,95

Game Buster

Gun Avenger
Gun Justiver

Joypad farbi

Joypad Orginal
Joypadveriangerung
Joystick Analog

Lenkrad mit FuBpedal 129,95
Lenkrad V3 39.95

Memory Card farbig
Memory Card Orginal

[€29,95
39,95

Memory Card 360 Siot 89,95
49,95

ouse
neGcon <Analog-Pad> 69.95

vlz
©
&

SX Tragetasche

RGB Kabel
& A

A. Senna Kart Duel 79,95
Actua Soccer Club Ed. 79,95
Adidas P_Soccer2 8495

Al
YORSTAM

Agile Warrior - F 111

Assault Rigs <Link>
Baphomet’s Fluch

Battle A. Toshinden 2

Battle Stations

Bedlam

Black Dawn

Blam! Machinehead

Blazing Dragons

Blood Omen

Burning Road <Link>
Camage Heart 69.95
Chronicles of the Sword79,95
Command & Conquer 89,95
Contra- Probotector 95
Cool Boaders

Crash Bandicoot

Crow, The

CryptKiller

Cyberia <a>

Darklight Conflict

Davis Cup Tennis

Disc World 79,95
Earthworm Jim 2 69,95

An-und Verkauf von Gebrauchtspie
Fax: 02504 - 9330 - 99
Alfred-Krupp-Str. 24 48291 Telgte

Phiosoma co05 - [ESONDERANGESONEN
IGEERECREIEE. 39.95
Power Move Wrestling 79,95 A}"enc’{':,,:gy i a0as

Alien Trilogy uncut<a> 49,95
Rage Racer 7995  Ajoneinthe Dark2 49,95
Raging Skies <Link>  89.95  gaye A. Toshinden 39,95
Raiden Project 69.95

59,95
59,95

Blam

Blast Chamber
Breakpoint Tennis 49,95
Bubble Bobble 59,95
Cheesy 5895
\Chessmaster 4895
39,95
49,95
39,95
59,95
39,95

Criticom
Cybersled
Cyberspeed
Darkstalkers
Destruction Derby
Disruptor <a> 59,95
Fade to Black 49,95
EiFASoccer B6 3985

Ran Soccer <a>
Raven Project
Rebel Assault 2
Resident Evil
Resident Evil <us>
Resident Evil &
Spielberater

Firo & Klawd <a>
Galaxy Fight
CARCOM Gex

e
Goal Storm
Hi-Octane

Hyper Final Tennis
Inthe Hunt
incredible Hulk
Iron & Blood

Return Fire 69,95

Iron Man XO Manowar
Johnny Bazookatone
Jupiter Strike

Konami Open Golf
Lone Soldier uncut <a>

Epidemic
Excalibur

69,95
89,95

Final Fantasy 7 *<us> 129,95
Floating Runner
Formel 1 <Link>

Magic Carpet

NBA - In the Zone
NBA Jam Tournament
NBA Live '96
Novastorm

Off World Interceptor
Olympic Games
Olympic Soccer
Onside Soccer
Parodius Deluxe
PGAGolf '96

Pitball

Po'ed

Power Serve 'Tennis’
Primal Rage

Puzzle Bobble 2
Rayman

Kkonamy
PlayStation

Robotron X
Samurai Shodown 69,95
Sim City 2000 79,95
“MTV* 79,95

69,95

Galaxian 3
Grid Run

69,95
79,95

Hardcore 4x4
Independence Day
int. S. Soccer Deluxe
Int. S. Soccer Pro
JetRider

John Madden ‘97
Jumping Flash 2
Jupiter Strike

79,95
79,95
69,95

[Twe s WosLs |

Kileak the Blood
King's Field

Krazy Ivan <Link>
Little Big Adventure

69,95
69,95
69,95
79,95

Mechwarrior 2 79,95

Micro Machines V3 89,95

GO ANYWHERE
CRUSH ANYTHING

Motor Toon GP 2
MTV'S Slamscape
Namco Museum 3

Namco Soccer P. Goal 69,95
Nanotek Warrior 79,95
NBAInthe Zone2 84,95
NBA Jam Extreme 6995
NBA Live ‘97 64.95

79,95

NHL Face Off ‘97
NHL Hockey ‘97

NHL PowerplayHockey
Overblood

64,95
69.95
79.95

Penn‘ Racers 69,95

Versandpreise DM 9,90 zzgl. NN * Druckfehler, Preisanderungen & Irrtiimer vorbehalten!

Ridge Racer

Rise 2 - Resurrection
Road Rash

Robopit

Shell Shock <a>
Shockwave Assault
Slam ‘n Jam

Soulblade 89.95

SpotgoestoHallywood 79,95
Stadt der verlor. Kinder 79,95
Star Gladiator 79,95
Starblade Alpha 59.95

Streetfighter Alpha 2
Strike Point
Suikoden

Tekken 2
Ten Pin Alley Bowling
‘enka 89,

Test Drive: Off Road

Space HUK

Star Gladiator <jap>
Starfighter 3000
Starwinder

Steel Harbinger
Streetfighter Movie
Striker 96
Supersonic Racer

Tobal No. 1 8
Tokyo Highway Battle 89,95

Tombraider & Spielb.
TotalNBA '97
Trash It

99,95
79,95
89,95

Time Commando
Titan Wars

Total Eclipse Turbo
True Pinball"Flipper"

View Point

Virtual Golf

Whizz

Williams Arcade Hits
Wipe Out

World Cup Golf

Worms

Wrestlemania Arcade

@ 59

Vandal Hearts
Victory Boxing >
Virtua Pool

Zero Divide

Wild Arms <us> 109,95
Wing Commander 4 89,95
<a> 89,95

* Keine Garantie auf Kompatibilitat!
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NUCLEAR STRIKE

TENCHU

HERCULES FORSAKEN

Mmoo

o

ear Strike System: PSX Hersteller: EA Entwickler: In-house Erhiltlich: ab Oktober

E rfolgreiche Konzepte sorgen
praktisch automatisch fir
einen Nachfolger. Desert Strike,
Jungle Strike, Urban Strike und zu-
letzt das 32-Bit-Debiit Soviet Strike
hatten bei vielen Hobbystrategen
schlaflose Nachte zur Folge.
Nuclear Strike fangt da an, wo So-
viet Strike endete. Dies gilt vor
allem auch fiir die technische Seite
Das augenstrapazierende Ruckeln
des direkten Vorgéngers wurde
durch die verbesserte Grafik-En
gine nahezu beseitigt. Der Fuhrpark
ist aufgestockt worden, unter ande-
rem stehen nun eine Harrier und di-

verse Panzer zur Verfiigung. EA be-
absichtigt auch die Einbindung eini-
ger Level im Stile von Command &
Conquer, in denen Truppen (ber ein
Schlachtfeld gefiinrt werden. Durch
neue Waffensysteme wie beispiels-
weise Flammenwerfer und Infrarot-
systeme sollen neue Méglichkeiten
der strategischen Kriegsfiihrung
erdffnet werden. Aufgrund der vie-
len neuen Features, der sehr detail-
lierten, wesentlich schnelleren und
ruckelfreien Grafik diirfte sich
Nuclear Strike zu einem echten
Leckerbissen fiir alle Genreliebha-
ber entwickeln. B

Nuclear Strike scheint ein echtes Highlight der Strike-Serie zu werden.
l Taktisch anspruchsvolle Missionen geben sich die Klinke in die Hand

-

Die Grafik hat gegeniiber dem Vorgénger Soviet Strike deutliche Fort-

schrittte gemacht - mehr Details, aber dennoch kaum Ruckeln

_ System: PSX Hersteller: Sony Entwickler: SCE Erhiltlich: tba

m it Tenchu hat Sony einen
Titel in der Entwicklung, der
sehr vielversprechend aussieht.
Ahnlich wie bei Konamis Metal Gear
Solid bewegt sich der Spieler véllig
frei durch eine 3D-Umgebung und
kann sich im Schatten von Objek-
ten verstecken, bevor er zum An-
griff tibergeht. Mit verschiedenen
Kampfsporttechniken und Katanas
(japanische Samurai-Schwerter)
tritt der Ninja-Held seinen Kontra-

henten gegentiber

Selten abwechslungsreich sind die
Kampfschauplatze, denn sie kén-
nen quasi lberall in der Umgebung
liegen. Ob in einem Hinterhof,
einem Garten oder sogar auf einem
Hausdach, die Kampfszenen an
sich erinnern stark an den kompro-
miBlosen Stil von Squares Bushido
Blade, welches iibrigens gegen
Ende des Jahres lber Sony in Eu-
ropa erscheinen wird. Il
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‘ Besonders effektiv arbeiten Nin-
\js im dunklen Mantel der Nacht

En letzter Zeit heiBt der Trend bei Videospielen: Mehr Mut zur Farbe,

vorzugsweise Signalrot. Auch Tenchu macht da keine Ausnahme

Sony gab noch keinen Release-
Termin fiir Tenchu bekannt




MACHINE HUNTER TENCH

TA

. NUCLEAR STRIKE

.elchentnckﬁ\me sind schon
immer eine beliebte Grund-
lage fiir ein Videospiel gewesen
Disneys neuestes Kinowerk Hercu-
Jes wurde nun fir die PlayStation
umgesetzt. Es handelt sich im Prin-
zip um ein klassisches 2D-Jump&
Run, mitunter wird der Spieler je
doch aus der dritten Dimension an
gegriffen oder kann in die Tiefe des
Raums hinein- oder wieder heraus-
gehen

Die Grafik macht eine ausgezeich-
nete Figur und erinnert zuweilen an
einen wirklichen Zeichentrickfilm.
Szenen des Original-Kinofilms fan-
den librigens als FMV-Sequenzen

|

Verwendung. Ebenso wurden sechs
Songs aus dem Lichtspieltheater-
Vorbild auf die CD gebrannt. Hercu-
les ist ein spaBiges Jump&Run mit
einigen neuen |deen, wandert
durch seine lediglich zehn, nicht
sehr schwierigen, Level jedoch
ziemlich schnell ins ,durchgespielt
Regal". @

Die FMV-Sequenzen sind dem Film entnommen und unterstiitzen die
ohnehin sehr zeichentricknahe Spielgrafik atmosphéarisch

Der Sohn des Zeus ist nicht allein auf die Kraft seiner Fauste und den
Einsatz seines Schwertes angewiesen, er |48t es auch gerne blitzen

.. Es gibt aber auch ganze Level
in einem Pseudo-3D-Gewand

An einigen Stellen muB die Tiefe
des Raumes genutzt werden. ...

22785 Hamburg

vlel Gliick!

The Next Generation und neXt Level wiinschen allen Tellnehmern

Elnsendeschiuf Ist der 13.10.1997. (P Der

zogen und verlost in Zusammenarbeit mit neXt Level 20 hauseigene
E3-Videos. Wer die neuesten Hits schon jetzt sehen will, der moge
uns bitte schreiben. Das Gleiche gilt fiir alle, die an einer von zehn
Lightguns (Konami/Enforcer fiir PSX) oder auch an einem von zehn
4 In 1 Playsticks (Test in XL 9/97) interessiert sind. Es gilt das be-
liebte Motto: Wir stellen keine unangenehmen Fragen. Schickt einfach
elne Postkarte mit Angabe des Wunschgewinnes an uns, und schon seid lhr

=

bel der Verlosung dabel.

g Ist

sen. Mitarbeiter der Firma The Next Generation und des X-plain Vorlagaa diirfen nicht
an der Verlosung teilnehmen.




STAR WARS - MASTERS OF TERAS KASI BUST-A-MOVE 3

M L

XL 32

-

Lty i

ystem: PSX Hersteller: American Technos Inc.
Entwickler: In-house Erhiltlich: ab Oktober

E port war von Anfang an eine
Heimdisziplin der PlaySta-
tion. Nahezu jede Sportart wurde
bereits umgesetzt. Eine Liicke hat
American Technos Inc. entdeckt.
Ihr neuestes Produkt V-Ball ist eine
Echtzeit-Beach-Volleyball-Simula-
tion, die sich selbst nicht ganz
ernst nimmt. Die zahlreichen
Teams machen dies bereits deut-
lich. Von Marines iiber FuBballspie-
ler und Ninja-Kampfer bis hin zu
zwei Schonheitskéniginnen bietet
sich ein buntes Sammelsurium von

Die Teams zeichnen sich durch
teils sehr skurrile Spieler aus

Mannschaften. Um dem Ganzen
den richtigen Kick zu geben, hat
jedes Team seine eigenen Special-
Moves. Verschiedene Spielmodi
und ein Zweispieler-Modus sind ga-
rantiert. Ob es jedoch einen Modus
flir vier Spieler gibt, ist noch nicht
bekannt. ®

20 Acters

Grafik und Spielbarkeit konnten
bisher nicht iberzeugen

m

System: PSX Hersteller: Playmates

ntwickler: In-house Erhiltlich: Ende September

dhrend man bei Autorennen

fir die PSX bereits im Dut-
zendpack rechnet, kann man Mo-
torrad-Rennspiele noch an einer
Hand abzéhlen. Nachschub ver-
spricht Playmates VMX Racing. Das
Motocross-Game bietet acht ver-
schiedene Bikes und acht unter-
schiedliche Rennstrecken. Drei ver-
steckte Tracks sollen freigespielt
werden kénnen. Per Link-Kabel ist
auch ein Zweispieler-Modus még-
lich. Besonderes Augenmerk haben
die Programmierer auf die Gang-
schaltung gelegt, die in zwei Vari
anten vorhanden ist. In der komple-

Die Intro zeigt wieviel Power in
den Maschinen steckt

xen Version kann der Spieler zahl
reiche Stunts wie zum Beispiel
Powerslides, Kick-Outs oder auch
wahnwitzige Schleudermandver
ausfiihren. B

Gefahren wird sowohl an der
frischen Luft als auch ...

der Motocross-Halle

L auf kiinstlichen Sandbahnen in

System: PSX Hersteller: Funsoft

Explosive
Racing Entwickler: Toka Erhiltlich: Ende September

“ edes Jahr ruft die ,Federa-
tion Against Speed Tickets
(FAST) zu einem illegalen Rennen
um den Titel des weltbesten Fah-
rers auf

Auf fiinf verschiedenen Strecken in
Schottland, dem Wilden Westen,
auf der Chinesischen Mauer, in der
Antarktis und in San Francisco
gehen schnittige Rennwagen, auf-
gemotzte Trucks und chromblit-
zende Motorréader an den Start. Zu
jedem Gefahrt gehért natiirlich ein
eigener Charakter mit seinen ganz
personlichen Merkmalen.
Explosive Racing von Funsoft kann

CLE
cav RN/

e

Es gibt sechs Fahrzeuge, die sich

nicht sehr stark unterscheiden

allein oder via Splitscreen auch zu
zweit gegeneinander gespielt wer-
den. Jede Menge Extras sind auf
den Strecken verteilt und kénnen
wahrend der comicartigen Rennen
eingesetzt werden. Bl

Die Grafik zeichnet sich dadurch
aus, besonders unspektakular ...

u sein, kimpft aber dennoch
mit einigen Aufbaufehlern

ystem: PSX Hersteller: Gremlin Interactive

Actua s
Soccer 2

Entwickler: In-house Erhiltlich: ab Oktober

ie schon beim Vorganger

wird auch im zweiten Teil
das Motion-Capturing-Verfahren
wieder zum Zug kommen. Dabei
soll es eine umfangreichere Anima-
tionsbibliothek geben, die die At-
mosphére noch deutlicher auf den
Schirm zaubert. Unterstiitzt wird
dies durch eine Sprachausgabe, die
das Spiel treffend kommentieren
soll. Die Technik dazu heiBt ,am-

bient realism’ und wurde auch ein-
gesetzt, um die Intensivitit des
Fangesanges der Spielsituation
angmessen zu gestalten. Die 92 im-
plementierten Mannschaften aus
der aktuellen européischen FuB-
ballszene treten in verschiedenen
Modi gegeneinander an (Ligen,
Meisterschaften und Pokale). Zahl-
reiche individuelle Voreinstellungen
sollen das Gesamtbild abrunden. B

SEFER £ & TEL IE LYYT IE ES €9

]

IRFPLAREEK K

Die Korper der Spieler haben ein zi

L s Erschei s

wurden jedoch sehr geschmeidig animiert

56 XL Oktober 1997



TA

m3ystem: PSX Hersteller: Acclaim Entwickler: Probe Entertainment Erhéltlich: 1. Quartal '98

m ereits in XL 7/97 wurde in PlayStation-Version liberzeugen gehaltener Geschmeidigkeit. Auch schen lbrigens weiter fortgeschrit
einem Work in Progress aus- und Screenshots machen. Die Gra- die Steuerung ist ausgezeichnet, ten und wurde auf der IFA als Vor
fuhrlich tGber Forsaken berichtet. fik ist Uber jede Kritik erhaben. Na- Aussagen (iber das Leveldesign version am Nintendo-Stand présen-
Damals gab es allerdings lediglich hezu verzerrungsfrei und mit jeder waren etwas verfriiht, da die Geg- tiert (geplante Verdffentlichung der
PC-Bilder zu bewundern. Inzwi- Menge Lichteffekten gespickt, pré- ner noch nicht in den Spielverlauf Né4-Fassung ist im Februar '98,
schen durfte sich die neXt-Level- sentiert sich Forsaken mit einem eingebunden waren

Redaktion von den Qualitaten der Bildaufbau von nicht fiir moglich

die PSX-Version erscheint vermut-
Auch die N64-Variante ist inzwi- lich etwas friiher). W

NTERTAIN MENT

HUED YU o
Forsaken zeigt beeindruckende Es ist kaum zu glauben, wie sauber und effektvoll die Entwickler von
Explosionen auf der PlayStation Probe die hehni auf dem Bildschi

Blitzer und Texturverzerrungen
'm darstellen sind prktisch nicht auszumachen

Wf
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FORSAKEN

V-BALL
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EXPLOSIVE RACING ACTUA SOCCER 2

Lg

mSystem: PSX Hersteller: Eidos Entwickler: Eurocom Erhiltlich: Ende September

m achine Hunter kénnte fiir
alle Freunde des leidgeplag-
ten Dauerfeuerdaumens die Offen-
barung sein. Zuweilen fehit es dem
Game zwar an der benétigten Uber-
sicht, dem SpielspaB tut dies je-
doch keinen Abbruch. Der Spieler
betrachtet das Geschehen aus der
Vogelperspektive, wobei gewahit

AR

werden kann, ob sich das Spielfeld
entsprechend der Laufrichtung dre-
hen und scrollen soll, oder ob es
feststeht und sich die Figur des
Spielers bewegt. Mit lediglich zwei
einfachen Handfeuerwaffen startet
man auf dem Mars, um eine von
Menschenhand errichtete Roboter
kolonie aus den gierigen Handen

|

Meistens hat der Spieler vor lauter Action keine Zeit, die Lichteffekte
und bombastischen Explosionen gebiihrend zu bewundern

Was dem Lionel aus dem Kult-Splatterfilm Braindead sein Rasenmaher,
ist dem Spieler in Machine Hunter das effektive Kettenfahrzeug

bosartiger Aliens zuriickzuerobern
Um dieses zu tun, wird vorzugs-
weise scharf geschossen.

Wie bei Robotron 2084 dienen die
vier Haupt-Buttons dazu, Schiisse
unabhéngig von der Laufrichtung
abgeben zu kénnen. Der Clou an
Machine Hunter ist die Fahigkeit,
sich der (iberwaltigten Roboter zu
beméchtigen, um dann in deren
Gestalt weiterzuziehen. Auf diese
Weise kann der Spieler die ver-
schiedenen Besonderheiten der
Gegner fiir seine eigenen Zwecke

nutzen. Die einzelnen Level verfii-
gen Uber verschiedene Stockwerke,
die durch Aufziige und Warpgates
miteinander verbunden sind. Da-
durch ergeben sich mitunter recht
knifflige Situationen, da nicht im-
mer ersichtlich ist, wie man an eine
bestimmte Stelle gelangen kann.
Machine Hunter zeichnet sich in er-
ster Linie durch seinen Actionreich-
tum aus, doch auch in Punkto Pri-
sentation braucht sich das Spiel
wahrhaftig nicht zu verstecken.
Fein gezeichnete Level und viele Ef-
fekte wie Light-Source-Shading und
Explosionen sorgen fiir die richtige
Stimmung. Via gesplittetem Bild-
schirm kdnnen sogar zwei Spieler
gleichzeitig auf die Jagd gehen,
wobei es dann allerdings wirklich
schwierig wird, den Uberblick zu
behalten. Ab Ende September
sollte Machine Hunter zu haben
sein. B
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TATY

Bust-A-
Move 3

BUS

System: Saturn Hersteller: Acclaim
Entwickler: Taito Erhéltlich: ab Oktober

m it Bust-A-Move lieferte Taito
seinerzeit eines der besten
Puzzlespiele ab. Inzwischen geht
das Spiel bereits in die dritte
Runde, und erfreulicherweise hat
sich nichts Grundlegendes geédn-
dert. Ein biBchen Feinschliff an der
Grafik hier, einige neue Puzzle-Auf-
gaben dort, aber ansonsten be-
sticht das Game immer noch durch
sein zeitloses, fesselndes Spielprin-
zip. Obwohl alle Fans des Genres
bereits im Einspieler-Modus Stun-
den damit verbringen kénnen, mit-

L
&)

VS 0
[ %, T8

tels einer Kanone kleine, farbige
Bldschen an die richtige Position zu
schieBen, entwickelt auch Bust-A-
Move 3 seinen kompletten Reiz erst
bei einer Partie zu zweit.

Samtliche Spielvarianten, vom
Challenge- bis zum Collections-
Modus stellen immer wieder eine
echte Herausforderung dar. Wer
noch keinen Teil der Serie sein
eigen nennt und dem Genre nicht
grundsatzlich abgeneigt ist, sollte
das Game in die engere Wahl ein-
beziehen. B

} Wie die meisten anderen Puzzlespiele auch, bereitet Acclaims Bust-A-

Move 3 im Zweispieler-Modus bei weitem den meisten SpaB

Inzwischen sind einige neue Charaktere und Hintergriinde hinzugekom-
men, aber sonst hat sich gegenliber den Vorgéngern nicht viel getan

‘ Die ersten Level sind auch von

Anfangern sehr gut zu meistern

das Ende des Spiels bedeuten

1 MB PSX
Memory €
15 Spielstd
10 Farben -

s Jest Meqal
7: sehr

- bis zu 480
Spielstande,
LCD-Display.
Brandneu!

.Die Mega Memory Card

seeesccesccce

Hyper Controller PSX
in 10 verschiedenen
Farben, mit TURBO

und SLOW MOTION.
Test Megafun 6.'97: gut

VRF1 X-Cellerator «
PSX / Saturn
Lenkrad mit Pedalen
Test Megafun 6.97: gut

Pures Tuning fiir Eure Konsolen erhltlich bei
HERTIE, KARSTADT, allkauf
und im gut sortierten Fach- u. Versandhandel.

Distribution: sp

PPN Sy e T



Star Wars -

m STAR WARS - MASTERS OF TERAS KASI

Masters of Terds Ki

ucas Arts, bekannt fir erst-
klassige Grafikadventures
(Loom, Monkey Island, Indiana
Jones) und zahllose Star Wars-Ac-
tion-Games, wollen nun ein weite-
res Genre erobern. Masters of
Terés Kési heiBt ihr neuester
Streich und wird ein reinrassiges
Priigelspiel sein. Was zum Hutt ist
Teras Kasi, wird sich selbst man-
cher Star Wa

Fan fragen? Diese
uralte Kampfsportart verbindet die
Vorziige absoluter Kérperkontrolle
mit dem effizienten Einsatz der

Macht*

Darth Vader (wer sonst?) hat sich
einen neuen Weg ausgedacht, um
die aufmiipfigen Rebellenfiihrer
endgiiltig zu vernichten. Die TK-
Meisterin Arden Lyn wurde von ihm

Jeder Charakter in Masters ist aus iiber 1300 Polygonen ,gebaut'. Fans
diirfen also mit ausreichender Detailtreue rechnen

TERAS

;Hll‘_'xl

beauftragt, alle Widerstandler im
Duell aus dem Weg zu rdumen. Mit
Unterstiitzung von Boba Fett, dem
Tusken Raider Hoar und dem Ga-
morreaner Thok tritt sie gegen
Luke, Han Solo, Prinzessin Leia und

HERCULES

TENCHU

"

den Wookie Chewbacca an. Neben
diesen Charakteren gibt es auch
zusétzliche versteckte zu ent-
decken (Darth Vader fungiert natir-
lich als Endgegner)

Masters of Terds Kési bietet aber
mehr als nur die beliebten Star
Wars-Charaktere. Im Stil von Tek-
ken und Soul Blade treten die Pro-
tagonisten in frei begehbaren 3D
Arenen gegeneinander an. Zwar
lauft Masters nicht so fliissig wie
beispielsweise Tekken, bietet dafiir
aber extrem detaillierte Polygon-Fi-

e (charakterabhi

lassen

Mit Combos wird der Force Balken aufgeladen, mit dessen Hilfe sich
b ige) Special-M 16
P!

Mit einer Waffe sind die Schlédge langsam, aber kraftvoll. Mit Faust und
FuB kénnen die Kédmpfer schnell, aber natiirlich nur schwach zuschlagen

Boba gegen Han. Nun kénnen die
beiden es endlich auskdampfen

tuke schwingt den Lichtsabel

gegen die Gamorreaner Wache
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Titel des Monats

September:
ame It Porsche

" Challenge 69,95

MACHINE HUNTER

XA

o om . 0180/522 5300 Knallhart kalkuliert
System: PSX Hersteller: Lucas Arts 74] 0831/57 51 57 v
Entwickler: In-house Erhaltlich: 4. Quartal (US) elefax: 0831/ 57 51 555 nsere

nternet: http:\\www.gameit.de

email info@gameit.de TO P 10
guren, die fast jedes Detail der angesprochene Tekken, mit einer T-Online: *‘Gamelt#
(Film-)Originale aufweisen. Dazu Taste fiir jedes Kérperglied. Mit Ar- | Game It! - D-87488 etZIgau

ir dhe deutsche Version incl. Ellservice
gehdren natiirlich auch die passen- gfxmentatlonsverstérker andert sich g o o e i 2Tege Agent Armstrong 79,95
den Wf{ffen, Luke Skywalkers glehlBeIte)gung, so daB nunmeherrel o s ’ﬂ " o b % : : Bleiful 2 69,50
IE.}\Ichisab;\ etswa (l)de’z Han Sf)r\wos ) tz: (ag ubnc.)r;s u/n;/e;Tr zur:/\ rfg— 2 RaIIye Cross* 72,95
aster. Der Spieler kann wahren en (wie bei Soul Blade) zur Verfii-

3 . , Rebel Assault2 84,95
des Kampfes selber entschieden, gung stehen. Noch dieses Jahr soll Resident Evil Dir. Cut79.95
ob er seine Waffe benutzen oder Masters of Terds Kasis Heimatland esigenvvi LR J

* 8
lieber mit den Féausten schlagen des Star Wars-Mythos erscheinen. Ne Naj//,;ochm%f]mgf[age{s{anmmng SOUIbIad.e 79,95
méchte. Mit bloBer Faust steuert Weitere Details folgen in Kiirze. B Hg:HltSuperﬂfel €| Tomb Raider 77,95
sich Masters dhnlich wie das schon T terreicI;- Preise x 7,5 = OSch 79«95
Unsere osterreichischen Kunden bestellen hier 79,95

Game It! - A-6691 Jungholz - Tel. 05676/8372

Versand erfolgt mit osterreichischer Post und 84,95

wird in OSch bezahlt, Kosten wie in D.

TRT Tace DR S
NHL Hockey 97

Blaze - die neue Zuhehormarke

2 | 4 enger Lightgun 5N
Genau wie die meisten anderen Menschen, wartet auch die Redaktion Al e I c omvg(‘He\ 10 Farb
sehnsiichtig auf die nachsten (oder vorherigen) drei Teile der Star Wars- Armstrongs,.. erbloo 1;‘;'(5'1"1‘ Controlle
Saga. Der gute George Lucas hilt sich zwar wie immer etwas bedeckt, 0IORY ... > NPro A
wenn es um die neuen Star Wars-Filme geht, aber einige Fakten wurden
letztendlich doch von ihm verifiziert, zum Beispiel einige der
mitwirkenden Schauspieler. Neben den weiter unten kurz vorgestellten
werden u. a. Samuel L. Jackson, Frank Oz und Brian Blessed dabei sein.

www.gameit.de
N aIIe Lmks zur Splelewelt

4,95

en Kinder.74.95

Jake Lloyd: Bislang hat Jake nur Liam Neeson: Wie viele ‘95 o Kundenserwce gro[} geschneben
an Arnolds Seite in Jingle all the Redakteure, wollte der Oskar- {3l & Klawd 2 1. Bestellen Sie per Servicenummer 01805 /225300

Way gespielt. Dies aber so gut, nominierte Liam auch erst Lehrer e :
daB er nun Anakin mimen darf werden. Nun wird er Jedi-Ritter Formel 10 ; g VWeT'Sand W?:rsé'ds'slmm (ﬂ\dvﬁvéibgCDE‘u!lg)
4 Vorbatellungm konnen Sie jederzeit andem

Formel 1 ‘97
ADE]
Ladenpreise konnen abweichen!

71032 Boblmg_en
72070 Tiib

Metzgergasse 1

87435 Kempten
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T mb Rajder
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Ewan McGregor: Man sagt ihm Natalie Portmann: Die kleine Batie b Blasele 209 W e g 88131 Llndau
nach, er sehe aus wie der junge Mathilda aus Leon hat sich ganz e - 7 Kolpingstr 3
Alec Guiness. Was liegt also schén gemausert und wird nun 4

onter e

néher, als Ewan, dem Trainspot- eine Prinzessin. Sie allein ist Moto Racer Neuerb'ffnu ng!
ting-Star, die Rolle des jungen Grund genug fiir einen Besuch 7 ke VinEou
Obi Wan zu geben? Nichts! des néchsten Star Wars-Films scape 5| WipEout 2097 20.9.97
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System:

Hersteller: Virgin Interactive

Auf der rechten Seite sind die PlayStation-Meniis gut zu erkennen. Je nach angewihiter
Einheit kénnen Befehle (wie z. B. Angriff) per einfachem Knopfdruck gegeben werden

Westwood
ab November

Entwickler:

PSX  Erhéltlich:

| OPTIONS

In grafischer Hinsicht wurde C & C 2 gegen-
uber dem Prequel deutlich verbessert

VON F. BERG/M.
ann immer man in den letzten Mona-
ten eine Videospielmesse besuchte,
hérte man von Dutzenden Firmen, sie
arbeiteten fieberhaft an einem ,besser-als-" iy
C & C-Spiel, soviel Eindruck machte das West-
wood-Game in der Branche. Doch keine dieser
Produktionen (mal abgesehen von Warcraft /)
kann C & C das Wasser reichen.

Der Siegeszug von Command & Conquer be-
gann auf dem PC und machte auch vor der
PlayStation und dem Saturn nicht halt. Uber
100.000 Einheiten wurden allein in Deutsch- |
land fiir die beiden Konsolen verkauft. Das Se-
quel Command & Conquer 2: wwe Rot
entwickelte sich hierzulande sogér zum best-
verkauften PC-Spiel aller. Zeitenakast-eine
halbe Million Stiick wanderten bislang tiber
den Ladentresen. Die PSX-Version(eine Sa-
turn-Umsetzung ist leider nicht geplant) steht
nun kurz vor ihrer Fertigstellung und kann mit
einigen Extras aufwarten. Neben vielen neuen
Fortbewegungsmitteln und Kampfeinheiten ist
die kiinstliche Intelligenz der Computer-Gegner
u;i die Grafik nebst Scrolling nochmals ver
bessert worden. Es wird mindestens 28
groBflachige Spielabschnitte geben - ob, wie
beim ersten Teil, die zusétzlichen Level einer
PC-Mission-Disk enthalten sind, war bis zum
RedaktionsschluB noch nicht entschieden. Um
einen gesteigerten SpielgenuB zu ermdglichen,
wird Command & Conquer 2: Alarmstufe Rot
auch die Sony-Maus unterstiitzen. Da Konso-
len-User ohne Maus sonst bei (Echtzeit-)Strate-
giespielen eindeutig im Nachteil waren, haben

FELDMANN
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Ein Spiel bricht alle Rekorde und
{ driickt einem ganzen Genre seinen
', Namen auf. Die Rede ist diesmal nicht
... von Super Mario 64, sondern von

sich die Westwood-Programmierer diesmal be-
sondere Miihe gegeben. Den vier durch geome-
trische Symbole gekennzeichneten Buttons des
PSX-Pads wurden jeweils bestimmte Komman-
dos zugeordnet, wodurch diese nun natiirlich
wesentlich komfortabler ausfiihrbar sind.
Neben dem einstellbaren Schwierigkeitsgrad

3
Command & Conquer, dem Strategiehit. i

hat der Spieler die Méglichkeit, die Spielge-
schwindigkeit seinen personlichen Bedurfnis-
sen anzupassen. In gewohnter Weise erzéhlen
aufwendige, gerenderte FMV-Sequenzen die
Storyline. Neben den Texteinblendungen wird
auch die Sprachausgabe komplett ins Deut-
sche (ibersetzt, wobei teilweise so bekannte
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Hersteller:

Sony

Spieler: 1

Entwickler:
Erhaltlich:

Naughty Dog
ab Dezember

Jump&Run

VON s

as Gute hat mal wieder ge-

siegt. Crash hat seinen Erz-
feind Dr. Neo Cortex geschlagen.
Happy End auf ganzer Linie, kénnte
man meinen. Dumm ist nur, daB
der liebenswerte Beuteldachs di-
rekt (iber dem Hauptquartier des
Doktors aus einem HeiBluftballon
stiirzt und so in einer geheimen un-
terirdischen Hohle aufschlagt.
Nein, diese Geschichte ist nicht der
Auftakt zu einem neuen Splatter-
Game, sondern der Anfang des

ALTER

RASH BANDICOOT 2: CORTEX STRIKES BACK)

Happy End mit

Fortsetzung

Einen Apfel-sammelnden Beuteldachs - den gab’s doch schon mal? Richtig,
und das Tier mit den eigenartigen Gewohnheiten verkaufte sich laut Sony

weltweit immerhin 1,5 Millionen Mal. Wen wundert’s, daB Naughty Dog nun
auf vollen Touren an einem zweiten Teil arbeitet?

Im ersten Teil war es Ripper Roo, der durch Hiipfen auf schwimmenden
Plattformen besiegt werden muBte. Der neue Feind heiBt Tiger Taz

hinplétschernde FluB wird so zum actionreichen Abenteuer

LCrash kann in Teil 2 auch Jet-Ski fahren. Der ruhig vor sich

Auf dem Jet-Ski 1aBt sich das Tier
ausgesprochen gut steuern

Crash ist mit einer Art Fahrstuhl
in einen geheimen Raum gelangt

zweiten Teils von Crash Bandicoot.
Das orangefarbene Tierchen hat
den Sturz aus groBer Hohe merk-

Info:

Eiszeit, Eiszeit - minus 90 Grad. |

n diesen Leveln muB Crash aufpassen,
daB er von den Pinguinen nicht aufs Glatteis gefiihrt wird

wiirdigerweise unbeschadet tber-
lebt und stiirzt sich frohen Mutes in
ein neues 3D-Jump&Run-Aben-
teuer.

Und wie das nun mal so ist im

Eine gute Nachricht fiir alle Joystick-Akrobaten: Crash Bandi-

coot 2: Cortex Strikes Back wird auch mit dem neuem Analog-
Controller von Sony spielbar sein.

Wer generell Fragen zu Sonys PlayStation-Spielen hat oder Tips
zu Games sucht, kann sich unter der offiziellen Sony-Hotline

Leben, man lernt standig dazu
Davon kann sich auch der gute
Crash nicht ausnehmen und ist
neben den bekannten Fahigkeiten
wie springen, wirbeln und laufen,

nun auch in der Lage, durchs Was-
ser zu waten, zu rutschen, Jet-Ski
zu fahren und sich an Gittern ent-
langzuhangeln. Zeitweise steht ihm
sogar ein Rocket-Pack zur Verfi-
gung, mit dem er durch die Hohlen-
landschaft fliegen kann. Auf den
Spieler warten also neben einer
groBen Portion Fun in der neuen
Version durchaus einige Uberra-
schungen. Dies gilt genauso fiir die
in dem Jumé&Run vorkommenden
Figuren. Dr. N. Brio und Ripper Roo
werden wieder dabei sein. Neue Fi-
guren werden mit Gin, Kimodo

Rat holen: 0190/57 857 8 (1,20 DM pro Minute) oder tiber die 069/66543-
0 Play The Power! - fiir diejenigen, die die PlayStation testen wollen oder
weitere Informationen iiber die Konsole brauchen.

Internetadresse: hitp://www.playstation.com
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Crash mit Rocket-Pack - wenn er damit mal nicht 'ne Fliege macht ... Die
Steuerung in dem Fluglevel ist sehr gewdhnungsbediirftig

veranstaltet echtes Affentheater

Dieser unangenehme Bursche

Wie gerdsteter Beuteldachs mun-
det, hat XL nicht recherchiert

Mow, Joe und Crashs kleiner
Schwester ins Spiel gebracht.

»Die Polygon-Engine und die
Special-Effect-Mdglichkeiten von
Crash Bandicoot 2 werden das rea-
lisierbare ,Look-and-Feel-Merkmal
bei hochauflosenden 3D-Spielen
neu definieren®, so Jason Rubin,
Prasident von Naughty Dog, Inc
»Naughty Dogs individuelle Art und
Weise, Spiele zu designen und zu
entwickeln, wird, in Verbindung mit
der erwiesenen Popularitat der
Figur Crash Bandicoot, dafiir sor-
gen, daB dieser Titel weltweit ein
spektakuldrer Hit wird.* Was die
Popularitat angeht, hat Jason Rubin
sicher Recht, die Verkaufszahlen
von eineinhalb Millionen des ersten

Teils sprechen fiir sich. Doch was
Naughty Dogs Président mit einer
Neudefinition bei hochauflésenden
3D-Spielen meint, wird angesichts
der vorliegenden Preview-Version
nicht ganz klar

Denn zum einen unterscheidet
sich Crash Bandicoot 2 technisch
nur wenig vom Vorgéanger, und zum
zweiten bietet das Game nichts,
was es fiir den 32-Bitter nicht oh-
nehin schon gébe

Aber was soll’s, Innovation war
noch nie Crashs Stéarke, die Haupt-
sache ist schlieBlich, daB gentigend
SpielspaB aufkommt. AuBerdem ist
das Game nach Sonys Aussagen
»doppelt so groB* wie der Vorgan-
ger und hat keinen linearen Spiel-

In den Bonusrunden gibt es
Apfel, Apfel und nochmals Apfel

Selbst fiir Moby Dick hat Sony
ein Platzchen im Game gefunden

Ein netter Effekt in den Eisleveln sind die Spiegel. Ob Crash allerdings
der schonste im Land ist - vielleicht weiB es Sch ittchen?

‘ Nitro bildet in Crash Bandicoot 2 neben TNT weiteres hochexplosives

Material. Ein Schritt zuviel und schon hért der Dachs die Englein singen

ablauf. Es wird zentralisierte
Rdume geben, von denen aus ver-
schiedene Level angewéhlt werden
kénnen. Fans des ersten Teils wer-
den sich wohl auch mit Crash 2
wohlfiihlen. neXt Level wird Crash

Bandicoot natirlich ausgiebig te-
sten, sobald eine vollstandige Ver:
sion in der Redaktion vorliegt. Und
so bleibt bisher leider nicht mehr
als die Vorfreude auf eine leckere,
winterliche Apfelernte. B
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L 3 2 Hersteller:  BMG Interactive  Entwickler: Crystal Dynémics Action/Jump&Run
- Spieler: 1 Erhéltlich: ab November

VoN 5. ALTER (PANDEMONIUM 2)

ie schéne Nikki und Hofnarr
Fargus geben eine weitere L d

Vorstellung auf der PlayStation. E I n Fe St d e r Fa rbe n

Heraus aus der Zauberwaldatmo-

sphére hat es die beiden nun auf

den ,Planeten der unendlichen Magie - schon allein dieses Wort verheiBt Spannung und Geheimnisse.

Méglichkeiten' verschiagen (vergl.  Flir Crystal Dynamics AnlaB genug, gleich zwei Jump&Runs mit diesem
auch XL 9/97). Dementsprechend Thema zu veroffentlichen.

/

chon beim Vorgénger, gibt } Die Programmierer drehen méchtig an der Effektekurbel. Ein riesiger

es einen sehr schénen Vorspann Drache kommt aus der Tiefe und entfacht ein heftiges Feuerspektakel

‘ Wie s

—ee e -

Pandemonium 2 bietet einen noch ausgefalleneren Grafikstil als sein
Vorgénger, wobei die kraftigen Farben besonders hervorstechen

Das Waffensystem wurde erweitert. Die Kraft fiir einen Energiestrahl
erhélt Nikki auf magische Weise aus dem Himmel

hat sich grafisch im zweiten Teil
auch einiges verandert. Nichts ist
mehr geblieben von der hiibschen
Welt mit den bunten Tieren, die als
Gegner fungierten. Vielmehr wird
sich der Spieler in Pandemonium 2
in einer extrem psychedelischen
Welt bewegen, die samt eines

Info: 21 Leute von Crystal Dynamics waren Game war ehemals
durchgehend an der Produktion von Pan- fiirs 3DO geplant und

demonium 2 beteiligt. Doch die Software- gilt schon jetzt als
Schmiede arbeitet unter anderem auch an kiinftiger ["[1?1'/'[1'1’;,'['1'
Gex - Enter the Gecko fiir die PSX. Das fiir den 32-Bitter.
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Wer sich seine Langeweile bereits mit dem ersten Pandemonium
vertrieben hat, der wird keine Probleme mit der Steuerung haben

Was den Schwierigkeitsgrad betrifft, so verlangt das Leveldesign des
Nachfolgers dem Spieler wesentlich mehr Geschick ab

Es scheint, als wolle Nikki Lara
Croft vom Beauty-Thron stoBen

neuen ,Jungle-Techno-Soundtracks*
auf ihre ganz eigene Art und Weise
stimmig ist.

Statt der Bdume und anderer or-
ganischer Elemente findet der Spie-
ler Séurebader, Metallgeriiste, rie-
sige Maschinerien und sogar einen
Battle-Mech vor. Immer wieder gilt
es, kleine Ratsel zu l6sen, etwa
Hebel in einer bestimmten Kombi-
nation umzulegen oder Fahrstiihle
in logischer Reihenfolge zu nutzen.
Zudem bekommen die beiden
Spielfiguren erneut geniigend Gele-
genheiten, ihre artistischen Fahig-
keiten an hohen Tiirmen, auf Tram-
polinen und bei der Uberwindung
von Abgriinden zu beweisen.

Und auch Nikki und Fargus
haben sich verédndert. Die beiden
sind &lter und reifer geworden,
haben nun Mdglichkeiten dazuge-

Alle elementaren Sequenzen wurden in der Planungsphase als Scribble
festgehalten, damit die Programmierer zielgerichtet arbeiten konnten

g

Die Entwickler lieBen ihrer Fantasy beim Characterdesign freien Lauf.

{ Dabei kamen einige der auBerg:

Kr heraus

wonnen. Fargus kann beispiels-
weise seine Handpuppe Sid nutzen,
um sie wie einen Bumerang auf
Gegner zu schleudern. Die richtigen
Extras vorausgesetzt, ist Sid in der
Lage, Gegner auch aufzublasen.
Fargus muB anschlieBend nur noch
auf die mit Luft gefiillten Feinde
springen, um sie zerplatzen zu las-
sen. Was Nikki angeht, wird allein
ihre Gestalt die Herrenriege zu
einem Raunen bewegen. Denn aus
dem kleinen Madchen ist eine
echte Dame mit hiibschen Rundun-
gen geworden. Natiirlich hat auch
sie neue Féhigkeiten zu bieten. Das
Médel kann sich an Vorspriingen
hochziehen und an Geriisten ent-
langhangeln.

In den zweiten Teil ibernommen
waurde die, speziell fiir Pandemo-
nium! entwickelte ,Freestyle-3D-Ca-
mera-Technology’, die schon in der
ersten Version flir standig wech-

Erneut gibt es atemberaubende
Zooms und Kameraschwenks

selnde Blickwinkel sorgte. Vollstan-
dig gerenderte 3D-Objekte kom-
plettieren das Bild eines angehen-
den Jump&Run-Hits. So wie es aus-
sieht, wird Pandemonium 2 ein
wahrhaft zauberhaftes Abenteuer
werden. B
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VON M
eder, der den ersten Teil des
Adventures kennt, wird sich

bei Baphomets Fluch 2 sofort hei-
misch fiihlen. Der Held der Ge-
schichte ist wiederum George Stob-
bart, der nach der Zerschlagung
des kriminellen Templerordens zu
seiner Freundin Nico nach Paris
zuriickkehrt und sofort in ein neues
Abenteuer hineingezogen wird. Wie
es sich fiir eine engagierte Journali-
stin gehort, ist Nico an einer brand-
heiBen Story dran. Bei ihren Re-
cherchen zu einem Drogen-
schmugglerring féllt ihr ein Artefakt
der Azteken-Kultur, ein handgroBer,
mit seltsamen Gravuren versehener
Stein, in die Hande. Als sie diesen
bei Professor Oubier, einem Exper-
ten fiir siidamerikanische Hochkul-
turen, analysieren lassen méchte,
wird sie von zwei unheimlichen Ge-
sellen betdubt und gekidnappt. An
diesem Punkt nimmt das Spiel sei-
nen Anfang. George macht sich auf
die Suche nach Nico und erfahrt
nach und nach, was es mit dem
Stein auf sich hat. Ohne zuviel von

HANTSCH

der Story verraten zu wollen, sei
doch erwéhnt, daB sich alles um
eine Prophezeiung dreht, die be-
sagt, daB zum Ende des fiinften
Zeitalters (nach gregorianischem
Kalender am 22.12.2012) der blut-
dirstige Gott Tezcatlipoca die Welt
ausl6schen wird. Bis heute ist der
Herr der Finsternis in einer Pyra-
mide in Stidamerika gefangen. Im
Jahre 1519 scheiterte ein Versuch,
ihn endgiiltig zu vernichten, an der
kriegerischen Intervention der eu-
ropdischen Eroberer. Teile der dafiir
gebauten Apparatur (wie das er-
wahnte Artefakt) exisiteren bis
heute und werden von dem Dro-
genbaron Karzac gesucht. Karzac
hofft, von der Macht des Wesens
profitieren zu kdnnen. Es kommt zu
einem Wettlauf um die fehlenden
Teile der Apparatur, die der Rettung
oder dem Untergang der Mensch-
heit dienen kann. Eine Hintergrund-
geschichte, die sich sehen lassen
kann und anspruchsvolle Unterhal-
tung mit vielen historischen Bezi-
gen aufbietet. Grafisch wird der ge-
lungene Vorgénger noch tibertrof-
fen, und selbstverstandlich wird
das Spiel samt Sprachausgabe ins
Deutsche (ibersetzt. B
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Hersteller: Sony
Spieler: 1

Entwickler: Revolution Sofware Adventure

Erhéltlich: ab Dezember

(BAPHOMETS FLUCH 2 - DER SPIEGEL DER FINSTERNIS

Auf den Spuren der Azteken {

Wer Adventures mag, muB sich nicht zwingend einen teuren PC zule-
gen. Immer wieder finden hochkaratige Titel inren Weg auch auf die

PlayStation, und die Fortsetzung von Baphomets Fluch verspricht Fans
gut erzdhlter Abenteuergeschichten spannende Unterhaltung.

In der Intro wird der Spieler mit
dem Indianer-Kult konfrontiert

Das gemiitliche StraBencafé in Paris ist schon aus dem ersten Teil des

Adventures bekannt - ein guter Treffpunkt fiir Informanten und Helfer

A

Die einzelnen Lokalitaten des Spiels sind sehr detailliert gestaltet. Nicht
immer ist es einfach, wichtige Items vor dem Hintergrund auszumachen

Die Kunstgalerie dient als Tar-

nung fiir die Drogenschmuggler

Karzac und seine Kumpane sind
auf der Suche nach dem Artefakt

Auch die komfortable Steuerung
mit der Maus ist moglich

Info:

Das im britischen York ansiissige Software-
Unternehmen Revolution Software ist auf
Adventures im klassischen Stil spezialisiert
und hat sich mit PC-Bestsellern wie Lure of
the Temptress (1992) und Beneath a Steel

SKky (1994) bereits einen Namen in der Branche ge-
macht. Auch Baphomets Fluch (Originaltitel: Broken
Sword), das im vergangenen Jahr fiir PC und Play
Station erschien, war ein groper Erfolg und verkaufte
sich bisher 350.000 mal.



Action/Rennspiel Hersteller: BMG Interactive  Entwickler: New Level Softw.
Spieler: 1 Erhéltlich: Mitte November

VoN £ sERS (COURIER CRISIS)

pétestens seit Jan Ullrich

mit dem gelben Trikot am L4 L 4
e Tritt die Pedale,Vandale!
rang, ist im gesamten Bundesge- ’ [ J
biet eine Begeisterung fir Aktivita-

ten auf dem Fahrrad ausgebrochen.  Aych in der Redaktion werden des 6fteren die Dienste ambitionierter Fahr-
AUCT::MGS ”?“g“esm A‘C“"”_’ radkuriere in Anspruch genommen. Sollte der Alltag dieses Berufszweiges
spiel bedient sich der Spieler enes 4 ats3chlich dem Inhalt von Courier Crisis entsprechen, so kann nicht ge-

jener zweirddrigen Fortbewegungs- d A I ili J b h d
mittel. Allerdings geht es nicht rade von einem langwelligen Job gesprochen weraen.

darum, Etappensiege herauszufah-
ren oder Endspurts gegen Mitbe-
werber zu dominieren, nein, mit .
dem klassischen Radrennen hat
Courier Crisis rein gar nichts zu

tun. Die Aufgabe in diesem Spiel
besteht darin, als emsiger Fahrrad-
kurier durch verschiedene Stadtge-
biete zu radeln und Péckchen von
hier nach dort und von hiiben nach
driiben zu transportieren. Damit
das Ganze nicht zu einfach wird, ar-
beitet der Spieler unter stédndigem
Zeitdruck. Sollte ein Paket nicht o

rechtzeitig geholt bzw. abgeliefert

werden, droht die Kiindigung. Ein 3 8
Zeitlimit allein ist jedoch noch nicht

Herausforderung genug, mégen Ein reger und Gberaus riicksichtsloser Verkehr erschwert es dem Kurier
zunehmend, piinktlich und heil an sein Ziel zu gelangen

sich die Programmierer gedacht
haben, und implementierten flugs
noch einige zusétzliche Strapazen. X ¢~|'|:
So herrscht zum einen ein reger E
Verkehr auf den zu befahrenden
StraBen, zum anderen laufen ag-
gressive Hunde und p6belinde,
stock-, regenschirm- und aktenta-
schenschwingende Passanten
durch das Einsatzgebiet des Ku-
riers. Der Spieler wehrt sich, indem

er in Road Rash-Manier Tritte und Ein geschickter Sprung vermei- Die Pfeile zeigen dem Spieler, wo
det schmerzhafte Kollisionen er ein Paket abzuholen hat

Wildgewordene Aliens und bissi-
ge Hunde behindern den Spieler

Schldge nach links und rechts aus-
teilt. Diese sind gegen Fahrzeuge
eingesetzt natiirlich wirkungslos,
an den diversen Blechkarossen
mubB vorbeigefahren werden.

CC ist vermutlich kein Highlight,
aber ein interessanter Titel mit ei-
nem frischen Spielprinizip. Ob dies
allein geniigend hergibt, wird der in

(OURT
Kiirze folgende Test kldren. l

Padri

Info: Seiteinigen Jahren gibt es sogar Fahrradkurier-Weltmei: Li len, hl. Fahrrddern durchfiihren.
schaften. Die letzte dieser Art fand am letzten August-Wochen- Diese gilt es dann selbst aufzuheben und aufzu-
ende des Jahres 1996 in San schliefien, bevor sich die Fahrer in den Sattel schwin-
Francisco statt. Gestartet wird gen kénnen.

im sogenannten ,Le-Mans-Start’.
Bei diesem miissen die Biker
zundichst einen 100-Meter-
Sprint zu ihren auf dem Boden

Gewinner der Herren war Sven Baumann aus der
Schweiz, Kurier bei den ,Cyclonmessagers Unis Suisse’.
Bei den Damen gewann Ivonne Kraft aus Deutschland,
Kurierfahrerin bei ,Per Rad’ in Karlsruhe.
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FELDMANN

n der Zukunft entdecken

Wissenschaftler Strome von
Energie, die das gesamte Univer-
sum durchziehen. Natiirlich veran-
lassen die Méchtigen dieser Welt
die Ausbeutung der sogenannten
Streams. Das geht so lange gut, bis
fiese Aliens die Energieleitungen
als Direkttransport zur Erde benut-
zen. Sie bauen fliegende Plattfor-
men mit riesigen Stadten darauf
und zerstoren die umliegende
Landschaft. Die einzige Hoffnung,
die der Uberrumpelten Menschheit
noch bleibt, sind MDK - Max, Dr.
Hawkins und Kurt. Der Spieler
schliipft in die Rolle von Kurt, der
einen neuartigen biomechanischen
Kampfanzug (dhnlich der Guyver-
Einheit) trégt. Mit diesem kann er
nicht nur schnell laufen, weit sprin-
gen und gegnerische Schiisse ab
halten, sondern auch fliegen und
Hightech-Waffen benutzen. Die zur
Standardausristung gehérende Ka-
none kann z. B. Uiber den Helm ge-
zogen werden, der dann als Zoom-
Objektiv dient. So sind auch weit
entfernte Gegner ein lohnendes
Ziel. Diese Technologie hat sich
Shiny sogar schiitzen lassen und
Zoomview getauft. Es ist erstaun-
lich, wie schnell und fliissig die
PlayStation skaliert.

Wahrend Kurt sich mit allerlei
taktischen Raffinessen durch die
Reihen der Aliens kampft, sorgt der
Doktor fiir den nétigen Nachschub
an Waffen und Munition. Auch Max,
der Hund, greift aktiv ins Spielge-
schehen ein. Die echtzeitberech-
nete 3D-Umgebung verspricht hohe
Spielgeschwindigkeit und freien
Agitationsraum fiir Kurt. Die Lade-
zeiten zwischen den einzelnen
Leveln wurden auBerdem erfeulich
kurz gehalten und in das Gameplay
integriert (der Spieler l4uft einige
Sekunden lang durch einen Gang)
Dank des interessanten Zoom-Fea-
tures und der diisteren Atmosphare
hat MDK das Potential, ein ordentli
cher Titel zu werden. B

Info:

David Perry, der Chef von Shiny Entertain-

Hersteller: Acclaim/Interplay
Spieler: 1

Entwickler: Shiny Entertainment Action

Erhéltlich: ab November

DK

Murder Death Kill

Aliens sind unter uns, und es gibt nur eine Hoff-
nung fiir die bedrohte Erde: Max (der genmanipu-
lierte Hund), Dr. Fluke Hawkins und Kurt — MDK!

Die ZOOMVIEW

Mit dem Fallschirm kann Kurt iber kurze Distanzen fliegen und so
Abgriinde liberwinden oder versteckte Extras erreichen

Pure Feuerkraft ist oft die einzige

... Aliens verstehen. Kurt verfligt
Sprache, die aufmipfige ...

zum Gliick iiber geniigend Power

Im Ubungslevel halten die
Gegner noch Zielscheiben hoch

Die fliegenden Stadte der
AuBerirdischen miissen weg!

Hier ist das technisch
aufwendige Zoom-Feature

fiir den PC realisiert. Die PSX-

‘msetzung wird aber von

ment, hat nicht viel Gliick. Erst konnte er
sich nur mit Mithe von Virgin loskaufen,
dann liefen ihm seine besten Grafiker weg.
Mit neuen Mdnnern hat er kiirzlich MDK
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Neversoft Ent. und nicht von Shiny programmiert, da
die Wahl-Kalifornier bereits am néiichsten PC-Spiel, Mes-
siah (dt. Messias), arbeiten — ein 3D-Actiongame mit
einem Erzengel in der Hauptrolle.Viel Gliick, Dave!

gut zu sehen. Stufenlos
kann man an den Gegner
heranfahren und ihm buch-

stéblich die Tasse aus der
Hand schieBen




Action Hersteller: Sony  Entwickler: Kalisto
Spieler: 1 Erhaltlich: Ende Oktober

VON M. WANTSCH (NIGHTMARE CREATURES )

as viktorianische London,
Heimat von Jack the Ripper LA
und Sherlock Holmes, ist der dii- G eSC h 0 fe d e r N a C ht
stere Schauplatz eines bizarren
Abenteuers, in dem der Teufelsja-
ger Ignatius Blackioad die Haupt Der (iberwialtigende Erfolg von Tomb Raider hat Eindruck auf die Branche

Z”Le Sp;e" Hel Egpegmzme“"“‘(‘ gemacht. Nightmare Creatures greift die I[dee des 3D-Action-Adventures
ufzerchnungen der Brudershalt = g,¢ ynd mixt sie mit klassischen Beat-em-Up-Elementen.

von Hecate kommt es zu einem fol-
genreichen Zwischenfall: Ignatius
Erkenntnisse fallen dem Wissen-
schaftler Adam Crowley in die
Hénde, der dieses Wissen nutzt,
um Kreaturen der Hélle zu be
schwaoren. Fortan sind die dunklen
Gassen der Stadt von Zombies,
Werwélfen und anderen Untoten
bevdlkert, die Angst und Schrecken

Die wechselnde Perspektive
sorgt bisweilen fir Irritationen

unter der Bevélkerung verbreiten.
Eine echte Herausforderung fir
schlagkréftige Helden wie Ignatius
und Nadia

Die Wahl des Charakters hat
Auswirkungen auf die verfligbaren
Kampftechniken. Wahrend Ignatius
mit einem Langstab ausgeriistet

ist, tritt Nadia der Teufelsbrut mit | Wenn die Toten sich aus ihren Grabern erheben und die Lebenden ty- ‘ Ohne Waffe gibt es an einigen
einem Schwert gegeniiber. Neben ‘ rannisieren, ist es an der Zeit, sich zu bewaffnen und zuriickzuschlagen Stellen kein Durchkommen

dem Einsatz ihrer Waffen kénnen
die beiden auch Treten, Springen
und Blocken und durch das Einsam-
meln von Extras wie SchuBwaffen
oder Bomben ihre Aktionsméglich-
keiten ausbauen.

Optisch gibt sich Nightmare
Creatures vielversprechend. Eine
bewegliche Kameraperspektive ge
wéhrt interessante Ansichten des

Spielgeschehens, ist vom Spieler
aber nicht beeinfluBbar. AuBerst
eindrucksvoll wirkt auch die Gestal-
tung des nebeldurchfluteten Lon-
dons mit seinen verwinkelten Gas-
sen, altertiimlichen Friedhdfen und
historischen Geb&uden entlang der
Themse. Als Lokalitét fiir den
Showdown ist das ehrwiirdige
Westminster Castle vorgesehen
Nightmare Creatures verbindet
die Stimmung von Resident Evil mit
der Opik von Tomb Raider sowie
dem Gameplay eines 3D-Beat-'em-
Ups und kénnte daher fir ein brei
tes Publikum interessant werden. B

techniken und verhalten sich duBerst geschickt im Schlagabtausch

Info: pasin Bordeaux ansdssige Software-Unternehmen Kalisto wurde. 1994 kaufte Mindscape die Firma auf und benannte sie in Mind-
wurde 1990 unter dem Namen Atreid Concept von Nicolas scape Bordeaux um. Seit Anfang dieses Jahres ist Kalisto wieder selbstdn-
Gaume gegriindet. Erstes Videospielprojekt der Franzosen war dig und beschdftigt sich vorrangig mit PC-Entwicklungen wie dem Renn-
Pac in Time fiir das Super Nintendo, das von Namco vertrieben spiel Ultimate Race und dem Action-Adventure Dark Earth.
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Hersteller: Sony  Entwickler: SCEE Rennspiel
Spieler: 1-5 (2 simultan)  Erhéltlich: Ende Oktober

‘ eit Geburt der PlayStation
erscheint nahezu monatlich

ein neues Rennspiel. Keine andere
Konsole bietet eine dhnlich groBe 71 "s o
Genreauswahl. Natirlich gibt es
auch eine Menge faule Tomaten
unter den verschiedensten Rase-
reien, doch Titel wie V-Rally, Por-
sche Challenge und die gesamte
Ridge Racer-Serie zeigen, was die
Hardware bei geschickter Program-
mierung zu leisten vermag. Die
meisten PlayStation-Rennpiele
haben jedoch alle eines gemein-
sam: der Spieler diist in einem
Auto (iber Asphalt oder Stock und

VON F. BERG PID RACER m;&pmg %m@

Rapid Racer 1Bt sich auch aus
der Cockpitperspektive spielen

= = -
Stein. Rapid Racer geht da einen Bei hoheren Geschwindigkeiten hat das Speed-Boot kaum noch Kontakt
anderen Weg. Ahnlich wie bei Jet mit der Wasseroberflache, sondern fliegt pfeilgleich iiber die Gischt a5

Moto und teilweise auch bei Micro

Machines werden die Rennen auf [
dem Wasser ausgetragen. Wéhrend e e o n e wa e I ‘
bei den beiden Letztgenannten das

kiihle NaB statisch war und das

Rahtverhalten nicfit BeeinfluBts, Verspéatungen sind prinzipiell eine sehr drgerliche Sache. Wenn sich das

soll Repid Racer mit realistischem Game dadurch noch einmal deutlich verbessert, sind die meisten Spieler je-
Wellengang Wave Race 64 das doch gerne bereit, gewisse Verzégerungen in Kauf zu nehmen. Allem An-
Fiirchten lehren. schein nach scheint sich das Warten bei Rapid Racer gelohnt zu haben.

Zehn verschiedene Speed-Boote
stehen zur Verfligung, um die Ge-
wasser sechs unterschiedlicher
Strecken unsicher zu machen. Von
jedem Kurs gibt es auBerdem eine
gespiegelte und ein Nachtvariante.
Die Lenkung der Boote ist bereits
sehr gut gelungen, das Spiel unter-
stiitzt sowohl das NeGcon als auch
| den neuen Analogcontroller. Wer
mochte, kann natiirlich auch auf
klassische Weise mit dem Digipad
steuern und die L- und R-Buttons W 3 : .
zur Verstérkung des Lenkeinschla- g fap 1 f’ 0:32 :f""\ '1 : 032
ges hinzuziehen. Die vorliegende y 3
Preview-Version hat noch einige

| Schwierigkeiten mit der Kollisions-
abfrage und auch der Bildaufbau
ging nicht ohne Pop-ups vonstat-
ten. Dennoch macht das Spiel Ap-
petit auf mehr, denn das Fahrgefiihl
ist vorziiglich. Bleibt zu hoffen, daB
es Sony gelingt, beim finalen
Feinschliff die letzten Unstimmig-
keiten auszubiigeln und dem Game
das gewisse Extra zu verpassen. Bl

pr 2

Im Zweispieler-Modus haben die Fahrer die Wahl, ob
sie lieber mit einem horizontal oder einem ...

... vertikal gesplittetem Bildschirm gegeneinander
antreten méchten. Bei beiden sinkt die Framerate

Info: DieEntwickler bemiihten sich, das technisch Beste aus der oberfliche aller Zeiten' zu realisieren, wovon, ehrlich gesagt, aber nicht
PlayStation herauszuholen. Rapid Racer nutzt den High-Res- viel zu bemerken ist.
Modus und lduft trotzdem mit konstanten 60 (NTSC) bzw. 50 Die musikalische Untermalung wurde von der erfolgreichen Musikgruppe
‘ (PAL) Bildern pro Sekunde. Es wurden allein neun Monate Apollo 440 komponiert, die bereits mit so haften Gripen wie beispiel
dafiir verwendet, die laut Sony ,beste Darstellung einer Wasser- weise U2 oder EMF zusammengearbeitet hat.

7% |
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Begeben Sie sich direkt zum Kiosk!

SITZ-SPECIAL: So sitzt Ihr Kind richtig im Auto - Sitz zu gewinnen

ITTTITTIT] i moptpreis dor's Rumdan ket ot et Acken| <
Setzen Sie sich nicht vor den Fernseher! ZAP...

NEIN... kein Geld fiir Blodsinn ausgeben!

Kaufen Sie das neve automobil! y A ALSO...

BR AV. Dort konnen Sie viele interessante Tests,
Vergleiche, News, Reportagen, Internetnews
und vieles mehr lesen ...

automobil
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L32

Hersteller: BMG  Entwickler: NMS Software Shoot 'em Up
Spieler: 1 Level 25 Missionen
Preis: ca. DM 100  Erhéltlich: im Handel

Mass Destruction

Die Transparenzeffekte erleich-
tern das Gameplay erheblich

Associate Producers: Caroline
Esmurdoc, Sam Player

Zak Krefting (Lead Designer), Tom
Teuscher (Designer)

Ein Zweispieler-Modus, wie
ihn z. B. das vergleichbare
Return Fire bietet, wiirde
dieses Game aufwerten.

Gameplay: Das Spiel hat
zwar nur 25 Missionen zu
bieten, doch drei anwahl-
bare Schwierigkeitsgrade
garantieren LangzeitspaB.

Présentation: Die Grafiken
sind gut durchgestylt und
genregerecht umgesetzt.

Bombastische Explosionen

sorgen fiir Action.

Memory-Card: Ein Spiel-
stand belegt einen Block.

Der Spieler wird durch immer wieder neue Szenarien und Missionen {iberrascht und in Schach
gehalten. Ist der Auftrag erfiillt, wartet ein groBer Transporthubschrauber (kleines Bild)

VON §

er blinden Zerstérungswut einfach mal

freien Lauf lassen, das kann jeder hin und
wieder gebrauchen. Unléngst begliickte GT Inter-
active Saturn- und PSX-Besitzer mit Trash-it. Mit-
tels eines Hammers wird alles zu Staub verarbei-
tet, was festen Bestand hat. BMG dagegen fahrt
mit Mass Destruction hartere Geschiitze auf. Der
Spieler hat die Wahl zwischen drei Panzern, mit
denen er durch die in isometrischem 3D darge-

ALTER

stellten Areale rollt und via Maschinengewehr,
Granaten, Flammenwerfer oder Raketen alles
plattmachen kann, was im Weg steht. Gebaude,
Zéune, Baume und natiirlich gegnerische Fahr-
zeuge und Soldaten, nichts muB zwingend ver-
schont bleiben.

Doch bei Mass Destruction geht es nicht rein
um die Zerstérung, vielmehr gibt es funf frei an-
wahlbare Campaigns, die wiederum in je fiinf Mis-
sionen unterteilt sind. Vor jedem Auftrag erhalt
der Spieler ein Briefing, das Auskunft liber das
Primér- und das Sekundérziel gibt. Nach deren Er-
fullung muB nur noch ein rot markierter Treff-
punkt gefunden werden, von dem aus das Fahr-
zeug mit einem Hubschrauber aufgenommen wird

und somit Zugang zur nachsten Mission erhalt.
Grundsatzlich ist ein Panzer mit unendlich viel
Maschinengewehrmunition und einigen Granaten
ausgerlstet. Alle schlagkraftigeren Waffen wer-
den in den Gebieten selbst eingesammelt. Des-
halb ist es sinnvoll, Gebaude zu zerstdren, auch
wenn es das Missionsziel nicht vorschreibt. Denn
in so manchem Haus oder Geréteschuppen ver-
birgt sich ein Paket mit Raketen oder zusatzlicher
Panzerung. Zum Abreagieren eignet sich BMGs
Shoot 'em Up ganz hervorragend, nicht zuletzt,
weil der Spieler mit schénen Explosionen und
passendem Sound verwdhnt wird. Eine Uber-
sichtskarte sowie ein Radarschirm helfen bei der
Orientierung, die einfache Handhabung wird
durch eine sinnvolle fiinffache Button-Belegung
gesichert. Im Gegensatz zur unlangst erschiene-
nen Saturn-Version hat das Spiel fir die PSX ei-
nige grafische Verbesserungen erfahren. Auf SAT
muBte der Panzer durch Geb&ude oder hinter
Mauern im Blindflug gesteuert werden. Dies hat
natiirlich erheblich am SpielspaB gezehrt. Nun
sorgt ein sofort einsetzender Transparenzeffekt
fiir den richtigen Durchblick, sobald das Ketten-
fahrzeug in die Néhe eines Bauwerkes kommt.
Eine weitere Verbesserung ist die Unterstiitzung
des neuen Analogpads, mit dem sich der Panzer
um einiges besser mandvrieren 14Rt. Es ist zwar
schade, daB die Saturn-Version Nachteile hat,
aber wenigstens kommen PSX-Besitzer jetzt in
den GenuB des wirklich spielbaren Games. l

XL-Wertung 80%
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Hersteller: Sega  Entwickler:
1 Level:
ca. DM 100  Erhéltlich:

Working Designs

Strategie/
— Rollenspiel

im Handel

Die Firma Working Designs be-
gann Anfang 1991 mit PC-En-
gine-Spielen wie Cosmic Fan-

tasy 2, Exile oder Exile: The

Wicked Phenomenon. Im De-
zember 1993 schlug dann &

die groBe Stunde fiir Segas

Mega-CD, mit Lunar: The Silver

Star schuf WD den erfolgreich-
sten RPG-Titel auf diser Kon-

sole. Weitere Top-Spiele wie
Vay, Popful Mail und natiirlich
Lunar: Eternal Blue folgten.

Laut eigenen Aussagen fiihren
die Verantwortlichen ihren Er-
folg zum GroBteil auf die Kun-

denahe zurlick, da sie sich Kri-

tik und Vorschlage der Fans
sehr zu Herzen nehmen.
WD-Homepage:
http://www.sega.com/pro-
ducts/3rdpp/companies/wor-
kingdesigns.html

Fan-Page:

http:/ /www.sega-
saturn.com/saturn/soft-
ware/dforce.htm

Gameplay: Uber ein Dutzend
verschiedene Truppentypen,
zahllose Generale sowie die

verschiedenen Spielcharaktere
und die durchdachte Benutzer-
fithrung sorgen fiir DauerspaB

en masse.

Présentation:

Ein animierter Zeichentrickvor-
spann flihrt in die Story ein.
Das Spiel wird dann von sché-
nen Zeichnungen und niedli-
chen (!) Kampfanimationen
(sowie pompésen Magie-Spe-
cials) dominiert. Die Musik ist,
genau wie die Soundeffekte,
hervorragend.

Saturn-Speicher: Alle Gene-
rale, Truppen, Items, eroberte
Burgen etc. kénnen auf 284
Speicherbldcken sicher ver-
wahrt werden.

=5 :
Unmengen von Sprites bevélkern den

Bildschirm, wenn es zum Kampf kommt

Sind alle FuBtruppen erledigt, treffen beide
Generale zum direkten Duell aufeinander

VON M FELDMANN

iner der besten Saturn-Titel der letzten

Zeit kommt nun auch nach Deutschland.
Dragon Force ist in erster Linie ein strategisches
Kampfspiel, bei dem man mit Geschick seine
(zunéchst) kleinen Fantasy-Armeen einsetzen und
befehligen muB. Zu Beginn hat man die Wahl zwi-
schen acht verschiedenen Charakteren, die je-
weils eine unterschiedliche Storyline (in engli-
scher Schrift und Sprache) bieten. Ausgehend
von einer groBen Landkarte werden dann ein-
zelne (oder mehrere) Heerfithrer mit ihren Trup-
pen zu verschieden Stadten und Burgen ge-
schickt. Dort kommt es zum Kampf zwischen je-
weils zwei Armeen. Fiir die Schlacht stehen rund
ein Dutzend verschiedene Befehle zur Auswahl,
mit denen die Taktik der Kdmpfer festgelegt wird.
Je nach Art und Anzahl der eigenen und gegneri-
schen Truppen muB der Spieler die richtige Stra-
tegie wahlen. Sind alle Soldaten 'verbraucht’, tref-
fen die Generale zum Duell aufeinander. Diese
verfiigen auch iber magische Kréfte, die sie im
Kampf einsetzen kénnen. Gelingt es, einen feindli-
chen Heerfiihrer gefangenzunehmen, kann dieser
spater verhért und sogar fur die eigene Sache
eingesetzt werden. An den zahlreichen Lokalita-
ten gibt es (leider weniger zahlreich) versteckte

Waffen und Extras zu finden, die wahrend der
monatlichen Regierungsgeschéfte an verdiente
Untergebene verteilt werden kénnen. AuBerdem
sollten zu dieser Gelegenheit auch siegreiche
Kommandanten beférdert und mit mehr Truppen
bedacht werden

Dragon Force ist eines dieser Spiele, die einen
schon nach kurzer Zeit in ihren Bann ziehen und
vor dem Morgengrauen nicht mehr loslassen.
Nicht nur die Kdmpfe machen SpaB, die Unterhal
tungen der verschieden Charaktere miteinander
sowie die ganze Story sind sehr liebevoll designt.
Auch technisch brilliert das Game und reizt die
Maoglichkeiten des Saturn gut aus. Bis zu 200
Sprites tummeln sich flackerfrei auf dem Screen
und bildschirmfiillende Magie-Specials erfreuen
das Spielerauge. Wer Freude an strategischen
Kriegsspielen und tollen Fantasy-Storys hat,
sollte sich diesen Titel nicht entgehen lassen,
zumal Sega Deutschland (die diesen Titel fiir den
heimischen Markt vertreiben) extra den in der
Japan- und US-Version enthaltenen Fehler (uner-
klérliche Spielabstiirze) entfernen lieB. Also Sa-
turn-User: Dragon Force kaufen! Bl

XL-Wertung 90%
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Grafik-Adventure Hersteller: Interplay  Entwickler: Amazing Media
Spieler: 1 Level: =
Preis: ca. DM 100  Erhéltlich: im Handel

Rolle des Doktors engagierte man Hollywood-Star
Tim-fiir-Geld-tanz-ich-auch-in-Strapsen-Curry. Der
Spieler tibernimmt den Part des Monsters und
hat die ehrenvolle Aufgabe, im Anwesen seines
Erschaffers auf Schniiffeltour zu gehen. Wahrend
man also, unwissend wie ein Neugeborener, nach
Anhaltspunkten seiner Wiedergeburt sucht, bunte
Knopfe an merkwiirdigen Apparaturen betétigt
und Forschungsaufzeichnungen durchstébert, be-
gliickt einen der Wissenschaftler mit bedeutungs-
\ schwangeren Floskeln und dem typischen Ge
habe eines GroBenwahnsinnigen. Als duBerst hin geschrankte Handlungsfreiheit
derlich erweisen sich hierbei die verwirrende

°
des Spielers und die
ran (ens eln Steuerung (anstatt das Buch zu untersuchen, aufgesetzten Ritsel

habe ich mich um 180 Grad gedreht), die dunkle, einfach unertréglich

Gameplay: Das bekannte
Trial-and-error-Prinzip eines
Adventures wird durch die ein-

des | aren Doktor Fr.

‘ Kein schéner Anblick: Tim Curry in der Rolle

Thl’OUgh the EyeS kontrastarme Grafik und die unlogischen Rétsel
of the Monster Beispiel gefallig: Wie kommt man mit dem Kristall Prasentation: Die strecken-
unbemerkt am Doktor vorbei? Man baue mit Hilfe weise sehr verwaschenen und
eines Putzlappens und vier Bindfaden einen Fall- viel zu dunklen Szenarien, in
ﬂ VON M. HANTSCH schirm, befestige daran den Kristall und werfe ihn denen ein digitalisierter Tim
‘ ' ‘ann Mary Shelleys Roman um Doktor aus dem Fenster. Wer darauf nicht kommt, hat Curry herumgeistert, sind
Frankenstein und sein Monster als Vorlage wohl keine Phantasie. Gliicklicherweise muB Mr kein Fest fur die Sinne.
fir ein Videospiel herhalten wiirde, war letztlich Karloff diese lacherliche Aufarbeitung seiner Pa- |
nur eine Frage der Zeit. Als Genre bot sich ein raderolle nicht mehr miterleben. Saturn-Speicher: |
Grafik-Adventure an, ist dieses doch fir literari- Ein Spielstand belegt 25
schen Stoff geradezu préadestiniert und auch fiir Blocke im Saturn-RAM
Laien unproblematisch zu programmieren. Fiir die XL—Wertung 35%
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Mechwarrior 2 Dt 94 | Rally Cross Dt 89
Nascar Racing 96 Dt 94 | Tenka us/DtL 119 99
Need for Speed 2 Dt 89 | Tobal Nr.2 139
Battlestation Dt 89 | NHL Hockey 97 Dt 79 | V-Rally Dt 89
Bushido Blade Ip 139 | Overblood US/Dt 119 89 | Vandal Hearts Dt 99
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Acclaims NHL-Simulation besticht gleichermaBen durch ein extrem dynamisches wie auch

perfekt beherrschbares Spiel, sowie eine einzigartig M Funktion
c
o
e Keith Tkachuk VON M HANTSCH
! i =
1 . Eeh echtzeitig zum Start der neuen NHL-Sai-
> Stiirmer der .
© son im Oktober bringt Acclaim eine ganz
Phoenix Coyotes . .
o 4 it 52 besondere Eishockey-Simulation auf den Markt.
T ffun Sm‘ Neben den (blichen Spiel-Modi (Freundschafts-
» i " e }ern carer spiele, Play-Offs, komplette Saison) bietet NHL
o Champion der Saison 96/97,

steht bei Problemen mit der
Aufstellung und der Taktik hilf-
reich zur Seite. Die Vorschlage
des 25jahrigen Nationalspie-
lers kénnen per Knopfdruck
ibernommen werden.

Gameplay: Eishockey, wie es
sein soll: schnell, varianten-
reich und gut beherrschbar.

Die umfangreichen Manager-

Funktionen steigern die
Spieltiefe enorm und machen
aus dem Kampf um den
Stanley Cup ein extrem
spannendes Ereignis.

Présentation: Es wird kein
grafisches Feuerwerk abge-
brannt, sondern eine tech-
nisch saubere und sehr
schnelle, hochauflésende Gra-
fik geboten. Wie bei vielen Eis-
hockey-Spielen ist der Sound
ein wenig diinn.

Memory-Card: Eine Saison
belegt drei Blocke auf der
| Memory-Card.

Breakaway zudem einen duBerst komplexen Ma-
nager-Modus. Dabei kénnen die Sportler nicht

nur verpflichtet und verkauft, sondern auch indivi-
duell trainiert werden. Fiir jedes gewonnene
Match bekommt der Spieler Punkte, die er auf die
acht Leistungsmerkmale seiner Mannschaftsmit-
glieder verteilen kann. Durch die Einstellung von
Trainern kann das Leistungsniveau des Teams zu-
satzlich gesteigert werden. Im Gegensatz zu den
meisten Konkurrenzprodukten haben die persén-
lichen Daten eines jeden NHL-Cracks direkte Aus-
wirkung auf den Spielverlauf. Prallen ein Zwei-
Zentner-Mann und ein leichter Spieler auf dem
Eis zusammen, wird letzterer das Nachsehen
haben. Unterschiedliche Werte fiir Schnelligk

(’ BOSTON o1
o TAMPABAY D tU

herrscht werden miissen, gibt es im Gegensatz zu
NHL 97 nicht. Selbst Einsteiger werden mit der
eingangigen Steuerung gut zurechtkommen, auch
wenn die recht hohe Spielgeschwindigkeit eine
Eingewdhnungsphase voraussetzt.

Trotz hochaufldsender Grafik wirkt NHL Break:
away auf den ersten Blick optisch nicht unbedingt
spektakuldr, nur die unspielbaren Nahperspekti-
ven zeigen atemberaubende Ansichten des Spiel-
verlaufs. Entscheidend ist aber, daB die Grafik
fehlerfrei und ungeheuer schnell ist und viele in-
teressante Details aufweist. Acclaims Produkt ist
eine Eishockey-Simulation, die ihren Schwerpunkt
auf das Gameplay legt und einen hohen Unterhal-
tungswert bietet. Sdmtliche Optionen und Mana-
ger-Features wirken sinnvoll und nicht aufgesetzt
wie bei vielen Konkurrenzprodukten. Durch sie
wird der SpielspaB nicht eingeschrankt, sondern
zusatzlich erhoht. NHL Breakaway '98 ist zur Zeit
das Beste, was einem NHL-Fan in die Hande fal-
len kann. Eine N64- und eine Saturn-Version sind
ebenfalls in Arbeit. ll

und Technik kommen bei Zweikdmpfen zum Tra-
gen und sollten bei der Aufstellung beriicksichtigt
werden. Verletzte Spieler fallen, je nach Schwere
ihrer Blessur, fiir einige Spieltage aus, wobei das
Programm sogar die Wahl der Behandlungsme-
thoden ermdglicht, die sich beziiglich Genesungs-
dauer und Kosten unterscheiden.

Wen das lippige Rahmenprogramm kalt 1a8t,
wird sich freuen, daB die Action auf dem Eis auch
ohne ausgedehntes Training gut beherrschbar ist.
Der Spielablauf ist beeindruckend schnell, die
Steuerung préazise und direkt, und die standard-
maBige Kameraperspektive so gewahlt, daB die
Ubersicht nie verloren geht. Komplizierte Steuer-
befehle fiir Moves, die eigentlich intuitiv be-

XL-wertung 90%

w3 1

Ein aktivierbarer bunter Lichtschweif erleich-

tert das Erkennen des pfeilschnellen Pucks
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Hersteller: Acclaim  Entwickler: ~ Sculpt. Software Sport
Spieler: 1-8 (simultan)  Level: 36 Mannschaften
Preis: ca. DM 100  Erhaltlich: ab Oktober

die konkurre

NHL Powerplay (Virgin)

Testin XL 9/96, Wertung 90 %

NHL Powerplay verbindet eine aufwendige Optik mit
einem komplexen, aber nicht ganz leicht beherrsch-
baren Gameplay (ohne Manager-Funktion). Die '98er-
Version erscheint Ende des Jahres.

NHL 97 (Electronic Arts)

Test in XL 1/97, Wertung 85 %
) & ' Der Klassiker unter den Eishockey-Simulationen ‘
~ ,/’, liberzeugt in seiner '97er-Inkarnation durch eine ex-

zellente Présentation sowie seine (ippigen Optionen
und Statistiken, wobei aber spielerische Schwichen
auszumachen sind. Das '98er-Update kommt Ende
des Jahres auf den Markt.

Selbst in extremen Nahperspektiven sind keine
Grafikfehler oder Slow-Downs auszumachen

NHL Face Off '97 (Sony)

Test in XL 4/97, Wertung 70 %

Nicht ganz zeitgemaB préasentiert sich die auf
Sprites basierende Grafik und die recht ungenaue
Steuerung. Der Achtspieler-Modus und die kurzen
Ladezeiten entschadigen aber fir einige Schwach-
punkte.

; : by
1l Red Wings™ ¥ rode
3

NHL Open Ice (GT Interactive)

Test in XL 4/97, Wertung 60 %

Ein Eishockey-Spiel im Stile von NBA Jam mit nur
zwei Feldspielern und einer eingeschrankten Aus-
wahl an Aktionsméglichkeiten. NHL Open lce ist
weder technisch noch spielerisch ausgereift.

Durch die Vergabe von Punkten kénnen die
Leistungsdaten der NHL-Spieler erhéht werden

Wi Komplettpreisliste n/fo\rdrn ‘-Ze "“Schiitzenstake 20
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Hersteller:

Spieler:
Preis:

Sony  Entwickler: Slippery Snake Action
1 Level: 15
ca. DM 100  Erhéltlich: im Handel

piaystation

Ein Wéarmeschild schiitzt Roscoe
vor zu hohen Temperaturen

Die Roboter legen nicht nur Feu-
er, sie greifen Roscoe auch an

Roscoes Abenteuer startet in
der Wascherei im Keller, setzt
sich im Parkhaus fort und
flihrt dann zu Harrolds, einem
Kaufhaus der Extraklasse.
Weitere Stationen sind ein
Freizeit-Center mit Kino, Fit-
ness-Studio und Disco sowie
die riesigen Wassertanks auf
dem Dach des Hochhauses.
Die Sprachausgabe erfolgt
wahlweise in deutsch,
englisch, franzdsisch,
spanisch oder italienisch.

Gameplay: Viel wuBten die
Entwickler mit der vélligen
Bewegungsfreiheit nicht anzu-
fangen. Motivationsfordernde
Elemente fehlen génzlich.

Prasentation: Die 3D-Grafik
ist fllissig, aber nicht sonder-
lich detailliert und fallt durch
eine matschig grelle Farbge-
bung auf. Geradezu nervtotend
ist die deutsche Sprachaus-
gabe (,Komm, Rosa, es gibt
noch viel zu tun!®).

Memory-Card: Ein Spielstand
belegt einen Block auf der
Memory-Card. Es kénnen auch
PaBworter notiert werden.

VON M

6chte man Frau Schreinemakers und

Herrn Meiser glauben, sind die Helden der
Neuzeit weder todesmutige Ledernacken noch
die Bezwinger der Eigernordwand, sondern
Notérzte, Polizisten und Feuerwehrméanner. Sony
hat diesen Trend aufgegriffen und ein Spiel her-
ausgebracht, in dem ein aufopferungsvoller Men-
schenretter die Hauptrolle spielt.

Roscoe McQueen, seines Zeichens Feuerwehr-
mann, wurde die heldenhafte Aufgabe zugedacht,
einen brennenden Wolkenkratzer zu evakuieren.
Nur mit einer Axt und einem begrenzten Wasser-
vorrat ausgeristet, stellt er sich einer Meute
brandstiftender Roboter entgegen. Dem aktuellen
Trend gehorchend, bietet das Spiel eine fliissige
3D-Polygongrafik und volle Bewegungsfreiheit
des Helden. Roscoe muB die sich ausbreitenden
Brandherde I6schen, amoklaufende Roboter zer-
storen, eingeschlossene Zivilisten retten und
moglichst viel vom Inventar vor den Flammen be-
wahren. Aufsammelbare Extras wie Wasserbom-
ben, Kohlendioxidldscher und verschiedene Axte
helfen bei der nicht ganz einfachen Aufgabe. In
der Praxis sieht das Ganze folgendermaBen aus:
Griindlich wird jedes Stockwerk Raum fiir Raum
durchsucht. Versteckte Areale kdnnen auf der

HANTSCH

Roscoe McQueen

Karte ausgemacht werden. Wer eingeschlossene
Opfer oder neu angefachte Feuer ignoriert, wird
von seinem Begleiter, einem fliegenden Droiden,
mit ermahnenden Worten zurechtgewiesen. An
Jjeder zweiten Ecke finden sich Schalter oder Si-
cherungskésten, mit denen Tiiren gedffnet wer-
den kénnen. Durch die Verteilung dieser Schalter
wird die Route durch die Level praktisch vorgege-
ben und ein Verlaufen unmdglich gemacht.

Hauptproblem des Spiels ist es in erster Linie,
sparsam mit dem Wasser umzugehen und gleich-
zeitig zu verhindern, daB die Temperatur im Haus
zu sehr ansteigt, weil sonst alles in die Luft fliegt.
Die Grafik ist nicht sonderlich detailliert, und
die Blicktiefe wird durch die verwinkelte Architek-
tur des Wolkenkratzers erheblich begrenzt. Was
bleibt, ist ein gut spielbares 3D-Actionspiel ohne
erwahnenswerte Innovationen. Fiir ltere Spieler
ist Roscoe McQueen zu anspruchslos und albern
(Sprachsamples wie ,Wasser, unser kostbarstes
Gut“ ertonen im Minutentakt), so daB eigentlich
nur noch ein jlingeres Publikum als Zielgruppe
bleibt. Doch auch dieses wird dem 6den Treiben
sicherlich nicht viel abgewinnen kénnen. B

XL-Wertung 60%
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Hersteller:

Spieler:
Preis:

Electronic Arts  Entwickler: Dreamworks Action/J&R
1 Level: 5 a 4 Missionen
ca. DM 100  Erhéltlich: im Handel

Die Heldin fungiert als kleines T-Rex-Happchen, da sie nur mit
Schwierigkeiten vor dem Saurier gerettet werden kann

Friih ibt sich, wer ein groBer

Jurassic Park (1 und 2) geho-
ren zu den erfolgreichsten Fil-
men der Hollywood-Geschich-

te. Mit relativ geringem Budget

| (Computer-Rechenzeit ist mitt-
| lerweile billig) spielten sie hun-
derte von Millionen Dollar ein.

Die Romanvorlage lieferte der
Bestsellerautor Michael

Crichton, Regie fiihrte der
Blockbuster-Regisseur Steven
Spielberg.

Gameplay: Die unausgereifte
Steuerung, kombiniert mit
dem teilweise unfairen Level-
design, tragt nicht gerade zum
DauerspaB bei.

Présentation: Menschen und

Dinos sind ordentlich animiert,

‘ wobei die Bewegungen manch-
mal unrealistisch sind. Schéne

‘ Introsequenzen fiir jeden
Level.

Memory-Card: Speicherplatz
‘ auf der Memory-Card wird
nicht belegt, da es bei Jurassic

Park nach jedem Level ein

‘ PaBwort gibt

Saurier werden will

VON M FELDMANN

s ist manchmal wirklich erschreckend, daR

besonders schlechte Produkte trotzdem zu
Verkaufsschlagern werden. Das war beim VHS-
Videosystem so (weil es auf VHS als erstes Er-
wachsenenfilme gab), das war beim Microsoft
DOS so (weil Bill Gates den IBM-Bossen noch der
angenehmste der Turnschuh-Programmierer war),
und das ist auch bei dem Film Lost World - Juras-
sic Park so (weil einfach geniigend Geld in die
Werbung gesteckt wird)

Das Spiel zum Film 188t sich gut mit seinem
Namenspaten vergleichen. Beide bieten moderne
High-Tech-Unterhaltung auf hohem optischen Ni-
veau, unter Ausnutzung der aktuellen technischen
Méglichkeiten. Was dem
Film an Story und logischer
Handlung fehlt, das fehlt
auch dem Spiel an Game-
play. Alle steuerbaren Cha-
raktere (ob nun Mini-Dino,
T-Rex oder menschliche

e e

Als Raptor muB man sich vor vielen bésen Men-
schen mit Kugeln und Giftgas in acht nehmen

Feuer hilft fast gegen jeden Feind. Allerdings
ist die Munition nur spéarlich vorhanden

Protagonisten) sehen zwar gut aus, bewegen sich
aber teilweise furchtbar unrealistisch und lassen
sich dabei auch nur widerwillig steuern. Aber Ver-
gessene Welt hat auch seine guten Seiten. Es gibt
alternative Wege, auf denen Extras versteckt
sind. Manche Gegner wirken recht realistisch ani-
miert. Und auch die Présentation, mit einer scho-
nen Einleitung fiir jeden Level, ist gut gelungen.
(Von der inhaltsgleichen Saturn-Version lag ledig-
lich eine Preview-CD vor.)

Die Spielhandlung lehnt sich relativ lose an
den Film an. Zuerst muB man sich mit winzigen
Dinosauriern seinen Weg durch die geféhrliche
Umwelt bahnen. Dabei gilt es auch, herumlie-
gende DNA aufzuspiiren und moglichst viele Geg-
ner anzuknabbern. Je nach Performance gibt es
am Ende des Levels eine Bewertung, die iiber das
weitere Fortkommen entscheidet. Sind die Sau-
rier erst einmal geféhrlich genug, kommen auch
menschliche Jager zum Einsatz. Mit allerlei
Kriegsgerat (Betdubungsge-
wehr, Giftgas, Napalmwer-
fer etc.) geht es den Dinos
an den Kragen. Im Prinzip
konnte Vergessene Welt -
Jurassic Park ein ordentli-
cher, abwechslungsreicher,
technisch ansprechender
izt und sogar kurzweiliger Titel
sein, wenn die Programmierer nicht (wie leider so
héufig bei Spielen mit groBem Namen) so wenig
Wert auf Spielbarkeit und Gameplay gelegt hat-
ten. Joypad-Virtuosen kommen vielleicht noch mit
der schlechten Steuerung zurecht, aber die zahl-
reichen unfairen Stellen verderben einem einfach
die Lust am Spiel. So nicht, EA. B

XL-Wertung 65%

82 XL Oktober 1997



Beat 'em Up Hersteller:
Spieler:

Preis:

Capcom  Entwickler: In-house
1-2 (simultan)  Level: 10 Kampfer
ca. DM 140  Erhéltlich: als Import (jp)

Marvel Super Heroe

VON M FELDMANN
apcom schldgt wieder zu. Nachdem die
Sega-Jiinger in letzter Zeit etwas vernach-

lassigt wurden, kommen die japanischen Priigel-

spiel-Experten nun mit einem neuen 2D-Beat-'em-

Up auf den Markt. Im Stil von Street Fighter oder

Darkstalkers muB der Spieler sich mit einem von

zehn Charakteren bis zum Endgegner durchkdmp-

fen. Als kleine Motivation gibt es natiirlich auch
eine zu den Marvel-Helden passende Hinter-
grundgeschichte. Die machtigen Infinity Gems

(vormals Soul Gems) missen vor dem Zugriff der

Bosewichter geschtitzt werden. Mit diesen Stein-

chen kénnen im Kampf dann auch spezielle

Moves aktiviert werden (die Power Gem bringt

2. B. verbrauchte Energie sofort zuriick). Anson-

sten verlassen sich die Recken auf ihre ,natiirli

chen’ Féhigkeiten. So kann Spiderman seine Geg-
ner mit Netzfliissigkeit einspriihen und kurzfristig

Iahmen. Neben dem Netzschwinger finden sich

so illustre Namen wie Magneto, Iron Man, Cap-

tain Amerika oder Psylocke (die einzige Frau!) im

Auswahlmenii. Warum allerdings der Surfer nicht

gegen seinen ,Lieblings™-Villain Thanos kdmpfen

darf, bleibt schleierhaft.

So soll's sein: Spidy gibt es Thanos von hinten
und rettet damit unser (Marvel-)Universum

_— |-
EHESS START

Noch vor zwei Jahren wére Marvel Super
Heroes sicherlich ein Toptitel fiir den Saturn ge-
wesen. Heutzutage erwartet der Spieler aber
mehr als nur zehn Kampfer und zwei Spielmodi
(allein gegen den Computer oder zu zweit gegen-
einander). Wo bleibt der Group-Battle-, Time-
Attack- oder Trainings-Modus? Die Abspanne sind
ebenfalls nicht berauschend (einfache, gezeich-
nete Bilder und Text, kein Megabyte Rendering).
Man fragt sich, wofiir der Saturn ca. 50 Sek. lang
pro Kampf Iadt. Mit Hilfe der (noch nicht in
Deutschland erhéltlichen) 2-MByte-Ram-Karte
(bei King of Fighters '96 mitgeliefert) werden aber
mehr Animationsphasen der Kédmpfer gezeigt.
Nichtsdestotrotz ist MSH ein solides Produkt aus
dem renommierten Hause Capcom. Es verfligt
iber die gewohnt gute Spielbarkeit und Detail-
treue der anderen Capcom-Priigler. Fans der Mar-
vel-Helden dirfen ein Probespielchen wagen,
wiahrend Genreliebhaber sich eher mit Street
Fighter Alpha 2 oder King of Fighters '96 befassen
sollten. Die deutsche Version wird sowohl fir den
Saturn als auch fir die Play-
Station (in einer tech-
nisch schlechteren
Version) ab Novem-
ber von Virgin hierzu-
lande vertrieben. W

XL-Wertung

Die sechs Infinity Gems (Soul,
Mind, Time, Space, Power und
Reality) wurden haufig
miBbraucht. Zuerst versuchten
die Elders damit unser Univer-
sum zu zerstéren, wurden aber
vom Silver Surfer daran gehin-
dert (Silver Surfer 4-10, Mar-
vel, 1987). Spéter brachte Tha-
nos von Titan die Steine in
seine Gewalt und schuf mit
ihnen den Infinity Gauntlet, der
gottgleiche Macht liber das ge-
samte Universum verleiht.
Unter der Fiihrung von Adam
Worlock konnten aber die Mar-
vel-Helden diese Gefahr ab-
wenden (The Infinity Gauntlet,
Marvel, 1991). Seitdem sind
die Gems an verschiedene Per-
sonen verteilt worden und kon-
nen auch nicht mehr gemein-
sam benutzt werden

Gameplay: Die Charaktere las-
sen sich gewohnt gut steuern,
aber es werden keine neuen
Features geboten. Dem Game
fehlen die mittlerweile stan-
dardmé&Bigen Optionen und
Spielmodi.

Prasentation: GroBe Sprites
mit leider recht wenigen Ani-
mationen (Abhilfe schafft die
2-MByte-Ram-Karte). Keine
Rendervor- und Abspanne.
Auch die Sounds klingen nicht
mehr taufrisch

Saturn-Speicher: Einige we-
nige Statistiken werden auf
sechs Blécken gespeichert.
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Fantastic

Four

Als Reed Richards, seine Frau
Sue, ihr Bruder Jonny Storm
und der alte Freund der Fami
lie, Ben Grimm, eine stellare
Anomalie untersuchen wollen,
geraten sie in starke kosmi-
sche Strahlung. Nach ihrer
Notlandung auf der Erde be-
merken sie ihre neuerworbe-
nen Superkréfte, griinden die
Fantastic Four und finden ihren
ersten Gegner: den Moleman,
der ihnen auch im Spiel als er-
ster Endgegner gegeniibertritt.

Gameplay: Durch den Einsatz
innovativer Technik (Quasi-3D-
Level, Motion-Capturing etc.)
und toller Grafikeffekte kon-
nen vier Spieler gleichzeitig
ihre Freizeit bereichern

Prasentation: Fantastic Four
ist das Paradebeispiel einer
gut présentierten Software.

Full-Motion-Video gehort bei
diesem Spiel genauso dazu,
wie hervorragend animierte

Helden und Gegner oder tolle
grafische Effekte.

Memory-Card: Die Memory

Card wird nicht genutzt. Auch
PaBworter gibt es nicht.
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Solche riesigen Gegner sind keine Seltenheit bei Fantastic Four. Meist bedarf es einer besonderen
Taktik, sie zu treffen. Dieser Geselle hier will unsere Helden aber nur aufhalten

VON M. FELDMANN

ie ganze Redaktion war aus dem Haus-

chen. Endlich ein Spiel mit $.M.U.D.0O,
Thomas-D, DeeJot Hausmarke und And.Ypsilon,
aber dann waren es doch nur diese Marvel-Super-
helden... Passend zum (US-)Start der neuen
Marvel-TV-Serie von 20th Century Fox kommt
Acclaim mit einem neuen 32-Bit-Priigler im Final
Fight-Stil auf den Markt. Alleine oder bis zu viert
(wahlweise steuert auch der Computer die
Kampfgeféhrten) miissen sich die Helden durch
flnf Level voller authentischer Bésewichter kémp-
fen. Im Gegensatz zum betagten 16-Bit-Veteranen
Final Fight miissen PlayStation-User aber nicht
auf die neusten grafischen Errungenschaften ver-
zichten. Neben dem (mittlerweile obligatorischen)
gerenderten Vorspann zeigen auch die Ingame-
Charaktere, was Sonys 32-Bitter leisten kann. Die
Fantastischen Vier und (die versteckte) She-Hulk
werden z. B. stufenlos skaliert, wenn sie sich in
die Tiefe des 3D-Raumes bewegen. Auch die ins-
gesamt 31 verschiedenen Gegner agieren in
allen drei Dimensionen und sind teilweise
groBer als der Screen. Fir diese aufwen-
dige Technik muBte einiges an Vorarbeit
geleistet werden. So kam beispiels-
weise das (von Acclaim haufig genutzte

und mittlerweile perfektionierte) Motion-Capture-
Verfahren zur Anwendung. Dabei werden echte
Schauspieler und Stuntmen gefilmt und deren
Daten im Computer bearbeitet. Auf diese realisti-
schen Bewegungsmuster werden dann Polygone
und Texturen gelegt. Die so generierten Charak-
tere wirken dadurch in ihren Animationen sehr
fliissig und sozusagen ,lebensecht’.

Desweiteren kénnen die vier Freunde nicht nur
normale Schlag-, Sprung- und Trittattacken aus-
fuhren, sondern auch ihre speziellen Superkréfte
anwenden. Mit diesen grafisch aufwendigen Spe-
cial-Moves werden die Moglichkeiten der PSX-
Hardware gut ausgenutzt. Pompése Lichteffekte
und Verzerrungen des Bildschirms erfreuen dabei
das Spielerauge. Zusatzlich zu den ,normalen’
Kampfmitteln kénnen auch umherstehende Ge-
gensténde eingesetzt werden, um den Gegnern
Schaden zuzufiigen. Jeder Protagonist kommt so
auf Uber 35 Angriffsméglichkeiten. Besonders
auffallig ist, daB die PSX trotz vierer umherlaufen-

der Helden, einem Dutzend Gegner und wa-

bernder Hintergriinde nicht ,in die Knie geht'.
Technisch kann Fantastic Four also auf ganzer
Linie tberzeugen.

Leider fallt die Qualitat der Steuerung

dagegen etwas ab. Durch die relative Be-




Action Hersteller: Acclaim  Entwickler: Probe
Spieler: 1-4 (simultan)  Level: 5 a 4 Stages
Preis: ca. DM 100  Erhéltlich: ab Oktober

wegungsfreiheit in den Quasi-3D-Leveln ist es | m

manchmal schwierig, den eigenen Charakter vor
einem Gegner so zu positionieren, daB er getrof-
fen werden kann. AuBerdem sprechen die Figuren
nicht immer sofort auf die Steuerbefehle an.
Nichtsdestotrotz kann man F4 spielen, ohne vor
Frust ,ins Pad zu beiBen’. Als netten Gag imple-
mentierte Acclaim noch ein kleines Rennspiel,
das die Ladezeiten kurzweilig tberbriickt.

Fans der Serie, die ibrigens einst dem Silver ; p e Shhiraen ldent‘fi
Surfer als Geburtshelfer diente, werden um die-
sen Titel wohl nicht herumkommen.

Im November 1961 erschien ,,The World
Grea(esr Comic Magézine/ The Fantastic
F uf zum efsten Mal, Ith Gegensatz zu
deh meisten anderen Superheldenge-

i scmchten dieser Zeit bot F4 eine ganze
Relhe Ngu&rw ;jle den Erfolg der
Die Helde&hanﬁgn

‘abgedrehten Fantas
Bten sich aucm;m alltagli2

&

lle. I taife.de dien Jah{e
&n die F4.zanfiBsen, noch heute be-

L kanntenfﬂ und Bésewichtern in
Comicleben Dr. Doom (Nr. 5);0del
der. S/A/Sr rfer (Nr. 48),dm nur zwei
zu nennen, Fiir Neéinsteiger empfiehlt
W Sich die Heroes Réborn-Reihe, die dig
ersten Geschichten in geraffter Form
und mit modernsten grafischen Aus-
drucksmitteln nacherzéhlt. Jeder gute
(englische) Comicladen sollte hier

, wabernde Lichteffekte werden weiterhelfen kénnen.
bei Fantastic Four zu Hauf benutzt

XL-Wertung 75%

NEU...NEU...ANKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN + KONSOI.EN...NEU...NEII
PLAYSTATION DM 289),-

Multinorm - Konsole DM 349, ==~ .
NINTENDO 64,

oGy

HOME ENTERTAINMENT

ow Budget Sonderangebote ANKAUF VON GEBRAUCHTSPIEI. N

KONSOI.EN




c
o
-
©
e
(2
>
©
Q.

tactics

| 4 9!

@uikoden

Tips - Teil 4

Hier nun der letzte Teil unserer Tips
zu Suikoden mit den restlichen
Charakteren.

Stern 93 Chizou

Name Lester

Fundort Kirov

Nachdem man sich in allen Hau-
sern eine Kostprobe des kdcheln-
den Stews genehmigt hat, taucht
Lester in Kun Tos Haus auf und
kann rekrutiert werden.

Stern 94 Chihei
Name Kirke
Fundort Lorimar

Dieser ehemalige Henker taucht
bei einem erneuten Besuch des
Schauplatzes auf

Stern 95 Chison
Name Rock
Fundort Kouan

Rock ist in Lepants Haus zu finden.
Nach seiner Rekrutierung errichtet
er im SchloB ein Lager, in dem

nicht benétigte Gegenstande zwi-
schengelagert werden konnen.

Stern 96 Chido

Name Ledon

Fundort Mt. Tigerwolf/Secret
Factory

Gbwohl er sich bei der ersten Be-
gegnung als Fiesling erwieB, kann
er doch spéter in der Secret Fac-
tory angeworben werden.

Stern 97 Chisatsu
Name Sylvina
Fundort Elven Tree

Sylvina st6Bt nach der Schlacht
gegen Kwanda zur Truppe.

Stern 98 Chiaku
Name Ronnie Bell
Fundort Secret Factory

Ronnie ist ebenso wie Mose eine
Zugabe zu den Feuerspeeren

Stern 99 Chisyu

Name Gaspar

Fundort Kaku

Er nimmt die Stelle von Tai Ho ein
und bietet spéater ein Spielchen an.

Hou sboul a game,
It pou-win. 18

Schldgt man ihn darin, schlieBt er
sich an

Stern 100  Chisu
Name Window
Fundort Warrior Village

Er schlieBt sich an, wenn man ihm
den GWindow Crystal bringt, der in
einem weiteren versteckten Gang
in der Hohle von Qlon zu finden ist.
AnschlieBend nimmt er im Haupt-
quartier alle gefundenen CWindow
Settings entgegen und erlaubt so
das Andern der Meniifenster,

Gt | e

2 |

playstation

Stern 101 Chiin
Name Marie
Fundort ~ Gregminster/Seika

Nachdem das Hauptquartier hiib-

sch eingerichtet ist, kann Marie in
der Kneipe von Seika angeheuert
werden.

Stern 102 Chikei
Name Zen
Fundort Tempel von Qlon

Zen schlieBt sich an, wenn man
ihm drei verschiedenfarbige Blu-
mensamen schenkt. Letztere kén-
nen in den Shops der naheren Um-
gebung erworben werden.

Stern 103 Chisou
Name Sarah
Fundort Kirov

Eigentlich benétigt man nur ein
wenig Seife, um Sarah zu rekrutie-
ren. Bis man die jedoch hat, muB
ein wenig im Dorf herumgerannt
und Gegensténde eingetauscht
werden. Der SpaB beginnt mit dem
Zucker, der im Laden zu kaufen ist.
Einer der Dorfbewohner tauscht ihn
gegen einen MaBstab, der gegen
Salz, das gegen SojasoBe, die
gegen Seife eingetauscht wird. Was
tut man nicht alles fiir strahlend
weiBe Wasche ...

Stern 104  Chiretsu

Name Sansuke

Fundort Great Forest, West
Village

Sansuke wartet in seinem Haus auf
eine Einladung. Im SchloB richtet er

danach ein praktisches Badezim-
mer ein, in dem auch gefundene

Urnen, Statuen und Bilder plaziert

werden kénnen. Man munkelt, daB
bestimmte Kombinationen der Zier
stiicke Spezialeffekte haben sollen.

Stern 105  Chiken

Name Qlon
Fundort Antei
Qlon schlieBt sich an, nachdem Mi-
lich besiegt wurde.

Stern 106  Chimou
Name Templeton
Fundort Zerstorter Elven Tree

Nachdem der Elfenbaum zerstort
wurde, sollte dieser Schauplatz er-

neut besucht werden. Die Karte,
die man dabei erhalt, ist sehr prak-
tisch fiir die Orientierung.

Stern 107 Chizoku
Name Krin
Fundort Kouan

Nachdem die Affare mit Lepant er-
ledigt ist, schlieBt sich auch Krin in
Kouan an.

Stern 108 Chikou
Name Chandler
Fundort Kwaba

Chandler wartet etwas auBerhalb
von Kwaba und kann ohne Pro-
bleme rekrutiert werden, sobald
man ein Hauptquartier hat.
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Liebe Freunde des Echtzeit-Strate
giespiels! Mit Warcraft Il gibt es
nach Command&Conquer einen
zweiten Spitzentitel dieses Genres
auf der PlayStation. Um den Ein-
stieg in die komplexe Materie
etwas zu erleichtern, haben wir ei-
nige Tips und Strategien zusam-
mengetragen

Viel SpaB beim Ausprobieren

Allgemeine Tips

Beim Neuaufbau einer Basis immer
auf die Ressourcen achten. Wenn
nicht genligend Bauernhdfe vorhan-
den sind, bringt es auch nichts,
eine Kaserne zu bauen, da ohne

ausreichende Nahrungsmittel keine
Soldaten produziert werden

Wenn Goldminen und/oder Wald-
stiicke zu weit vom Basislager ent-
fernt sind, lohnt es sich, dort eine
Nebenstelle mit Haupthaus, S&-
gemiihle und Kaserne zu errichten,
um die Transportzeiten zu verkdir-
zen. Aber Achtung: UberfleiBige
Holzféller haben schon so manche
natiirliche Deckung vernichtet.

Tirme arbeiten sehr viel effektiver,
wenn sie durch andere Gebaude (z.
B. Farmen) geschitzt sind, da
Tirme kaum Widerstandskraft
haben

Arbeiter /Peons sind extrem wich-
tig. lhre Arbeitsstrecke sollte mit
Soldaten und/oder Tirmen ge-
schiitzt werden. Andererseits sind
sie auch ein guter, eigener Angriffs-
punkt. Wenn der Gegner keine Res-
sourcen mehr bekommt, kann er
sich auch nicht mehr ordentlich
verteidigen. Eine kleine Streitmacht
an der gegnerischen Goldmine
wirkt dementsprechend Wunder.

U 72 (eSS

,Save often, save early". Dieser ur-
alte Spruch aus PC-Adventure-Zei-
ten gilt auch heutzutage noch. Nur
ein abgespeichertes Spiel kann
man auch wieder beginnen

Karten mit mittleren Ressourcen,
bei denen der Gegner recht leicht
zu finden ist und noch nicht {iber
vollausgebaute Strukturen verfligt.

Die eigene Verteidigung sollte
immer aufgefrischt werden, wenn Produktionsliste:

sie Verluste erleiden muBte

1. Haupthaus bauen.

2. Farm bauen.

3. Mit dem Peon, der die Farm ge-
baut hat eine Kaserne errichten,
danach Gold abbauen und einen

Strategien

Grunzer Blitzkrieg
Diese Strategie funktioniert gut auf

\IIDEOGAMES/An und Verkauf

(*» QMPAN “

nilan reapiaiitae \
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neuen Peon trainieren.

4. Mit dem zweiten Peon zwei Far-
men bauen, danach Holz hacken
und einen neuen Peon trainieren.
5. Den neuen Peon Gold abbauen
lassen und drei weitere Peons trai-
nieren und Gold abbauen lassen.
6. Sieben Grunzer ausbilden und
angreifen!

Eigentlich sollte die Basis nun so
aussehen:

Ein Haupthaus - Eine Nahrung pro-
duziert
Drei Farmen - Zwolf Nahrungen

produziert

Eine Kaserne

Sechs Peons - Sechs Nahrungen
verbraucht

Sieben Grunzer - Sieben Nahrun-
gen verbraucht

Mit dieser Taktik steht schon friih-
zeitig genligend Raum fiir sieben
Grunzer zur Verfiigung. AuBerdem
sollten immer ca. 600 Goldeinhei-
ten gesammelt sein, wenn ein
Grunzer fertig trainiert ist. Der
Gegner diirfte zu diesem Zeitpunkt
nur iber 2-4 Grunzer verfligen, so
daB einem schnellem Sieg nicht
viel im Wege steht.

Drachen

Drachen sind besser als ihr Ruf.
Als Unterstiitzung einer Landstreit-
macht kdnnen dem Gegner méch-
tig einheizen. Insbesondere wenn
Sie durch Blutrausch und Haste
sechsmal so stark sind wie normal.
Mit nur 3-5 Drachen kénnen so
ganze Stiitzpunkte ausgehoben
werden. Praktisch ist es auch, erst
eine Welle von Drachen vorauszu-
schicken, die strategische Ziele
bekdmpfen und dann mit Boden-
truppen nachzuziehen. Der Gegner
ist total verwirrt und kann sich
nicht verniinftig auf eine Strategie
einstellen. Ebenfalls wirksam ist
auch eine kombinierten Zangenan-
griff von zwei Drachenhorden.

Schiffe

Fiir ein Seespiel sollte man immer
mit dem Haupthaus starten, da-
nach eine Farm bauen und eine S&-
gemiihle. In der nachsten Zeit
fleiBig Peons trainieren und Farmen
fiir ihre Versorgung bauen. Es
reicht wenn ca. 6-10 Peons Holz
hacken, also kénnen ruhig die er-
sten 10 Arbeiter in die Goldmine
geschickt werden. Nachdem die
Sagemiihle fertig ist, sofort einen
Hafen bauen, und 6-10 Peons in
den Wald schicken. Nun einen OI-
tanker bauen und eine GieBerei er-
richten (aber an einer geschiitzten
Stelle). In der GieBerei kénnen spé-
ter die Schlachtschiffe machtig auf-
geriistet werden. Der Oltanker
solite nun ein Olfeld anbohren, das
von 4-6 weitern Tankern ge-
schropft wird. Eine Raffinerie ist
unnétig, bei erhéhtem Olbedarf ein-
fach mehr Tanker bauen

Nun ist alles vorbereitet fiir den
hemmungslosen Bau von Schlacht-
schiffen. Sie sind zwar nicht so

schnell wie Zerstorer, halten dafr
aber viel mehr aus und kénnen
auch viel besser austeilen. Sogar U-
Boote bereiten kein Problem, da
man mit der Boden-Attacke einfach
auf die Stelle schieBen kann, aus
der der SchuB kam. Ein Treffer
genligt fir ein U-Boot! Natirlich
bieten aber auch Fluggerate oder
Drachen einen sicheren Schutz vor
U-Booten, da sie so schon von wei-
tem erspdht werden

Zerstorer sind zwar schnell, haben
aber kaum Angriffskraft und wer-
den von gegnerischen Schalcht-
schiffen sehr schnell versenkt.

Zur Hafenverteidigung bieten sich
Katapulte /Ballistas mit Luftauf-
kldrung und ausreichender Boden-
verteidigung an. Sie schieBen wei-
ter als die Schlachtschiffe, kénnen
sich also aus dem Kampfgesche-
hen heraus halten, wenn sie gegen
anrickende Landstreitkrafte or-
dentlich verteidigt werden.
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Excalibur
2555 A.D.

Cheats:

Die folgenden Tastenkombinatio-
nen werden im Pausenmodus ein-
gegeben und nachtréglich per %-
Taste aktiviert.

Levelskip:
HONA®GAAA

Volle Energie:
AAANEEER

Volle Schwertenergie:
AANEOONE

Kollisionspunkte anzeigen:
(L1 1] [ 1] ]

(Firo & Klawd

e

Wie versprochen, listen wir in die-
ser Ausgabe die angekiindigten 74
Node-Codes auf.

Nr. Code

1 SPARROW
2 ROBIN

3 BLUETIT

4 BLACKBIRD
8 FLAMINGO
6 VULTURE

7 EAGLE

8 FALCON

9 OSPREY

10 ALBATROSS
11 PIGEON

12 STARLING
13 THRUSH

14 HEN

15 CHICKEN
16 COCKRELL
17 SEAGULL
18 PEACOCK
19 PHEASANT
20 QUAIL

21 PUFFIN

22 PENGUIN
23 BUDGIE

24 COCKATEEL
25 PARROT

26 owL

27 RAVEN

28 EMU

29 KITTIHAWK

30
31
32
33
34
35
36

37
38
39
40
41

42
43

45
46

47
48
49
50
51

52
53
54
55
56
57
58
59
60
61

62
63
64
65
66
67
68
69
70
71

UG U A

HAWK 72 EARWIG
KESTREL 73 GREENFLY
HUMMINGBIRD 74 WHITEFLY
CUCKOO
WOODPECKER
MAGPIE (Spider I@
CHAFFINCH
Levelcodes:
Level/Code
Sinks:
CHML C939 GPR8 F3LW GTS3
Lap Top:
86ML C939 GPR8 F3VF 0554
70's Room:
FW1M C939 GPR8 F3BF 7KT1
SWALLOW Boxes:
WREN FW1M C939 GPR8 F36D TTS3
YELLOWHAMMER Conveyors:
KINGFISHER BSRM C939 GPR8 F3VT KKT1
DUCK Machine Room:
DRAKE WDRQ €939 GPR8 F3LM 8S95
SWAN Tubes:
STORK 8WV5 L939 GPR8 F36D TTS3
GOOSE M. Arm Boss:
TURKEY 8WV5 L939 GPR8 F3G1 QJB4

Down the Street:

9WV5 L939 GPR8 F3LR T6S4
Side of the Building:

6SXX S939 GPR8 F3LR T6S4
Park:

WO9PN T839 GPR8 F3B9 LVS3
Under the Street:

NTKB 3Y19 GPR8 F3V9 5HR5
Along the Street:

ROOK NTKB 3Y19 GPR8 F3GG K4T3
GUINEAFOWL Display Cases:

CROW P7KB 3Y19 GPR8 F3BP FGC3
PELICAN

KIwI

SPIDER

COCKROACH

CAZERPILLAR

SNAIL

CENTIPEDE

FLY

WORM

BEETLE Volcano:

MILLEPEDE G7KB 3Y 11 GPR8 F3BP FGC3
CRICKET Dino Bones:

ANT H7KB 3Y1Q FPR8 F3QX SDS4
MOTH Model City:

BUTTERFLY J7KB 3Y1G WPR8 F317 66D1
WASP Temple:

BEE K7KB 3Y 1B 1588 F3QX SDS4
MAGGOT Museum Boss:
GRASSHOPPER K7KB 3Y1B 15S8 F3BT QBB4
LADYBIRD The Wells:

TERMITE V7KB 3Y1B 1588 F3QS 7QC1
LOCusT

Along the Sewer:

W7KB 3Y1V BVP8 F3LC 1M95
Food Cartoons:

X7KB 3Y1V LN7B F31C H1C3
Up the Well:

Y7KB 3Y1V V16Q F3QS 7QC1
Ryan’s World:

Q7KB 3Y 1L DRTQ 3VKC DT1
Circuit Boards:

Q7KB 3Y 1L DRTQ 3LCQ SR3
Lap Top 2:

R7KB 3Y 11 8H56 TIWT Y4R4
Hard Drives:

S7KB 3Y11 8H56 T1TC QSR3
Brian's Foly:

T7KB 3Y11 8H56 T1FN Y4R4
On the Ceiling:

T7KB 3Y11 8H56 T1TC 4LD1
Kip's Bonus:

68KB 3Y11 8H56 T151 P6C4
Brain Boss:

68KB 3Y11 8H56 T1TM VM35

Nork spielen:

Um als Nork zu spielen, mift Ihr
das Spiel im Normal-Modus durch-
spielen.

CTobaI 2

Emperor Udan spielen:

Um als Emperor Udan zu spielen,
muBt Ihr das Spiel im Hard-Modus
durchspielen.

Gewinnerpose auswiahlen:

Haltet gleich zu Beginn des Replays
nach einem Fight wahlweise A, %,
W oder @ gedriickt, um eine von
vier verschiedenen Siegesposen fiir
Euren Kampfer zu bestimmen!

Twisted Metal
2 - World Tour

Versteckte Level:
Jet Moto:
Driickt im Levelauswahlmenii oben,
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unten, rechts, R1, um in den Jet-
Moto-Level zu gelangen!

Rooftop:

Driickt im Levelauswahlmenii
unten, links, R1, unten, um in den
Rooftop-Level zu gelangen!

Cyburbia:

Driickt im Levelauswahlmeni
unten, oben, L1, R1, um in den Cy-
burbia-Level zu gelangen!

Geheime Aktionen:
Gebt die folgenden Cheats im Pau-
senmodus ein!

Unsichtbarkeit:
rechts, unten, links, oben

Riickwarts feuern:
links, rechts, unten

Gegner einfrieren:
links, rechts, oben

Mine legen:
rechts, links, unten

Molotov-Cocktail werfen:
rechts, links, oben

Springen:
oben, oben, links

Schutzschild:
oben, oben, rechts

Unterstitzung:
oben, unten, oben, oben, R2

Gegen Darktooth spielen:

Gebt die untenstehenden PaBwor-
ter ein, um direkt gegen Darktooth
antreten zu kénnen!

Axel:

Hammerhead:
000 AX

Grasshopper:
X XEE

Mr. Grimm:
_HA®0A

Mr. Slam:
B HAOX

Outlaw 2:
_O%_A

Roadkill:
AOXANX

Shadow:
OA OA

Spectre:
X000 A

Thumper:
A EE

Twister:
XH HAO®

@pEout 2097

e

Level- bzw. Klassen-Codes:
Sagarmatha Gold:
GOOXEXAGANONXX

Valparaiso Gold:
GOEXEXAGANNXAN

Phenitia Gold:
GONANXAGANNAAN

Gare D’Europa Gold:
GONAOXAOA

Odessa Gold:
OOHAGAAGANOAAN

Talons Reach Gold:

Phantom Challenge komplett:

HONAGAAOHNANOAR

Vostok Gold:
HONAOAXONAOXAN

Spilkinanke Gold:
HONAGAXEXAAXOO

Piranha Challenge komplett:
|| GAXEXXENOAN

Andretti
Racing

Versteckte Stock Cars:

Gebt im Career-Modus ,GO BEARS!
als Namen ein! Einige geheime
Wagen stehen Euch dann zur Verfi-
gung.

Versteckte Racing Cars:

Gebt im Career-Modus ,GO
BRUINS!" als Namen ein, dann ste-
hen Euch einige geheime Wagen
zur Verfiigung.

Cheat-Menii:

Pausiert ein laufendes Spiel und
markiert den Punkt ,Race Stati-
stics'! Haltet dann R + C gedriickt,
um das Cheat-Menii zu 6ffnen!

(Area 51

Spiel mit Kronohunter:

Um mit einem Kronomorph zu spie-
len, miiBt Ihr die ersten drei Men-
schen erledigen, die auf dem
Screen zu sehen sind. Dabei dirft
Ihr aber nichts anderes treffen.

Command
& Conquer

Levelcodes (NOD):

Die mit einem Stern (*) gekenn-
zeichneten Stellen ersetzt Ihr bitte
durch ein Nullen.

Level

N

o

NN N o o o

Abschnitt Ort PaBwort
1 Kairo KBSYVBF3H
2 Kairo WW44YSETB
1 Khatum  NUY95GNHD
2 Khatum JAAJF*OM7

N'djamena  ALV4D8JCQ
2 N'djamena  82C9FI04C
1 Pran 0SKUCCOWS
1 Yamouss.  K8SG5JAWQ
2 Portonovo  6295PDKYM
3 Abuja ISHD5PRQ 1
1 Libreville 4°6511°7E
2 Yaounde  WWMDA4T"*K
3 Bangui 4°6509AVW
1 Kinshasa  NIENPZNOA

2 Kinshasa ZIWUMK27S
1 Kairo 2ZGT"XW3Y
2 Kairo LA7QIZMWU
1 Luanda E7YSEYMTT
2 Dar-Es-Salam 4IX5BGNGF

1 Windhoek WWMDN88D 1

2 Mosambik  8KY IZWLANA
1 Gabaronf NBBLVRTA7
e Gabaronf B6*XHAOZA
1 Kapstadt ZHYG3LZIF
2 Kapstadt H*139CXH4
3 Kapstadt NBD97FDAX

Levelcodes (GDI):

Level

2

TN

© v ® ® N o o &

Abschnitt Stadt PaBwort
1 Tallin BKGSAWVR4
1 Riga 4IWMCXZFX
1 Warschau ~ UDDWOIFW7
2 Warschau ~ 8KY3*7P*3
3 Minsk 0523G2A2D
1 Kiew WWMVU2PD 1
1 Prag 61UP329)5
1 Prag 0523HYHYD
1 Osterreich  YYQWHZLPL
) Bratislava  UVGTVAC9G
1 Budapest  AL29X7UV)
2 Budapest 41UCIRYBV
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10 1 Ljubijana 4"GCELQEP
10 2 Bukarest BKGSU*YMI
n 1 Athen GOIBAXNUX
12 1 Albanien ACHTV9144
13 1 Belgrad ISLSNV*W
13 2 Belgrad G6AGLAKDT
14 1 Belgrad 18GZNJAW6
15 1 Sarajewo GOITEQ8*L
15 2 Sarajewo CHQXYOITR
15 3 Sarajewo C4QFPEWNX

Gebt die folgenden Kombinationen
bitte wéhrend eines laufenden
Spiels ein!

Sondereinheiten bauen:

Baut zunéchst eine Hand von Nod
oder eine Cyborg-Fabrik! Danach
ermdglicht Euch der folgende
Cheat das Bauen von zusétzlichen
Einheiten.

Y, A, B, B, A, unten, A, B, B, A,
unten, oben

Laser fiir Orca:

Baut einen Orca, um ihn durch die-
sen Cheat mit zwei Lasern auszuri-
sten!

X, Y, Z, rechts, unten, links, oben,
rechts, unten, links, oben, X

Visceroids bauen:

Dieser Cheat ermdglicht Euch den
Bau einer Chemischen Fabrik, in
der Visceroids produziert werden

kénnen.
C, rechts, A, Z, Y, B, oben, B, B, A

Karte freilegen:
oben, unten, rechts, links, A, oben,

unten, rechts, links, A

5000 $ zusatzlich:

rechts, links, A, B, C, Z, Y, X, rechts,

links

(Grid .8 @ CSoviet Strike @

Grid Racing:
Markiert ,Restore Game' und

driickt A, Y, rechts, X, rechts, oben,

unten, Y, rechts, unten! Wahit nun
den Zweispieler-Modus und mar-
kiert ,Grid Racer-Welt 1, 2 oder 3!

Special-Effects (1) einschalten:
Gebt das PaBwort ,oben, Y, A,
rechts, oben, Y, B, unten, rechts,
unten’ ein und beginnt Euer Spiel!

Special-Effects (2) einschalten:

Gebt das PaBwort ,unten, Y, rechts,
A, rechts, oben, rechts, B, A, unten’

ein und startet ein neues Spiel!

The Crow -
City of Angeles

Levelcodes:

Level Code

Pier AAAAXYBBAA
Schiff YXYXABYYXA
Hohle AYABYBAYXX
Kathedrale ABBAABBBAB

The Incredible
Hulk

Levelcodes:

Level Code

2 10c80b7c7c
3 10c82e5e54
4 80d82e206e
5 00d02702ba

Levelcodes:
Level Code

1 MAROZ
2 KRAZHA

3 VERBLUD
4 YADRO
5
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0
EN
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NINT D ©
NINTENDO 64 komplett dt
GAMEBUSTER -NEU- dt DM 89,
Blast Corps kpl.dt DM109,
Int.Superstar Soccer 64 kpl.dt DM129,
Lylat Wars+Rumble Pak kpl.dt DM129,
Multi Racing Championshipdt DM129,
Star Wars: Shadows of...dt '
Super Mario 64 kpl.dt DM 89,
Super Mario KART 64 dt DM 89,
| Turok -~uncut- pal. :’If DM 139,
t

War Gods
| waverace 64 kpl.dt DM 89,

ISEGA SATURYD

| SATURN kompl. + Demo’s dt.DM299,C
Saturn kpl. + Tomb Rcldardf DM349,¢

SIOINNY RIS ANASETATT 1@,

yn
|ger shar|
ansport Tycoon

e

kpl. df DM 84,
kpl.dt.DM 89,C

dt.DM 89,C
ng Commander 4 kpl.dt.DM 89,C
-COM 3 Apokalypse* dt.DM 89,C

HRE VORTEIL
TOP - PREISE
riginal deutsche Versione
Versandkosten NN DM 5,9
Versandkostenfrei ab
lieferbaren Artikeln
| Versandkostenfreie Nachlieferun
| Inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackun
|Kostenlose Gesamtpreisliste
|Vorbestellungen fir *Neuheite
werden bevorzugt ausgeliefer
| Bei Vorauszahlung keine NN- Gebul

Bestellungen am Wochenende
| Fax u. Anrufbeantworter mogllc
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| Wir fuhren all e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lage
Handleranfragen erwinsch




Elnfagti o SolpanaNemieniund an Crifenstohonde fdresse achick
Neues Kombi-Angebot:
Drei XL-Ausgaben fiir )
insgesamt nur 10,- DM

thier
Spiel des Monats: Final Fan-

fasy Vil PlayStation)
PlayStation: Lifeforce: Tenka,
Micro Machines V3, Mech-
warrlor 2, Total NBA '97
‘Saturn: The Lost Vikings If
Zubehbr: PSX Game Killer
und Game Pad

Specials: Psygnosis’ Formel 1
'97 und G-Police, Extreme-g
von Probe, Tomb Raider 2,
Sany Computer Entertainment
Spiel des Monats: V-Rally (PSX]
N64: Mario Kart 64, StarFox
64, War Gods

PlayStation: ISS Pro, Rage
Racer, Tobal 2

Saturn: Sky Target

Arcade: Top Skater

Zubehdr: Infrarot Pads (PSX),
Game Killer (N64)

MARIO KART 64

Specials: L
view

Splel

Kart 64 (Nintendos)

' N64: Criiis'n USA, Ki Geld,
Sfar Wars: Shadows 0. £ E.
PlayStation: Rage Racer, NBA
inthe Zone. 2, Cool Boarders
Saturn: Bug! Too, Sonic 3D -
Blast, Tempest 2000
Zubehor: Headphenes (PSX)

Specials: Genred 32
Bit-Rollenspiele, Reportage:
Core Design - Ninja (PlaySta-
tion und Saturn)

Spiel des Monats: Porsche
Challnge (PlayStation}

N64: Blast Corps
PlayStation: Liltle Big Adven-
ture, Sentient, Vandal-Hearts
Saturn: Manx T Super Bike
Arcade: Virtua Striker 2,
House of the Dead, Hang Pilot
Zubehbr: Arcade Stick (PSX)

Specials: Messe-News Elec-
tranie Entertainment Expo,
Report: Duke Nukem 3D
(SAT), Emulatoren - Teil 1
Né4: Clayfighter 63 1/3,
F-Zero 64, NBA Hang Time
PlayStation: Ace Combat 2,
Battle Arena Toshinden 3, For-
mel 197, Rally Cross, Trans-
port Tycoon, Wild Arms
Saturn: Last Bronx, Res. Evil
Zubehér; 32Meg Memory-
Card, Avenger Lightgun (PSX)

9-11/96 DM 10,- + Versandgeb.

snahme des Widerrufsrechts b

,Quo Vadis,
rviews mit H.

Specials: Genreliberblick: 32-
Bit-Rennspiele, Psygnosis’
Software Ling-Up '97

Spiel des Monats: Intern. Su-
perstar Soccer 64 (N64)
N64: Daom 64, FIFA 64
PlayStation: Bushido Blade,
Soul Blade, Wing Com. IV
Saturn: Fighters Megamix,
Saturn Bomberman

Arcade: AOU-Messe '97
Zubehr: Infrarat-Pads (SAT),
Super Pad 64 plus (N64)

Specials: Turok 2 (N64),
Lightguin-Report, Resident Evil
- D. C. (PSX), Square-Special
Spiel des Monats: Oddsyarld
- Abe's Oddysee (PlayStation)
N64: Yuke Yuke!! T., Dark Rift
PlayStation: Street Fighter EX
plus @, Time Crisis, Warcraft ||
Saturn: Discworld Il, Res. Evil
Arcade: Lost World (Model 3),
Hyper Nec *Geo 44 (SNK)
Zubehér: Sony-Analogpad,
720 Block Mem. Card (PSX)

Unterschritt:

per Euro-Scheck zur Verrechnung

PLZ/Ort

(Kar

bitte nicht vergessen!)

1od Suniajer 8L

“yoySou Jy:

aug iumyoy

ang

5/96 DM 4,90 12/96 DM 4,90 5/97 DM 5,90 bar (beiliegend)
6/96 DM 4,90 1/97 DM 5,90 6/97 DM 5,90 4 nfand DM 5~/ Austand DV 12,
)
9/96 DM 4,90 2/97 DM 5,90 7/97 DM 5,90 Adresse: ;
10/96 DM 4,90 3/97 DM 5,90 8/97 DM 5,90 neXt Level, Heft-Shop,
B Wi Club-Verwaltungs OHG,
11/96 DM 4,90 4/97 DM 5,90 9/97 DM 5,90 stellcoupons (Posts! Postfach 1149, 23612 Stockelsdorf

SBAIND B4 USSISII UBIBPUE B UaIalaA AGEBSY 135IP UBLIBLOS I 1A “SSEISIELION UoeU UoSouTs|auyas 18j0jia Suniajar] aiq

saSeyia 53p Wnuafta unjyezag USHIPUEISIION InZ Siq 1191 21eM A1
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S JOYSOFT!/:\ X

[NjovsorT sHop |
50676 Koln
Mathios e 2426 WIR SIND UBERALL!
0221/9231545
_ JOYSOFT IM INTERNET!
[EiovsorT sHop
53111 Bonn
Minster Str. 11 HIER FINDEN SIE UNS!
0228/65 97 26 .
/ http://www.joysoft.de
FT SHOP Brandheifie Neuerscheinungen, aktuelle
53721 Siegburg Angehote, tolle Infos
Kaiser Str. 54 Erscheinungstermine
02241/ 68045 und vieles mehr!
e Bestellen Sie einfach per Internet!
VSO sho .
56068 Koblenz 3D Ultra Pinball (KD) 99.90
) SchloB Str. 16 Abe's Oddysey (KD) 89.90
5 0261/30 96 34 Ace Combat 2 (KD) * iv [ PSX
> Actua Golf 2 (KD) 89.90  pegaman Battle & Chase (DA) ~ 99.90 -
- [EOVSOFT sHoP Acua Tenis(0A) 990 yidnigh Rn (D) wn BuPSX SUPER PREISE [k PSX ZUBEHOR
- 45127 Essen Agent Armstrong (DA) 89.90 Monopoly (KD) 89.90 3
] Viehofer Str. 17 All Star Soccer (KD) 8990 Monster Truck (DA) 99.90 :7; mh;ﬂyesdwbwu/;u: u[;{h;’“ _— Control Combat Stick 109.90
Apocalypse * 99.90 Moto Racer (KD) * 8990 o wincho an,dos i b Sponam L0110 PO "JUST! D
0201/2437295 i
Arcthe Lad (KD) * iV NHL Hockey 98 (KD) * 89.90  Restposen hondeh Control Pad Alpspad 89.90
FTSHOP Atari Greatest Hits (DA) 89.90  NHL Open lce 97 (DA) 99.90  Actua Soccer (KD) 4990  Control Pad Analog/Digital | S0
Y Fickfod Beast Wars (KD) * 8990 Nightmare Creatures (DA) * i.V. Air Combat (DA) 4990  Control Pad Edge ie 29.90
= ranksy Broken Helix (DA) 9990 Nuclear Strike (DA) * 89.90  Alone in the Dark 2 (KD) 59.90  (gelb, blou, grin, rot, schwarz,
: Fahrgasse 87 Bubble Bobble 2 (DA) 7990 Porappa the Rapper (KD) * 7990 Blost Chamber (DA) 4990 transporent)
069/91 398371 Bubsy 3D (DA) 9990 PFA Soccer Manager (KE) * iV BustaMove2 (DA) 4990  Control Pad Programmierbar 69.90
Bug Riders (DA) 7990 powerslide * 89.90  Casper (KD) 4990  Control Pads Infrarof (2 Stiick) ~ 89.90
[EJ0YSOFT SHOP Bust a Move 3 (DA) * 69.90  Pro Pinball Timeshock (DA) * iV, Chessmaster 30 (DA) 4990  Gun "Hyperblost' 69.90
> 40211 Disseldorf Castlevania X (DA) 99.90  Ray Storm (DA) 7990 Davis Cup Tennis (KD) 4990  Gun "Laser" 129.90
= Am Wehrhahn 24 Croc (KD) * 8990 Ray Tracer (DA) 89.90  Destruction Derby 1 (DA) 4990 Lenkrad VR3 & Pedale 149.90
5, 0211/36 44 45 Deadly Skies (DA) 8990 Royman2 (DA) * iy FadetoBlack (KD) 49.90 Ifnkmd YR" & Pedale ‘?,'9790
3 ; . ’ Heiner Auszug aus unserem richhaltigen
DBwold200) B Ko ) 990 Filo w4 ) T T
[I0YSOFT SHoP Dungeon Keeper (KD) iV Rebell Assault 2 (KD) 99.90  Gex (DA) 29.90  ugee ehenfals kostenlose Katolog-CD on. In beiden
52062 Aachen Fantastic 4 (DA) 8990 Risiko (kD) * 89.90  lron & Blood (DA) 49.90  finden Sie Beschreibungen und Informationen  iber
Fatal Fury (DA) * 7990 Riven (Myst 2) (KD) * iv.  Olympic Soccer (KD) 49.90  Sieleund Zubehar ausumserem Angebor.
= Blondel Str. 10 ahii A - e fih 8 iele fi
2 041/40 6912 Fighting Force (DA) iV Star Trek Academy (DA) * iV, Parodius Deluxe (DA) 3990  Wir fihren auBerdem Spiele fiir:
Flottenmanéver (KD) 8990 Super Moto Cross (DA) 8990  PGA Tour 96 (KD) 4990 & Amigo
Formel 2 97 (KD) * 109.90  Syper Pang Collection (KD) 9990  Rayman (DA) 4990 & Macintosh
4 G-Police (KD) * 10990 The Note (KD) 8990  Ridge Racer 1 (DA) 49.90 "
: COMPUTERSPIELE & MEHR Heavens Gate (DA) * 8990 Theme Hospital (KD) 8990  Ridge Racer Revolution (DA) 49.90 : gzzu ;gxum
; “”' M Gladbach Hercules * iV, Tiger Shark (DA) 89.90  Road Rash (DA) 49.90 L Ni 'y do 64
> Eickener Str. 14 Isnogud (KD) * 9990 Tomb Raider 2 (KD) * iV Space Jam (DA) 49.90 L
= John Madden 98 (DA) 8990 Toshinden (DA) * 89.90  Starfighter 3000 (DA) 4990: sowg;
Jurassic Park: Transport Tycoon (DA) 89.90  Supersonic Racers (DA) 4990 e Joysticks
MYSTIC GAMES Vergessene Welten (DA) 89.90  v.gqlly (kD) 9999  Tekken 1 (DA) 4990 & Computer Zubehdr
72458 Albstadt Lethal Enforcers 1 & 2 (DA) 89.90  Virtyal Baseball 97 (DA) 89.90  Toshinden 1 (DA) 3990 & Losungshiicher
3 1-Mauthe Str. 7 Mu(hin: Hunl:t (KD)( , 89.90  yMX Racing (DA) 8990 True Pinb(uil (DA) 4990 g Trading Cards
Magic the Gathering (KD) * 8990  wy ds (ab 18) (DA) 79.90  Wipeout (DA) 49.90
07431/93 30 80 largods (al X L Gird
/ Maniac Karts (DA) 7990 wild9* iy Worms Platinum (DA) 49.90 - E‘;O;:npu;n:
Mass Destruction (DA 89.90 A
CONNACTION ass I(ES “: ion (DA) %00 Wing Commander 4 (KD) 89.90 diid visleerahi
41460 Neuss MDK (kD) Wrecking Crew (DA) 99.90
2 Megaman 8 (DA) 99.90  Xevius 3D (DA) 79.90 .
Klarissen Str. 15
02131/ 27 57 51
o SOl
SOFT SITE NEXT GENERATION m m
63065 Offenbach 51379 Leverkusen
SchloB Str. 20-22 (1.Etage) Goethe Str. 14 DIE WELT DER COMPUTERSPIELE
06982/36 90 45 02171/4041 1
ol sol 0 merEn . om VERSAND & SERVICE CENTER:
DICOM GAMESHOP GIESSEN PLAYERS CHOICE JUST 4 FUN #
63450 Hanau 35390 Giessen 50677 Koln 40724 Hilden ARCHENER STR. 1 004' 508538 KOLN
oplSt16  fobwneosell  Meosngrsis  Wodlos ) BESTELL HOTLINE: 0221/ 94 86 10 50
06181/92 63 41 0641/7917 94 0221/3100707 02103/84 40 ° /

Artikel aus unserem Sortiment erhalten Sie auch bei unseren autorisierten JOYSOFT POINT Partnern.

BESTELL FAX: 0221/ 94 84 427

Kreditkartenzahlung: Wir okzeptieren die Euro- und Visa-Card
Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung an, welche Karte Sie benutzen,
ouberdem bendtigen wir Ihre Kartennummer und dos
Giltgkeitsdatum, sowie Ihre Telefonnummer fir e,
Riickfragen. Bei schrifilichen Bestellungen vergessen

Sie bitte nicht Ihre Unterschrift.

Preise der JOYSOFT POINT Shops kénnen abweichen.
im Inland: Sie zahlen per Kreditkarte oder per Vorkasse, wir
1 Versandkostenanteil 6.90 DM oder per UPS: Versandkostenanteil 9.90
DM. Falls Sie Nachnahmelieferung winschen, betrigt der Versand-
kostenanteil 9.90 DM bei Post- und 16.90 DM bei UPS-Lieferung. Ab
einem Rechnungsbetrag von 200,- DM liefern wir
versandkostentrei!

Unser Lieferservice im
Ausland: Sie zahlen per Kreditkarte
oder posthare Vorkasse, wir ligfern per Post.
Der “Versandkostenanteil betréigt in Europa: 20,- DM fiir
Pickchen bzw. 50,- DM fir Pakete. Der Versandkostenanteil auBerhalb
Europas betrigt 25,- DM fir Piickchen.

r Sie! http://www.joysoft.de- Hier konnen
direkt Ihre Bestellung aufgeben und aus
lbox die nevesten Updates und Patches
ownloaden. Sie erreichen uns unter:

221/9483307(analog), 0221/9483306 (ISDN).
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ARMADILLO RACING

(Namco)

Die Rennspiel-Spezialisten von Namco haben
einen duBerst ungewodhnlichen Vertreter des an-
sonsten so konservativen Genres vorgelegt. |hr
Giirteltier-Rennen Armadillo Racing sorgt derzeit
fiir Aufsehen in den Spielhallen Japans. Bis zu
vier Spieler gleichzeitig kdnnen sich heiBe Posi-
tionskdmpfe auf zwei verschiedenen Strecken,
einem Hindernis- und einem Sprintkurs, liefern.
Gesteuert werden die flinken Vierbeiner mittels
eines Trackballs, wodurch auch enge Haarnadel-
kurven préazise durchlaufen werden kénnen. Die

Die Hindernisse auf der Strecke machen den Giirteltieren das Leben schwer. Dank der feinfiihligen

e i
Wann die Armadillo Racing-Automaten nach
Deutschland kommen, steht noch nicht fest

beiden Kurse sind optisch der sidamerikani-
schen Heimat der Giirteltiere nachempfunden
und mit landestypischen Hindernissen wie Fliis-
sen, Pflanzen und herumstreunenden Tieren des
Regenwaldes sehr abwechslungsreich und far-
benfroh gestaltet.

Namco hat es geschafft, einen gleichzeitig
sehr innovativen wie auch exzellent designten
Automaten in Szene zu setzen, der sich wohltu-
end aus der Masse der ,normalen’ Rennspiele
abhebt. B

werden

’ Trackball-Steuerung kann auch herumstr

rechtzeitig

94 XL Oktober 1997

POLYSTARS

(Konami)

Ballerspiele von Konami waren schon immer
eine Klasse fiir sich, auch wenn sie in den letzten
Jahren praktisch keine Innovationen mehr aufzu-
bieten hatten. Ganz dhnlich sieht es auch bei
Polystars aus. Das Besondere an dem knallbun-
ten Action-Spektakel ist die Automaten-Hard-
ware, die auf Matsushitas M2-Technologie ba-
siert und eine 16-MB-RAM-Erweiterung besitzt.
Genaue technische Details zum M2 wurden auch
nach der Einstellung des Projekts nicht bekannt.

Ungewdhnlich ist aber auch die Hintergrund-
story des Spiels. Als ein Mitglied der Polystars’
Police ist es die Aufgabe des Spielers, die ,Per-
fect Primitive Polygons’ zu bekdampfen, eine
feindliche Rasse, die alle Texturen und Schattie-
rungen aus der Welt der Polygone entfernen will.
Spielerisch und grafisch orientiert sich Polystars
stark an der TwinBee-Reihe. Insgesamt sechs
Level mit den dazugehdrigen Endgegnern gilt es
zu séubern. Technisch macht der Automat eine
gute Figur, Slowdowns oder Grafikfehler gibt es
praktisch nicht - eine interessante Demonstra-
tion der Leistungsfahigkeit der M2-Hardware.




MOTO RAID THE LEGEND OF GRADIUS KING OF FIGHTERS '97

MoTto RaiD
(Sega, AM2)

Der jlingste Model-2-Automat von AM2 ist ein
Motorrad-Rennspiel, dessen Design als eine Mi-
schung aus dem Anime-Klassiker Akira und
wipEout beschrieben werden kann. Im Gegensatz
zu Segas Ublichem Bestreben, ein moglichst rea-
listisches Renngefiihl zu vermitteln, setzten die
Daytona-Entwickler den Schwerpunkt diesmal
auf eine futuristische Présentation und ein
actionorientiertes Gameplay. Drei verschiedene
Motorrader mit unterschiedlichem Handling ste
hen fiir die Hochgeschwindigkeitsrennen auf den
unorthodox gestalteten Strecken bereit. Die
Kurse sind mit extremen Steigungen und steilen
Gefallen versehen und verlangen dem Spieler
viel Konzentration ab. Ahnlich wie bei Road Rash
besteht die Mdglichkeit, seine Konkurrenten mit-
tels unfairer Attacken zu behindern. Hierfiir steht
ein reichhaltiges Sortiment an SchuB- und
Schlagwaffen zu Verfiigung. i

Hang On in der Zukunft: Erstmals prasentieren die AM2-Entwickler ein Rennspiel im Science-
fiction-Look. Anleihen bei Psygnosis’ wipEout und EAs Road Rash sind klar ersichtlich

s
- <

KING OF FIGHTERS '97
(SNK)

Wihrend sdmtliche Automatenentwickler
schon seit Jahren auf 3D-Grafik setzen, produ-
ziert SNK auch nach der Vorstellung des Hyper
Neo«Geo 64 weiterhin munter Fortsetzungen
seiner zweidimensionalen Priigelspielserien.
Jiingstes Update ist die '97er-Version von King of
Fighters, das insgesamt 29 Kampfer und zwei
Endgegner aufzuweisen hat. Wie immer wurden
einzelne Charaktere (im aktuellen Spiel bei-
spielsweise Chizuru Kagura, der finale Boss des
Vorgéangers) durch neue Figuren ersetzt. Um
Fans der '94er- und '95er-Versionen der Reihe
den Einstieg in das modifizierte Gameplay zu er-
leichtern, bietet der Automat einen alternativen
Spielmodus im klassischen Stil. Im Advanced
Modus kommen dagegen alle Neuerungen der
'96er-Fassung zum Einsatz

In Japan wurde das traditionelle Beat 'em Up
&uBerst positiv aufgenommen. SchlieBlich ist es
unter den zahlreichen 3D-Spielen eine echte Be-
sonderheit. B

) E— S : ‘,
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Traditionelle Priigelspiele in 2D-Grafik
kommen in Japan auch weiterhin gut an
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Game

Video-
und
Computer
splele

Orleansstr. 63
nh. Osthahnhof
81667 Minche

o089 48029
For: 080488 074
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Deutschland
Tel. 07621 44609
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... wer sonst!
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81675 Minchen
Tel.: 089-470 21 22

a'”} Thereslenstr. 152
-1 80333 Miinchen
Tel.: 089-52 27 87

Haberlstr. 26
80337 Miinchen =
Tel.: 089-53 41 15 =

.

In'Zusammenarbelt mit Flaycom &
X V1

essen

hamburg

SOHNNKE STORBECK
Versand « Verkauf

SATURN IS A TRADEMARK OF SEGA ENTERPRISES LTD. PLAYSTATION
NEO GEO IS A TRADEMARK OF SNK. NINTENDO IS A TRADEM

diisseldorf

wiirzburg
Gamestore Gamestore GAMES

Essen 1Dﬁsseldo VERSAND & LADEN

. Zentrum SATURN
Rittenscheid [Kalner StraBe] | |  PLAYSTATION
Rﬁﬂemld;:domf- 25 NINTENDO 64

Telefon: Telefon: SUAPAEERG:I:IIIE:EDO
oz& 43‘7135 0211/1649409 CAME BOY

Vorscnd GAME GEAR
Wir fihren: Wir fihren: ) "

Sony PSX Sony PSX oo
Segc smum sega smum LADEN & VERSAND
Nintendo 64 Nintendo 64 TEL: 0931-571601
Englische Englische | | | 57070 worzsure
Magazine Magazine LADEN PASSAU:

BAHNHOFSTR. 28
94032 PASSAU




siegen

23328848353

3333825353 :
822282282882228 |

hamburg

Stellinger
U-Balnbof Ooterstr:)
20255 Famburg
“w.: (040) 40 91 79

Nintendo%4
Sega Saturn
Sony PlayStation
NeoeGeo (D
300
SNES
PC-CD-ROM
Zubehor
Kabelspezialanfertigungen
Express-Umbau
Animes © Mangas
Importspiele & Zeitschriften

Manx
shlnlngMHde
- SNES
Acme
Breath of fire
E’E‘wm abru ht
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333833234
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SOFTWAREVERSAND

Markus Damm & Gunna Dahn
Elberfelder Str.11 - 42853 Remscheld

B

Agent Armstrong 79,95
Com.& Conqguer 96,95

Rebel Assault 2 87,95
Tomb Raider 79,95
V-Rally 89,95

TEL - FAX

I

Personl.Bestellannahme von 9-18.30 Uhr,
Danach Fax und Anrufoeantworter.

Sony Playstation

Black Dawn 84,95
Cool Boarders 84,95
Crash Bandicoot 99.95
Dark Forces 84,95
Destruction Derby 2 92,85
Excalibur 2555 a.D. 92,95
Exhumed 84,95
Fifa Soccer 97 79.95
Formel 1 99.95
Hexen 92,50
Jet Rider 75,95
Lost Vikings 2 84,95
Little Big Adventure 85,--

Micro Machines V3 92,95
NHL Hockey 97 69,50
Pandemonium 82,85
Porsche Challange 75,95
Resident Evil 84,95
Ridge Racer Platin, 45,--

Soul Blade 92,85
Soviet Strike 84,95
Space Jam 84,95
Spider 82,95
Spot g.t. Hollyw. 84,95
Sulkoden (engl) 92,95
Tekken Platin. 45,

Tekken 2 99.95
Total NBA 97 75,95
Warcraft 2 89,95

Alle Spiele deutsche Version

SEGA und NINTENDO 64 auf Anfroge
Preisliste gegen DM 3,- in Briefmarken

Ab DM 200.- lieferbarem Warenwert versandkostenfrel

Versand gegen Vorkasse +DM 4, (Euroscheck) oder Nachnahme.
Nachnahme DM 6,90 zzgl. Nachnahmegebihr

O Ausiand +DM 18.- nur Euroscheck 0
Annahmeverweigerung DM 20.-.
® Keine Garantie fir Kompafibitat @
O Anderungen und Irftimer vorbenatfen Q



Tomb Raider 2 (PSX)

ara Crofts zweites PlayStation-Aben-

teuer steht kurz vor seiner Fertigstel-
lung und wird von vielen Action-Fans sicher-
lich schon sehnsiichtig erwartet. Atmosphari-
sche Bilder der aufwendig gestalteten Unter-
wasser-Szenarien sowie die neuen Fahigkei-
ten der Heldin machen schon jetzt Appetit auf
den Weihnachtstitel dieses Jahres. Tomb Rai-
der 2 verspricht sowohl technisch als auch
spielerisch neue MaBstébe zu setzen. In der
kommenden neXt Level ist mehr zu erfahren
ber die phantastischen 3D-Welten aus dem
Hause Core Design. B

Chefredaktion: Klaus-Diet
Stellv. Chefredaktion: Sa

Redaktion: Fre
Redaktionsassistenz
Art Direction:

Grafik: N
Freie Mitarbei

f, Hanno
Heinke Vogt

Verlagsleiter: Torsten Weber

Anzeigen: |

Anzeigenleitung: !

[

7Tomb Raider 2

32-bit-level)

BMG, Capcom und Sega

Klassiker in 3D

m udson Softs legendares Multi-
player-Spiel Bomberman erobert
das N64 mit Waffengewalt. Auch David
Perrys Kult-Regenwurm Jim, Held von zwei
16-Bit-Abenteuern, erfahrt eine dreidimen-
sionale Wiedergeburt im 64-Bit-Zeitalter.
Eine Reportage iiber die Entwicklungsar-
beiten bei VIS-Interactive ist in der kom-
menden neXt Level nachzulesen. Dritter
im Bunde der populéren Klassiker, die
demniéchst fiir das Nintendo¢* erscheinen,
ist Top Gear Rally von Kemco, das von den
Boss Game Studios programmiert wird. ll

Bomberman 64 (N64)

Resident Evil 2 (PSX)

Gex - Enter the Gekko (PSX)

Grandia (SAT)

esident Evil 2, das Spiel, dem die ge-
samte freie Welt entgegenfiebert wie
der Teufel einer siindigen Seele, erscheint lei
der erst 1998. Doch die dem Director’s Cut
beigelegte, spielbare Demo-CD gibt schon
jetzt einen tiefen Einblick in das Horror-Spek-
takel der Extraklasse und wird in der XL
11/97 néher vorgestellt. Zudem betritt mit
Gex - Enter the Gekko ein weiteres 3D-
Jump&Run mit voller Bewegungsfreiheit die
32-Bit-Biihne. Alle Sega-Fans diirfen sich auf
Grandia, das Rollenspiel-Epos, mit dem Game
Arts Final Fantasy VIl Konkurrenz machen will,
freuen. W

am 17. Oktober 1997

neXt Level erscheint monatlich zum Preis von 5,90 DM

98 XL Oktober 1997



Formel 1 '97: alle Rennstrecken, alle Teams, samtliche Fahrer, 8 Kameraperspektiven, 2-Spieler-
Split-Screen-Modus, wechselndes Wetter, aufregende Boxenstopps, Live-Kommentare von
Jochen Mass und Heiko WaBer (RTL), spektakulare 3-D-Kollisionen. Formel 1 '97 gibt's auf
Konsolen exklusiv fur PlayStation. Es wird Zeit, Weltmeister zu werden.
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